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Janvier 92, bonne année et... bonnes nouvelles ! 
üno : Micro Kid's . la première émission entièrement 
consacrée à l'univers de la micro, prend de l'ampleur. 
20 minutes d’actualité, de test, de jeu, de reportage, 
c'est ce qui vous attend sur FR3 tous les mercredis à 
18h et les dimanches à lOhlS ! Zwei : Tilt recrute ! 
Toujours à la recherche de nouveaux talents, nous 
attendons vos CV. lettres de motivation et photos... 
Three : vos dessins arrivent en masse à la rédaction. 
Super, continuez. Notre illustrateur Jérôme Tesseyre 
vous livrera ses plus grands secrets. Trequa .et pour 
finir, attention ! Le numéro 100de Ti/tarriveen mars, 
et avec lui une surprise de taille... 


S AVANT-PREMIERE 

Epie, le « nouveau •> Wing Com mande r ! 

11 arrive sur ST et /^rntga. il fait ia nique au superbe VVing Com¬ 
mander .. Epie, un soft à suivre de très près. Dogue-de Mauve 
vous présente également le nouveau procédé sonore 'MUSE qui 
accompagne les dernières productions de Lucasfilm, /ndy 4 et 
Monkei/kland //. Deux interviews choc : Omar Sharif participe à 
la création d'un jeu de bridge : Rainer Bopf, ancien pilote, se lan¬ 
ce dans la programmation pour un futur simulateur de vol sur 
A320. Et toujours, des masses de news. 

2 /1 TILT JOURNAL 

A Titi d’Or, que la fête con tinue ! 

Certains avaient le sourire, d'autres non.., Les éditeurs des plus 
grands hits 91 vous saluent ! Reportage : c'est à Cologne que se 
déroulait le salon Amiga 91. Toutes les nouveautés hard et soft 
pour faire le point sur l'avenir de Commodore. Macintosh, les 
programme freeware sous Windows. Compatibles PC, la 
Sound Blaster Pro et le CD Rom : un mariage réussi ! 
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MICRO KID’S 

Démo. mode d’em ploi. 

L un s'appelle Dogue de mauve, c'est un spécialiste de la démo. 
L autre se nomme Eric Ramaroson. c'est le plus grand photo¬ 
graphe micro de l'univers. Ils analysent pour vous une méga 
démo sur Atari ST. une véritable dissection à chaud. 


HITS 

Les Gobliiins de Tom ahawk 

Le jeu d'aventure/action de ce début d'année est français et se 
nomme Gofa/(i/ns ! Une autre petite merveille, c'est Robocop 3 
qui mêle avec brio exploration, combat et simulation Lisez avec 
attention le test de Hare Ralsing Havoc. alias Roger Rabbit 2. le 
soft le plus controversé du mois. Les autres titres . Grand Prix et 
Son Shu Si testés en « bêta version Castie of Dr. Brain, Tee- 
nage Mutant Hero Tardes, l'Aigle d'Or 2. Alien Breed. Think 
Cross, WWF, World Class Rugby, Trex Warrior. 

// ROUJNG SOFTS 

# Aé Beaucou p de flops , mais... 

... vous craquerez sans doute pour les nouvelles versions 
d'Alien Storm et de Microprose Golf sur Amiga. d'Ufopia et de 
Mega Lo Mania sur Atari ST. Méfiance pour les autres... 


Ce numeroc 
«CI poster entre les pages 1 


comporte un encart abonmnwrti non fcèolè entre les p^s 98 e) 
we les pages 164 ei 165 
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Programmation, son, image et freeware. 

Ce mois-ci, l’Atari ST est à l’honneur avec Art Department Pro 
fessional pour le traitement de l’image et P Logo pour la pro¬ 
grammation sans peine. Possesseurs de PC, attention, le Free¬ 
ware vous ouvre ses portes avec quatre logiciels géniaux et... bon 
marché. Sur Amigo enfin, des décibels en masse avec les digitali¬ 
sations sonores d’Audio Sculpture. 

Qll PAINT BOX 

Les astuces du grand Jérôme ! 

Jérôme Tesseyre vient en aide à tous les lecteurs fanas de créa¬ 
tion graphique. Aujourd’hui, un coup de loupe sur l’organisa¬ 
tion de la palette et l’utilisation de la souris, quatre pages de 
conseils, l'avis d’un pro ! 



Le successeur de Wing Commonder arrive. C'esf Epie. Et toc I 


9 J. DOSSIER 

^ CD-ROM, il arrive 1 

Mathieu Brisou a fait le tour de la question. Du PC à la Mega- 
drWe, en passant par l’Amiga, l'Atari ST. la PCEngine, les conso¬ 
les Nintendo ou l'Apple, le support laser fait des ravages... Où. 
quand, comment ? Tilt répond ! 



Trots petits goblins portent o l'ovenhire. Gobhiins, en nrts. 


1 I K MESSAGE 

^ ^ Ultima 5, la solution. 

Huit pages de message, la soluce complète d'Ultfma cinquième 
du nom. les premières réponses au superbe Croisière pour un 
Cadavre, la rubrique qui fait plus fort que l’aspirine ! 

m FORUM 

Til t répond... 

Critiques, éloges, problèmes techniques, virus, coup de cœur 
ou de gueule, vous avez la parole. 

1 OC SESAME 

^ Musique et programmation. 

Juju vous dit tout sur les ” MOD », des fichiers spécifiques à la 
digitalisation sonore sur ST. Amigo ou PC ! 

1 Q A INDEX 

^ Cherchez, trouvez 1 

Hits, dossiers, bancs d'essai, challenges ou solutions, plus de 
quatre ans de tests classés par ordre alphabétique. Et bien sûr, 
la liste de tous les programmes testés dans ce numéro. 


109 SOS AVENTURE 

^ De râge de pierre au nucléaire ; 

CiütUzation enterre tous ces concurrents, de Sim City à Populous. 
Toute la rédaction est tombée d'accord pour reconnaître dans le 
dernier logiciel de Sid Meier l'un des be^ of de cette année. Le 
test intégral de ce Tilt d’Or vous attend page 103. A ses côtés, dra¬ 
me ! Marie est agressée dans Police Quest III. Les enquêteurs de 
BAT2 ont des sueurs froides, les fourmis de Sim An t envahissent 
le jardin et Robin des Bois fait son entrée dans la ludothèque Sierra 
avec Conquests of the Longbow ! Ne loupez pas non plus Willy 
Beomish, original et comique, ainsi que Space 1889 et Mego- 
traveller II, deux jeux de rôle signés Empire. 


1 QO petites ANNONCES 

^ Et une PA gratuite ! 

Achats, ventes, échanges, du CPC à la Super Fomicom, le mar¬ 
ché de l’occase est au mieux de sa forme. 


148 


TESTEZ LES TESTEURS 

^ ^ A vous de jouer ! 

Qu'il s’agisse des rubriques de ce numéro ou des softs testés, 
donnez-nous votre avis et gagnez peut-être un abonnement. 
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Disponible maintenant chez les principaux'^ 
marchands de journaux. 

















Vous êtes questionné par un alien 
souriant, riche et armé jusqu'aux 
dents, qui parle Cicisbien.... 



Quelle est la réponse? Diplomatie, 
commerce ou guerre? 

Quels que soient vos choix, faites-les rapidement. 
Vous vous déplacez à VHypervitesse - Douter pourrmt 

vous être fatal. 



SIMULA IION • SOFTWARE 


Hyperspeed for your IBM PC compatibles. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél; 0666 504 326 





c’est Noël ! Vive les 
vacances ! Sur ma 
planète natale, de la 
neige mauve 
recouvre les arbres 
pourpres sur 
lesquels poussent 
des disquettes 
violettes. Le Père 
Noël (rouge) m’a 
apporté une flopée 
de floppy (jetez donc 
un coup d’œil sur 
les News !). Le 
voyage s’est bien 
passé. Dans l’avion, 
un Airbus A320, j’ai 
fait une partie de 
bridge avec Jacques 
Harbonn, Rainer 
Bopf et Omar Sharif. 
Ensuite, j’ai pris le 
vaisseau Epie 
jusqu’à chez moi en 
regardant l’excellent 
Monkey Isiand 2 de 
Lucasfilm. 
Malheureusement, 
mon séjour a été de 
courte durée et j’ai 
dû repartir en 
chasse. Car les 
previews, elles, ne 
prennent jamais de 
vacances! 
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vant-Mremières 
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Epie : épique ! 


I 



La population terrienne tout entière embarque dans d'immenses vaisseaux pour fuir le cataclysme. 


Digital Image Design suit la piste ionisée de 
Wing Commander II en produisant Epie, une 
épopée intergalactique somptueuse. Aidez 
votre peuple à échapper à une quinte de toux 
solaire et à un belliqueux voisin. Espace, 
frontière de l’infini... 


Alors que la version quasi 
définitive de fîobocop 3 (testée 
dans ce numéro) vient tout 
juste de sortir, les 
programmeurs de Digital 
Image Design nous ont 
présenté leur prochain logiciel. 
Epie, sur lequel ils travaillaient 
d'ailleurs conpintement à 
Robocop 3 (ce qui explique 
son degré élevé de 
finalisation) L'histotre se place 
dans un lointain futur Les 
humains ont colonisé une 
planète éloignée dans la 
constellation de Magellan Tout 
allait pour le mieux jusqu'au 
jour où un savant décèle un 
problème alarmant le soleil 
du système donne des signes 
de faiblesse et d'ici à quelques 
années à peine, il explosera en 


une effroyable supemova 
Immédiatement les mesures 
d'urgence sont prises pour 
construire la formidable flotte 
galactique qui emmènera toute 
la population vers des cieux 
plus cléments Le jour du 
départ arrive enfin, mais le 
soleil est sur le point 
d'exploser Du coup, 
devant l'imminence 
du danger, 


Un groupe de trois 
chasseurs survole 
une base ennemie. 
Admirez la finesse 
des graphismes 3D 
surfaces pleines. 


la décision de contourner 
l'espace territorial de l'Empire 
Rexxon est abandonnée Mais 
en dépit des demandes 
cordiales, l'Empire interprète 
cette violation comme une 
déclaration de guerre et envoie 
toutes ses forces pour détruire 
votre convoi. Une épopée 
.. Epie - va commencer 
Tout le jeu se déroule en 3D 
vectorielle surfaces pleines, 
complétée de graphismes 
bitmap pour certains décors 
Les vaisseaux sont 
particulièrement travaillés, très 
diversifiés et l'animation 
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1 & 2. Le jeu 
mélange 

harmonieusement 
les graphismes 
bitmap et 3D (on 
remarquera 
particulièrement les 
algorithmes de 
sphères). Le ST et 
l'Amiga ont enfin 
leur Wing 
Commander ! 


vraiment fluide pour de la 30 
calculée gérant autant d’objets. 
Le jeu se composa de 
différantes phases, alternant 
des missions au sol et d'autres 
dans l'espace, les missions 
variant elles-mêmes dans leur 
contenu d’une phase à l'autre. 
Entre chaque niveau de 
superbes séquences animées, 
dignes de la Guerre des 
Etoiles (pas les pauvres 
logiciels parus il y a bien 
longtemps sur Atari ST et 
Amiga. le film !) vous mettront 
dans l'ambiance. Il faut voir 
l'arrivée des navires dans le 


vaisseau-mère, qui abordent le 
sas tout en pirouettant ou le 
visage hideux des aliens. Il y a 
même un clin d'œil plus 
appuyé encore à Star Wars, 
l’empereur détruisant son 
commandant qui a échoué, 
dans une scène qui rappelle 
étrangement celle de \'Empire 
Contre-Attaque. Les musiques 
sont superbes et les bruitages 
tout aussi réussis. Sur ce que 
nous avons pu en juger, 
l’ergonomie ne semble pas 
poser de problème non plus, 
Epie promet d'être un 
concurrent sérieux de Wing 





3. La séquence 
d'introduction est 
impressionnante. Le 
look des vaisseaux 
évoque (Ewok 7) 
Stor Wors 
et Galactica. 

4. Les humains ne 
disposent que d'un 

nombre limité 
de chasseurs. 

5. Votre vaisseau, 

l'Epic One, 
ou décollage. 

6 & 7. Au soi ou 
dons l'espace, le 
combot fait rage. 

6. Mais attention I 
la vie est courte et 

vous n'êtes 
pos immortel... 


Commander II (compte tenu 
des capacités moindres des 
machines concernées). Le 
programme sortira en début 
d'année 92 sur Atari 
ST et Amiga sous 
le label Océan. 

En attendant, 
rêvez un peu en 


regardant ces superbes 
écrans, tirés de la présentation 
et du jeu lui-même, 

Jacques Harbonn 
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_ ^voi^premières 

Omar SharifOn Bridge 



L'adaptation d’un 
grand jeu de cartes 
comme le bridge 
méritait des 
professionnels. Alors 
nous avons envoyé 
Jacques Harbonn 
à la rencontre 
d’Omar Sharif. 

Oxford Softworks esî une 
société anglaise spécialisée 
dans l’adaptation micro des 
grands jeux classiques de 
réflexion (échecs, dames, 
backgammor, go, bridge) Il 
faut dire qu elle est 
particulièrement bien placée 
dans ce créneau, puisque l'un 
de ses principaux 
programmeurs. Chris 
Whittinglon, qui est aussi le 
président de la société, est 
Grand Maître International 
d'échecs ' Nous avons déjà eu 
l'occasion de tester les 
différents programmes de 
cette société, le plus souvent 
d’ailleurs dans la rubrique Hit 
étant donné leurs qualités. Son 


programme d'échecs. Chess 
Champion, reste à ce |Our 
indétrôné dans l’univers des 
logiciels d échecs tournant sur 
micro et son logiciel de dames 
n'est pas mal non plus Cette 
fois, c'est sur un logiciel de 
bridge. Omar Sharif On Bnpge 
(titre non définitif) que 
travaillent les 
programmeurs. La 
société avait diffusé 
il y a quelques 
temps déjà (voir Tilt 
78) un autre 
programme de ce 
type. Bridge Player 
2150 Galactica S'il 
louait correctement, 
il était en revanche 
d'une laideur 
vrairrtent 

consternante (sans 
aucun graphisme ni 
môme une 
présentation 
agréable) et d'une 
ergonomie 
douteuse Ce 
nouveau 

programme cornge 
tous les défauts du 
précédent. C'est la 
VOIX d'Omar Sharif, 
grand loueur de 
bridge et à qui l’on 
doit de nombreux 
traités sur le sujet. 


qui a été choisie pour servir de 
base aux digitalisations 
sonores du |eu. tant pour la 
version anglaise que française 
A l'occasion de cet 
enregistrement, nous avons eu 
l’occasion de te rencontrer et 
de découvrir d'ailleurs un 
homme charmant Le leu 


tourne sur PC et compatibles 
en VGA Le graphisme des 
cartes est très fin et bien 
coloré, mais surtout 
parfaitement lisible Le système 


utilisé pour les enchères 
est d'une grande ergonomie 
Un tableau récapitule 
toutes les enchères 
possibles, certaines d'entre 
elles s’affichant en gnsé si 
elles ne sont pas 
sélectionnables sur le moment 
Il suffit de cliquer à la souris 
sur l’enchère de son choix, 
système bien plus pratique 
que rentrée au clavier Le leu 
de la carte est tout aussi 
agréable Les quelques parties 
que nous avons pu jouer 
laissent augurer d'une bonne 
force du programme, tant au 
niveau des enchères que du 
jeu de la carte. Les options 
complémentaires sont riches 
(retour arrière sans limitation, 
aide du programme pour jouer 
une carte, possibilité de laisser 
le mort jouer le contrat, tenue 
des comptes, etc.). Nous 
n’avons bien évidemment pas 
pu juger des résultats des 
digitalisations vocales qui 
n'étaient pas encore intégrées, 
mais SI elles rendent tes 
intonations de l'enregistrement 
(ce qui ne devrait pas poser 
de problème), vous aurez droit 


â la justesse de ton du grand 
acteur Nous vous parlerons 
bien évidemment plus à fond 
de ce programme à sa sortie. 

Jacques Harbonn 




Un tableau récapitule très lisiblement toutes les enchères possibles. 
























































































lubicon, sur ST, dispose de superbes 
iraphismes. 


Projecr X, 




est un shoot'em up 




1. Une belle pieuvre 
tout droit sortie de 
Rubicon. 

2. Oie Hord 2 sur 
Atari ST. 

3. Le Chevalier du 
Labyrinthe, 
également appelé 
Knightmare. 


...Au sommaire... 

NEWS 

des prochains mois 


Pour le début 92, 2lst Century 
Entertainment annonce trois 
produits : Rubicon, tout 
d'abord, dont vous nous 
avions déjà parlé dans le 
numéro 93. La version finale 
devrait sortir en janvier 
prochain sur Amiga et ST. 
Pinball est, comme son nom 
l'indique, une simulation de 
flipper. Le jeu contiendra 
quatre plateaux différents, 
chacun avec des graphismes 
et une bande sonore 
adéquate. On nous promet 
aussi des mouvements de 
balle hyper-réalistes et une 
jouabilité exemplaire. Prévu 
pour février sur Amiga. 


Dellverance, enfin, est 
annoncé sur micro {Amiga. $1) 
et consoles {Megadrive). Il 
s’agit d'un jeu d'action 
combinant le beat’em ail à la 
façon de Barbarian avec le 
coté aventure •• du célèbre 
Stormlord. Il n'^rivera qu'aux 
alentours de mars 92 mais 
nous aurons sûrement 
l’occasion de vous en reparler 
dans les mois qui viennent. 
Chez Grandslam, on prépare 
Die Hard 2, conversion du film 
â succès avec Bruce Willis 
dans le rôle principal. Le jeu se 
présente sous la forme d'un 
shoot’em up dans le genre 
ü'Operation Wolf. Il comportera 
cinq niveaux d'action pure 
entrecoupés de mini-jeux de 
réflexion. La réalisation sera 
assurée par Tiertex et prévue 
sur ST. Amiga, C64. PC et 
consoles Sega avec une date 
de sortie encore inconnue 
(quel suspense !}. 


Turbo Charge sur Amiga est doté d'une excellente réalisation. 


Turbo Charge est un jeu qui a 
connu un immense succès sur 
C64. A tel point que System 3 
a choisi d'en éditer les versions 
16 bits. Celles-ci sont prévues 
pour janvier et seront réalisées 
par Michael Raasch, un 
excellent programmeur 
allemand. Le jeu est un subtil 
(?) mélange entre Out Run et 
Chase HQ avec, je vous 
rassure tout de suite, une 
réalisation digne de ce nom. 
Plus de détails très bientôt 
dans notre rubrique Avant- 
Premières. 

Team 17, les auteurs de Full 
Contact et d'Alien Breed (testé 
en Hits dans ce numéro) 
annoncent leur nouveau jeu : 


Project-X. Et, devinez quoi, 
c’est un shoot’em up ! Mais 
Team 17 oblige, Project-X 
s’annonce d'ores et déjà 
comme une future référence 
sur Amiga. Les données 
techniques sont 
impressionnantes : scroiling 
parallaxe en 50 images/ 
seconde, 32 couleurs à l'écran 
(en fuliscreen), effets sonores 
digitalisés (avec 300 Ko par 
niveau) et sprites nombreux 
tout autant qu'énormes. Un jeu 
digne des meilleures consoles 
<' et sans ralentissements 
intempestifs », précise-t-on 
chez Team 17. Annoncé sur 
Amiga avec 1 Mo de mémoire, 
Project-X devrait être là pour la 
fin janvier. 

Vous connaissez tous 
Paperbay. qui fut en son temps 
un grand classique du jeu 
d’arcade. Et bien Mindscape 
annonce Paperboy 2 qui ne 
pourra que ravir les fans du 
premier. Bientôt disponible sur 
PC. Amiga. C64. Amstrad, 
Spectrum, NES et GameBoy. 
Pas sur ST7 Non, pas sur ST... 
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7. Drakkhen 2 
s'annonce encore 
plus beau que le 
premier épisade. 

8. Guy Spy sera-t-il 
plus jouable que ses 
prédécesseurs 7 

9. Parasol Star, sur 
Amigo est la suite 
de Rainbow Island. 


4. Heredis sur ST : joli I 
5. Dans Block Ci^pt sur Amiga, vous aurez 
des fréquentations peu recommandables. 
6. Twilight 2000 sur PC met en scène 
d'excellents graphismes en 3D. 



Eye of the Beholder 2 << immine » sec I 


On continue d'attendre 
Knightmare (ou Le Chevalier 
du Labyrinthe), toujours de 
Mindscape, sur ST et Amiga. 
Le jeu devrait être prêt pour le 
tout début de l'annee 
prochaine et les dêmos 
laissent augurer d'un très beau 
produit. 

Océan ne faiblit pas et 
annonce la sortie prochaine 
sur Atari ST et Amiga de trois 
logiciels. 

Parasol Star est le troisième 
volet de la remarquable série 
commencée avec l'excellent 
Bubble Bobble et continuée 
avec le génial Rainbow Island. 
Ce dernier volet reprend plutôt 
12 


le principe de jeu 
du premier 
épisode, avec un 
parasol en heu et 
place des bulles 
pour vous 
défendre 
Liquid Kids cest 
un sympathique jeu 
de plates-formes/ 
action, mignon, 
correctement 
réalisé et bourré de 
petites astuces â 
découvrir Comme l'évoque le 
titre, l'eau est de la partie 
puisque c'est à l'aide de bulles 
d'eau que vous vous 
défendrez contre vos 
adversaires 

Enfin. Space Gun est un jeu 
de tir sur cible â la manière de 
Beast Busiers. Vous allez 
hacher menu de l'aiien en vous 
infiltrant toujours plus 
profondément dans une station 
spatiale La preview que j'ai pu 
en voir ne m'a pas 
particulièrement plu, mais 
j'attendrai de tester la version 
finale pour porter un jugement 
définitif. 

Le nom d'Aquaventura vous 



dit-il quelque chose '> Pour les 
petits nouveaux, c'est un titre 
que Psygnosis annonce 
depuis plusieurs années sans 
qu'on n'en voit jamais plus 
qu'une image Une sorte de 
Iran /.ondbntish, si l'on veut 
Quoi qu'il en soit, le jeu 
pourrait sortir au début 92, 
uniquement sur Amiga 
Aquaventura mélangera 
spntes 3D et polygones 
remplis pour un jeu d'arcade 
sur dix tableaux déplus en 
plus complexes. Cela valait-il le 
temps d'attendre Réponse 
dans un prochain numéro.. 

Les responsables d'Expose 
Software, pour leur part, nous 
ont envoyé des images de 
Heredis. un nouveau jeu aux 
graphismes prometteurs sur 
ST et Amiga pour le début 92. 


Empire, l'éditeur anglais, arrive 
en force avec une floppée de 
jeu pour la nouvelle année 
Twilight 2000 est l'adaptation 
micro du jeu de rôle post¬ 
apocalyptique du môme nom 
L'action se situe en l'an 2000, 
après la troisième Guerre 
Mondiale Vous aurez â diriger 
et â faire survivre un petit 
groupe de personnages aux 
caractéristiques très détaillées 
Outre l'aspect logistique et 
stratégique, le jeu contiendra 
des scènes de combats en 3D 
assez impressionnantes Un 
jeu à surveiller sur 16 bits et 
PC Attendu sur les mêmes 
machines. International 
Sports Challenge vous convie 
â une série d'épreuve 
sportives originales, dont une 
course de chevaux et une 
épreuve de vélo de course 
réalisée en 3D 
Guy Spy est une production 
Readysoft, qui avait déjà 
réalisé la série des Dragon's 
Lair Si Guy Spy utilise le 
même type d'images, il semble 
que l'interactivité soit 
nettement plus poussée. Enfin 
un jeu beau et jouable chez 
Readysoft Tous les espoirs 
sont permis.. 
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11. Space 6un sur 
ST : les graphismes 
sont fidèles à la 
version arcade. 

12. Liquid Kids est le 
nouveau [eu de 
plates-formes de 
chez Océan. 



I3& 14. 

Intemotionol Sports 
Challenge est un jeu 
de sport multi- 
épreuves. 


Blacl< Crypt d'Electronic Arts et 
Eye of the Beholder 2 de SSI 
s'apprêtent tous deux à 
débarquer sur nos micros 
{Amiga pour le premier et PC 
pour le second). Encore un 
peu de patience : un vrai test 
en profondeur est prévu pour 
bientôt, Constitueront-ils un 
véritable changement par 
rapport au fabuieux Dungeon 
Master ? Affaire â suivre ! 
Drakkhen 2 d'Infogrames est, 
lui aussi, en préparation. 
Actueiiement, ie scénario a été 
écrit et ies graphistes 
travaillent sur le look des salles 
et des personnages. Le 
premier volet avait su innover ; 


on peut donc espérer un grand 
produit avec Drakkhen 2. 
Lucasfilm annonce pour les 
prochaines semaines le 
premier des quatre disques 
supplémentaires pour Secret 
Weapons of the Luftwaffe. La 
disquette contient un nouvel 
appareil, le P-38 Lightning, et 
des missions correspondantes. 
D'après ce que nous avons pu 
voir, la simulation est toujours 
très pointue et il semble que 
certaines routines de 3D aient 
été légèrement améliorées. 

Une extension très attendue à 
la rédaction... 

Dogue de Mauve 
et Jacques Harbonn 
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gvont- 


premières 


LucasHIm : comme au cinéma ! 


Jamais le terme d’avant-première n'a été plus adapté qu’ici. Quelques semaines seulement avant 
la sortie (en V.O.) de Monkey Island 2, l’équipe de Lucasfilm a bien voulu nous dévoiler ce que je 
n’hésiterai pas à appeler l'un des jeux phares de l’année 92. Au programme : sabres ébréchés, 
ossements, trésor caché et poupées vaudou. La vengeance de LeChuck le pirate sera terrible / 



Dons Monkey Island 7 , votre héros, Guybrush Threep>wood, devra 
explorer toutes sortes d'endroits étranges 
et inquiétants à le poursuite du fantôme du terrible pirate LeChuck. 


Ce n’est un secret pour 
personne : j'adore les jeux 
Lucasfilm. Zak McKracken est, 
avec Dungeon Master e\ 
Vroom, l’un de mes softs de 
chevet. Mais je ne crains pas 
d’être taxé de favoritisme en 
annonçant ceci : Monkey 
Island 2 est un jeu FA-BÙ- 
LEUX ! Je sais, je sais, on vous 
la fait à chaque fois. A force de 
lire que tous les jeux sont 
- fabuleux », ■< parfaits », 

'■ géniaux », •• déments », etc., 
vous ne savez plus que croire. 
Mais les chiffres, eux, ne 
sauraient mentir. Jugez plutôt : 
2 niveaux de jeu, 7 Mo (bien 
compactés) sur le disque dur, 
des dialogues occupant IX 
pages (un vrai petit roman), 
des images en 25B couleurs 
sur PC VGA et des dizaines 
d’heures d’aventure hilarante. 
Un gros jeu n'est certes pas un 
grand jeu mais vous serez au 
moins sûr d'en avoir pour votre 
argent... Comme dans le 
premier volet, l'humour est 
omniprésent, les graphismes 
excellents et l'animation des 
plus soignées. Mais la plus 


grande surprise vient de la 
bande sonore qui utilise un 
nouveau système appelé 
'MUSE. Le principe en est 
totalement nouveau . au lieu de 
créer une série de musiques 
- statiques » liées à une 
situation précise dans le jeu. le 
musicien met au point des 
“ ingrédients » sonores qui se 
combinent au gré de l'action. 

Et les moindres détails ont une 
incidence sur la musique. 

Selon que vous possédiez ou 
r>on tel objet, que vous ayez 
rencontré ou non telle 
personne, le son évolue sans 
cesse et de manière si subtile 
que tout cela semble 
parfaitement naturel. Le 
système 'MUSE devrait 
désormais être utilisé pour la 
totalité des produits Lucasfilm. 
y compris les simulateurs et 
autres jeux d’action. 

D’autre part, Lucasfilm 
commence le développement 
sur CD-ROM et Multimédia. 
Doug Glen, responsable de 
l’ensemble des jeux, insiste 
bien sur le fait que les jeux 
Multimédia en sont à leurs 



Tovt au long du jeu, la musique s'adapte à l'action à la manière 
d'une bande originale de film. Ici, des 

sonorités liquides reflètent l’ambiance sinistre des marécages. 


balbutiements. D'après lui. les 
jeux vidéo actuels par sont au 
Mulltmédia ce que le cinéma 
de 1X5 était rapport au 
cinéma d’aujourd’hui. Et 
pourtant les résultats sont déjà 
étonnants. J’ai pu voir Loom en 
version parlante et c'est une 
indéniable réussite. Si l’histoire 
n’a pas changé (une aventure 
fantastique musicale et 
poétique), l'adjonction des voix 
a demandé de nombreuses 


modifications. L’accent a été 
mis sur les mouvements et les 
expressions des personnages 
afin de correspondre aux 
paroles prononcées. Un acteur 
professionnel a prêté sa voix à 
chaque personnage du jeu. Le 
plus difficile pour les 
interprètes a été d'adopter le 
ton correspondant à chaque 
réplique, le jeu ne pouvant pas 
être enregistré à la manière 
d’un drame radio classique. 


burant votre 
quête, vous 
serez amené à 
cetayer de 
bien curieux 
individus. Les 
dialogues sont 
souvent plein 
d'humour. 
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le graphisme 
d'Indy 4 a un 
look plus 
sérieux que 
celui de 
Monkey 
Islond 2 mots 
il n'en est pas 
moins réussi 
(surtout en 
VGA sur PC). 


Voyages en 
ballon à la 
recherche de 
la cité perdue 
d'AHanfis. 
Trois voies 
sont possibles 
peur mener 
l'aventure à 
son terme. 



Mais le résultat est excellent. SI 
cette version parlante de Loom 
a été réalisée de manière très 
'• artisanale <■, les 
programmeurs s'attachent 
désormais à la création d'outils 
évolués qui permettraient 
d’installer facilement les voix, 
et ce en n’importe quelle 
langue. 

La version parlante de Monkey 
Island 2 est prévue et un 
certain nombre de produits 
seront développés directement 
en <• talkie (c'est le terme 
employé par Lucasfilm). Un 
titre est déjà avançé, celui de 
Young Indy, qui racontera les 
aventures de jeunesse 
d’Indiana Jones... Quant à 
Indy 4, dont on vous parle 
depuis plusieurs mois déjà, le 
jeu est déjà bien avancé et il 
devrait sortir pour février 92. 
L'aventure vous entraînera à la 
recherche du continent perdu 
d'Atlantis, en compétition, bien 
sûr, avec les nazis. Les 
premières actions du joueur 
conditionneront le reste de la 
partie, sachant qu'il y a trois 
•• voies ” différentes. La voie 


de l'Action (qui comprend des 
affrontements de type arcade), 
la voie de l'Aventure (résolution 
- classique - de pièges et 
quête d’objets) et la voie de 
l’Intuition (qui fait appel aux 
dons de voyance de Sophia, la 
compagne d’Indy). Le jeu 
utilisera bien sûr le système 
'MUSE, en mélangeant une 
bande-son originale avec les 
thèmes classiques composés 
par John Williams. Même si ma 
préférence va à Monkey 
Island 2. je suis certain 
Qu'Indy 4 sera lui aussi l’un 
des softs marquants de 
l'année 92. De super¬ 
production en super¬ 
production. Lucasfilm continue 
son parcours sans faute dans 
le domaine des jeux micro. 
Soulignons également le fait 
que les jeux Lucasfilm 
disposent systématiquement 
d'un manuel en français 
soigneusement traduit et que 
la plupart d'entre eux seront 
disponibles en V.F. intégrale un 
ou deux mois après leur 
parution (un peu plus pour les 
talkies '•). Dogue de Mauve 
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irbusA320: 

volez avec 
BopfRainer! 


Rainer Bopf, un nom qui ne vous dit 
probabiement rien. Et pourtant, ce 
programmeur/aviateur allemand à la 
cinquantaine énergique est i’une des 
personnalités de l’informatique les plus 
intéressantes du moment. 


Tlltesl allé l'interviewer en 
Allemagne à propos de sa 
dernière création : Airbus 
A320. édité par Thalion 
Software. 

Tilt : Bonjour, M. Bopf. Vous 
êtes le programmeur 
6'Airbus A320. Qu'est-ce qui 
vous a amené à concevoir un 
logiciel de ce genre 7 
Rainer Bopf : J’ai toujours été 
un fana des simulateurs de 
vols. Il faut dire que je suis moi- 
môme pilote privé depuis de 
très nombreuses années. 

Tilt : Quand avez-vous 
commencé à voler ? 

R. B. ; J'ai fait mes débuts en 
1963. Et je suis devenu pilote 
en 1966. J’ai actuellement un 
peu plus de mille heures de vol 
à mon actif, ce qui n’est pas 
trop mal (rires). 

Tilt : A partir de quel moment 
vous êtes-vous intéressé aux 
micros ? 

R. B. : Au milieu des années 
70, je me suis acheté un 
SCMP. C'était un ordinateur en 
kit avec la fantastique capacité 
mémoire de 4 Ko et une 
” résolution graphique ■’ de 
vingt lignes de quarante 
caractères. A l’époque, cela 
coûtait 250 marks (soit environ 
700 francs). Et, croyez-le ou 
non, j'avais réussi à 
programmer dessus une sorte 
de simulateur. Un peu primaire, 
certes, mais un simulateur 
quand même (rires) ! 

Tilt ; Durant combien de 
temps avez-vous travaillé sur 
cette machine ? 

I R. B. : En 1980, je me suis 
I offert un Apple II. Une véritable 
16 


merveille de technologie, à 
l'époque ! J’ai programmé 
pendant quelques années et. 
en 1986. je me suis mis à la 
programmation à temps 
complet. A force de réaliser 
des produits amateurs, j'avais 
fini par être assez calé en 
matière de simulateurs. 
Lorsque j’ai eu mon Amiga. il y 
a trois ans. j’ai décidé de 
développer mon premier vrai 
soft dessus. 

Tilt : Vous n'étiez pas plutôt 
tenté par le monde des PC ? 
A l'heure actuelle, les 
compatibles dépassent de 
loin les 16 bits en matière de 
simulation 3D. 

R. B. : Ce qui est vrai 
maintenant ne l'était pas il y a 
trois ans. L'Amiga 
m’apparaissait (et m'apparaît 
encore) comme une excellente 
machine, nettement moins 
chère que les PC. 

Tilt ; Comment se passe la 
. programmation ? 

R. B. : J’utilise l’assembleur 
Devpac 2 en travaillant sur une 
série de listings modulaires et 
minutieusement commentés. 
Ainsi, dès qu'une partie tourne 
correctement, je peux la 
classer et m’attaquer à autre 
chose. Et, pour la version 
finale, il ne me reste plus qu’à 
assembler tous ces modules 
pour obtenir le programme 
complet 

Tilt ; Vous n’utilisez pas de 
: langages « évolués » ? 

R. B. : Non. A mon avis, rien ne 
remplace l'assembleur pur. De 
toute façon, la programmation 
3D requiert une rapidité 


remières 


maximale pour conserver une 
bonne jouabilité. 

Tilt : Quel est le résultat ? 

R. B. : Pour être franc, 
j’avouerais que mes premières 
routines n’étaient pas des plus 
rapides. Grâce à un travail 
acharné et à un coup de 
pouce des autres 
programmeurs de Thalion, j’ai 
c^endant réussi à les faire 
doubler de vitesse. 
Actuellement, le résultat est 
satisfaisant. 

Tilt : Est-ce que vous utilisez 
les avantages propres à 
y Amiga, comme le blitter 
pour remplir vos polygones 
en 3D ? 

R. B. : En effet. J’exploite les 
capacités multitâches de 
\'Amiga en calculant les 
différents points à l’écran 
pendant que le blitter remplit 
les faces. Je fais aussi appel à 
de nombreuses tables de 
valeurs précalculées pour 
éviter d’avoir recours aux 
multiplications qui prennent 
beaucoup de temps au 
processeur 

Tilt : Quel est le niveau de 
réalisme dans Airbus A320 ? 
R. 6. : Je dirais que le jeu 
correspond pour 95 % à la 
réalité. Il faut dire que j’ai 
' travaillé en collaboration avec 
le chef pilote de la Lufthansa 
qui me prévenait à chaque fois 
qu'un élément semblait ne pas 
coller avec la réalité. J'en 
profite au passage pour saluer 
les deux sponsors du jeu : la 
Lufthansa et Airbus (rires). 

Tilt : Est-ce que cela veut 
dire que l'on peut vraiment 
apprendre à piloter avec un 
tel logiciel ? 

R. B. : Non, je ne dirais pas ça. 
Mais on apprend effectivement 
comment naviguer, comment 
utiliser le système radio et 
comment s’orienter dans 
l’espace. Mais on n'apprend 
pas vraiment à voler.. 

Tilt : Quel est le territoire 
couvert par le jeu ? 

R. B. : Il y a plus de mille 
aéroports différents, qui 
couvrent la majeure partie de 
l'Europe. En gros, du 
Darremark à l'Italie et de la 
France à l'Autriche. Mais nous 
avons prévu la possibilité de 
disquettes supplémentaires et 
de versions améliorées pour 
les acheteurs répertoriés. 

Tilt : Je suppose qu'il y a des 
perturbations 

météorologiques, comme les 


vents et les nuages. 

R. B. : Effectivement, il y a des 
nuages. Plus le joueur à un 
rang élevé dans la hiérarchie 
aérienne, plus il y a de nuages. 
Mais je n’ai pas intégré les 
vents : le jeu est déjà assez 
difficile comme ça. De plus, en 
tant que pilote, je sais qu’on ne 
peut pas simuler les vents. En 
vol, on sent leur influence sur 
l'appareil et le manche à balai, 
ce qui n’est pas possible sur 
un micro. 

Tilt : Au niveau des 
instruments, retrouve-t'on la 
complexité du véritable 
tableau de bord 7 

i R. B. : J'ai veillé â respecter au 
I maximum la taille réelle et la 
1 prépondérance des différents 
I cadrans et voyants. 

■ Considérant ce que permet 
l’écran de \'Amiga. l’aspect 
général est vraiment celui d'un 
Airbus, Les modifications qui 
ont été faites étaient 
nécessaires pour la jouabilité, 
c'est tout. 

Tilt : Quelles sont les 
commandes utilisées dans le 
jeu 7 

R. B. ; J'ai volontairement 
utilisé la souris et les touches 
de fonctions afin que le joueur 
n'ait pas à regarder tout le 
temps son clavier pour 
appuyer sur telle ou telle 
touche. Cela permet, entre 
autre, de jouer dans le noir 
pour rendre l'ambiance des 
vols de nuit. Attention, 
toutefois, à ne pas vous 
endormir aux commandes I 
Tilt : Enfin, question rituelle, 
avez-vous d'autres projets 7 
R. B. : Effectivement, je 
prépare une nouvelle 
simulation.,, d'hélicoptère, 
cette fois, Environ 60 % des 
routines d'A320 devraient être 
réutilisables. Mais je vous 
promets que ce ne sera pas un 
simple changement de 
graphisme... 

Tilt : Dans ce cas, je propose 
que nous prenions rendez- 
vous pour un autre entretien 
d’ici à quelques mois.,. 

R. B. : D'accord. A bientôt ! 

La version définitive ü'Airbus 
A320 avec manuel en français 
(et écran anglais) devrait être 
disponible au début 92 et nous 
ne manquerons pas de vous 
en parler plus en détail dans 
un prochain numéro. 

Propos recueillis 
et traduits par 
Dogue de Mauve 























58,cheinin de la Justice 92290 CHATENAY MALABRY TEL (1)46 32 24 35 


l-/ans l'arène de 
KILLERBALL les 
équipes les plus 
déterminées à vaincre, 
quelque soient les 
moyens, sont prêtes à 
vous affronter dans des 
ma^s où les règles sont 
simples : 

SEULE LA^CTOIRE 
COMPTE. ^ 

Plus vous progresserez, 
plus vos adversaires 
seront impitoyables, 24 
équipes plus sauvages 
les unes que les autres 
sont prêtes à vous 
affronter, ou plutôt à 
vous anéantir sous les 
hurlements des foules , 
déchainées. ^ 

Seuls les plus courageux 
d'entre vous arriveront j 
au niveau ultime: ^ 

Ligue Elite.. .oiitoOl j 
devient possib^ èt jM 
surtout le pi]&%' 


vraiment 


Akiri s r/STlvAinigii ôO0/.>O()+/:Ol)O-PC-Anistrud CPCÔ128 
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VERSION FRANÇAISE OFFICIELIE 
Coranlia par le (onstrutteur 



TITRES A VENIR 

DONAU)DUCKQ.S. 449F 

GOLDEN AXE 2 449F 

R0UINGTHUNDEfi2 449F 

Mères (Arcade) 449F 

Shadow o( the BeasI (Action) 449F 
SpeedboU 2 (Arcade) 449F 


Iadaptateùr jeux master SYSTEM/MEGADRIVE 32»F I 

CONTROL PAO MEGADRIVE 

149F 

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 

379F 


DEMENT f/fl 


ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 

99F 

CONTROL PADPROI 

195F 


M m 


LéCRAWlHM!”!-—' 

TOP 20 MlGADRlVl~ 

Toe Jam and Eorl (Arcode) 449F 

Street of Rage (Arcade) 395F 

Sanie Hedgenog (Plateforme) 395F 

Super Monaco GP (Course Fl) 39SF 

Mickey Meuse (Plateforme) 425F 

EA Hockey (Sim.) 475F 

Road Rosk (Moto) 475F 

Fantasia (Plateforme) 42SF 

Allen Storm (Arcade) 39Sf 

Phantasy Star 3 (Aventure) 599F 

Out Run (Course Auto) 449F 

World Cup Itolio 90 (Sim. Foot) 31SF 

Spiderman (Arcode) 425F 

lakers VS Celtks (Basket bail) 449F 

Thnnderforce 3 (Arcade) 449F 

Revenge af Shlnobi (Kutig Fu) 39SF 

Centurwn (Stratégie) 475F 

688 Attack Submarine 475F 

J Buster Boxlng (Sim.) 449F 

Wrestler War (Sim.Cotch) 449F 

Street Smort (Arcade) 449F 

Populous (Strotegjp) 

. Mf 


. . . 449f 

J. Madden Footboll (Foot Amér.) 449F 

ébbrorrs Bmile Tank (Aciion) 449F 

Aflsi burner 2 (Arcode) 39SF 

Air Binler/Aeroblosler (Arc.) 449F 

ArcüsOdysseylAclion) 499F 

BolmonlPlolelorme) 449F 


Block Oui (liéFlexior)| 425F 

BononzoBrolhersIArcnde) 449F 

Cudokon(ArlsMarlloux) 475F 

Crorkdowndobyrinlhe) BB9F 

Crosslire/Super Air WoK (Arcade) 449F 

Dock Ceslle (Arcade) 475F 

OecapoltDck (Arcode) 39SF 

DevilCrush (Arcode) 449F 

Dick Fracy (Plalelorme) 475F 

Dynomile Duke (Arcade) 395F 

El Vienio (Arcode) 449F 

ESwol (Arcode) 395F 

FoeryToIeAdvenlure 475F 

Folofkewind (Arcade) 449F 

FireAtusIang (Arcode) 449F 

Golden Axe (Arcode) 395F 

Golf (Sim.) 475F 

Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 475F 

Nord Orivin (Course Aulo) 449F 

JewelMoster (Arcode) 449F 

Joe Moatono Footboll (Foot. Amér.) 395F 

Morvel Land (Arcade) 499F 

Ulgbt and Magic 599F 

Uidnigbl Résislonce (Arcade) 449F 

Miss Paemon (Arcode) 449F 

Moonwolker (Arcade) 395F 

Musha (Arcode) 449F 

Myslic befender (Arcode) 395F 

PGATourGolllSim.Goll) 47SF 

Roi’den (Arcode) 449F 

Rombo 3 (Arlion) 315F 

ShodowDoncer (Arcade) 475F 

Shining and Darimess (Dungeons) 449F 

Super Boskelball (Sim,) 395F 

Starilighl (bpace) S99F 

Strider (Arcade) 475F 

Super Boseball (Sim.) 395F 

Super Thunderblode (Arcode) 395F 

Super Volleyboll (Sim.) 449F 

Sworld ofVermilIjon (Arcode) S99F 

Furriton (Arcode] 395F 

Volis 3 (Arcode) 449F 

Vapori Troll (Arcade) 499F 

Wings ofWor/Gynoug (Art.) 449F 

Wonderbay3(Ploleforme) 395F 

)VondeiboyV(Plole(oinie) 449F 


) ^ILe meaa 

vidéo siMW 


les 30 meilleurs Hits H/léaadrive 
présentés sur casseffe vidéo II! 


La Console SEGA 
MASTER SYSTEM II 

+ Alex Kid 
+ 1 Manette de Jeux 



OFFRE SPECIALE 

Action FIghter 99F 

Aztee Advenlure 99F 

Enduro Rocer 99F 

Fontozy Zone 1 99F 

Global Defense 99F 

Nlnja 99F 

Rescue Mission 99F 

Seaet Command 99F 

Super Hong On 99F 

Super Tennis 99F 

Teddy Boy 99F 

Traosbot 99F 

World Grand Prix 99F 




Sonic Hedgehog 
World Classlead. 
BufableBobble "V. 

SegaChess 


Populous 


TOP 20 SEGA 

Mickey Mouse Costle. 345F 
WorlcTCup Italio 90 28SF 
Moonwalker 34SF 

Paemonia 305F 

Double Dragon 345F 
Golden Axe Worrior 345F 
SpeedboU 21SF 

Spiderman 345F 

Super Monaco GP 345F 
SummerGomes 315F 
Wonderboy 3 34SF 
Strider 345F 

Ace of Aces 345F 

Cyber Stiinobi 345F 

’orld Saccer 28Sf 

Heovy Weight Champ. 34SF 
Tennis Ace 325F 

Submarine Attack 285F 
Dnnnn 28SF 

Gountlel 34SF 


CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 
(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F 
PISTOLET SEGA 265F 

CONTROL STICK SEGA T39F 

RAPIDFIRESEGA 109F 

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY] 199F 

CONTROL PAO SEGA 99F 

ADAPTATEUR SEGEUR )75F 


iitet ButnH 
Ale>Ki(lclln$li.W. 
Alat KIdlixiSlit 
AleiKidX.U 
Allered Beml 

Amical Pio Fool. 
Boikel.l ItiglitTnre 
Battit Oui Bun 
Blatk Bell 
Colrfomia Cttnt! 
Giaro Gamet 
Oiost HO 
Onid Master 
Cyboig Hinler 
Cickltocy 


3Î5F 

bogllll Ntwk 

2B5F 

OiAkun 3D 

315F 

345F 

Dynomilt Duke 

343f 

Papetboy 

32SF 

Z9SF 

iSWDl 

295F 

Phantiny Sbii 

395F 

J5SF 

Fonlaiy LiUH 2 

295F 

Psydùc World 

295F 

Î45F 

Forgallen Wgdds 

345F 

Psydiffo» 

325F 

2?5F 

Glnslbiislen 

345F 

lamba 3 

325F 

2t5F 

diouls'n GFiosi 

345F 

ütrrtpage 

295F 

345F 

Coldiii Alt 

345F 

koston 5ogo 

295F 

ÎBSF 

Colla Monia 

345F 

Rocky 

295F 

Î9SF 

Colvelliiis 

325F 

R Type 

325F 

295F 

Ciarl Boskttbali 

285F 

Tliirarierblaife 

295F 

325F 

lirtpossib. Mi5nii2 

325F 

lime Soldiers 

295F 

295F 

Indiana Jones 

345F 

yigikmte 

325F 

2B5F 

Joe Manloiu FoolJ 

345F 

Wondarloy 

385F 

34SF 

lord ol Ibe $w. 

325F 

Wonderboy M.L 

295F 


















































C hMüe mewedi vers 18h sur 

ÏSaeHe dimanche «'O**'® 

WCROWANIA 

v.usdèva.le 

tou» sur les ^ 


jeux dans 
l’émission 



d'aehflls OU plus 


Au choix» 
TennîS/ 
Course Auto 
Peefball 


AAicromania 



LES NOUVEAUTES D'ABORD 


MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 




ClOffre d'une valeur de 1 iSf valable dons tous les raagosins Micromania et en vente por correspondonce 
jO/^ voU}^ dvu imipt» stecii </jiponil3/$i| 


[MICROMANIA,VELIZY 2 , ^ 

Centre Commercial Veli 2 y 2 . Tél. 34 65 32 91 


MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs 

iRER La Défense . Tél. 47 73 53 23 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Réple _ ^ 

'fsfiveau -2 . Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 


MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) i ^ n n -i 
84, av. des Champs Elysées . RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13__ 


L'ESPACE DE JEUX 
LE PLUS DEUÊIANT 

nuus 



Venez tester le fo' jeu vidéo 32 Bits: 
le "RAD MOBILE" 

fO, av. des aMmps-Elysées 

Tél. 45 62 76 18 

Métro Georges V . RER Charles de Gauile*Eloile 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs soys-sd 
75008 Paris. Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 


Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 


Attenlicnl! Depuis Paris eomposeï le 16 92 94 36 0 0^ 


Ûn nouveau magasin Micromania ! 

NICE-ETOILE 

Centre Commercial Nice-Etoile [TïôoviAü *1 
Niveau-1 .Tel. 93^01 




’BdN’DÏ’CÔ’MMÀNDÉ'iXMÏSSVVnVoVoVàWCROMÀÎilÀ*-B 11’4 ■ '06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOIIS 


T2 


TITRES 


ParUdpQtion aux Irais de port el d'entbollage (Attention ! Consoles 60 F] 


Précisez Cassette -■ Disk -* Cartouche U Total ù puyra 


PRIX 


+ 20 F 


Nom 

Adresse 

Code postal 


Ville 


PÂYEZ PAR CARTE BLEUE / IHTERBANCAIEE 


Dote d'expiralion ./..-. 5igna>i;re; 


.. Tél. 


Commandez 
par Minitel 
3615 MICROMANIA 


Règlement: Je joins u Chèque Bancaire -> CCP '-‘Mandat-lettre . r. .. 

Je préfère payer ou factetjr ô réception (en ojoutont 24 F) pour frais de remboursement • N de membre \tacumiti i—i—i—i—i—i— 

Entourez votre ordinateur de jeux: -1 Ségo -JPCCOMP. u Atari ST J Amign ^ Nec J Lynx J Gomeboy ^ Megodrive ^ Gomegeor 
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La GAMEGEAR 

la Mrfobfe couleur SEGA 
+ le jeu Columns 

+ la sacoche Micromanie grafuiie 


Micromania 


[Titres disponibles 

[Chase HQ (Arcade) 29Sf 

[Devtlish (Casse-Briaue) 245F 
[Dragon Crystol (Réflexion) 245F 
iGologo 91 (Arcade) 245F 

Gear Stadium (Baseball) 245F 
Gorby 245F 

Griffin 245F 

Heod Buster 24SF 

Junction (Arcade) 245F 

Kinnetlc Connection (Réflexion) 24SF 
Mogical Puzzle Popplis (Arcade) 295F 


Moppy (Plateforme 
Pengo (labyrinthe] 

Popo Breoker (Arcade) 
Pro Baseball (Sim.) 
Psychic World (Arcade) 
Putter Golf 
Shangai 2 (Arcade) 
Sokoben (Réflexion) 

Space Harrier 3D (Arcade) 
Woggen Land 
- ' _L- 


""'“'iïlASTFR 
SYSTEM 
CAMIGEAR' 



Titres à venir 


Ninjo Goiden (Arcade) 245F 

Donald Duck (Plateforme) 24SF 

Golden Axe (Arcade) 245F 

Rainbow Islond (Ploleforme) 24SF 


Crackdown (Arcade) 
Dynamite Duke (Arcade) 
li5 Mahjong (Réflexion) 
MX. Leaderboord (Golf) 


[Uiî/isez’ous les jeux Jej 
Master System sur votre 



la Turbo GT cfe NEC 


Un graphisme époustouflant ! 


Mus de 60 litres disponibles é 

partir de 299 P 


LES NOUVEAUTES 

Ishido (Aventure! 290F 

jfArcocle) 290F 

Chekered F)og (Arcade) 290F 

APB (Arcoder 290F 

Ninja Goiden (Arcade) 250F 

Pocfflonia (Arcade) 2S0F 

War Birds (Arcade) 250F 


ACCESSOIRES LYNX 


SACOCHE LYNX 11OF 

SAC LYNX 190F 

PARE SOLEIL 4SF 

ADAPTATEUR AlfTO (sur ollume cigare) 190F 
CABLE COMLYNX (Pour Joueur à Musieurs] 50F 
ALIMENTATION SEGEUl/ 65F 


.jp. 

Xénophobe (Arcade) 

Gountlet (Arcade) 250F 

Slime World (Labyrinthe) 2S0F 

Paperboy (Arcade) 250F 

Miss Poe Mon (Arcade) 250F 

Robo Squash (Arcade) 250F 

Rompage (Arcade) 290F 

Rygor (Arcade) 290F 

Zorlord Mercenary (Arcade) 250F 

Blue Llghtening (Avion) 250F 

Chip Challenge (Arcade) 250F 

Gates of Zendocon (Arcade) 250F 

Shangai (Réflexion) 250F 

Klax (Réflexion) 290F 

Rood Blosters (Arcade) 290F 

Block Out (Réfléxion) 2S0F 


Les Nouveautés 

Aero Blaster 395F 

Chiki Chiki Boy 345F 

Cyber Combot 395F 

Etemal Qty 345F 

Formation Soccer 395F 

Parasol Star 39SF 

R Type 2 39SF 

lient 


Silent Debakker 


345F 


TOP 15 NEC 

PC Kid N°2 
Jacky Chan 
nnoT Match Tennis 
Super Volleyboll 
Super Star Soldier 
Cadash 
Power Eleven 
Wgilante 
Devil Crash 
Saint Dragon 
Advenfure Islond 
Legend of Heroe Tomna 
'ras 

E er House 
'n Moze 


395F 

39SF 

34SF 

345F 

299F 

395F 

39SF 

299F 

395F 

395F 

345F 

395F 

395F 

39SF 

299F 






























































































NOUVEAUTES A VENIR 

Teenage Mutant Turties 2 27 
Days of Thunder (Auto) 27 
Dlck Tracy (Arcade) 27 
Double Dragon 2 (Arcade) 27 
Jordan VS Birds (Bosket) 27 
Popeye 2 (Plateforme) 27 
Soccermonia (Football) 27 
Morble Madness (Arcade) 27 
Who Fromed R. Rabbit 27 


Teenoge Mutant Turties 2 275 F 


^ICROMANIA 

H DE ' TITRES 

piSPONIBLES A 

pARTIRÇLÎi^ 


Micro/mnia 


275F Cntlevanio 2 275F 


,game.bot 




La Console G^ameboy 
+ Super Manelana 
fl Rare ou Tetris'i 


275F R8ScueBfPtincess215F 


OU 

+ la Sacocfie MICROMANIA GRATUITE 

+ Les Ecouteurs Stéréo 


215F WWF Supetslors 275F 


215F Nflmesis2 245F 


^OLOi 


275f Norslor Ken 275F Coilro/Oper. C 275F Fl Spirit 


Micl<ByMouseN°2 275F Gremims 2 21 SF TeenageWutanI 225F NBUlISlor Chai. 275 

TOUT» US DESCRfPriONS DES JEUX DANS U CATALOGUE GAME BOT H 
Oemondez'le dans les magasins et en vente par correspendance. 


36 T 5 MICROMANIA. 

UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 


'haque mercredi vers 18h sur 


i^ÉFR3 et le dimanche à 10hl 5 
MICROMANIA 
vous dévoile 
toul sur les 
jeux dans 
l'émission 


ISÎV„F 

Eiuide piolKtion 


PLAYER 

17SF 

Agrondil l'image 
let vous perirel 
Ide jouer done le 
Inoir. 


OMsaii 


ETUI PLAY & GO 190F Eiuide 
proteclion en tooulchout pour voire morfiine el 4 jeu*. 


MICROMANIA 
ES NOUVEAUTES 

n'ABORP ■ ^ 


SPEf'A'-l 







II 




EtaPI 

Éjt'ii 

f . 

VJ 

t6 

ooo 



1 



























































































































MICROLOISIRS 


SUR 



GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, ISUPERGRAFX 


en participant à Micro Kid’s chaque mercredi sur FR3 à 18 heures ! Micro Kid’s, toute i’actuaiité consoles 
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améilorer vos records, 
des cheat modes, des soiutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 

graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 

Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 

Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris... ou haïs. 



Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 


Des 

Des 

Des 


jeux 


I 


Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 
des grands hrts du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef... 

Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participera ces mégamatchs ! 


concours 
démos ! 


I 


Pour son premier concours, Micro Kid's fait appel à tous 
les scénaristes en herbe. Si vous voulez créer votre propre jeu, 
ne manquez pas le réglement du concours dans ce numéro. 


Envoyez sans tardw vos démos à Titl. Les meilleures seront 
diffusées dans Micro Kid’s. Les téléspectateurs de l'émission 
seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 


Pour purliclpcr aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à : 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Coionel-Picrre-Avia. 75754 Paris Cedex 15. 


muich des champions 

Nom ;_ 

Adresse :_ 


Je désire participer au : 
concours de scénarios 


records 


. Prénom : 


• Age : 


Code postal :. 
Ma console :. 


• Téléphone :. 


Micro Kid's est produite par l'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique Doumic} de FRS et les 
Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et avec 
le soutien de Micromanla. 

0NSOUSigi 00^7 

•• • niCRCiLC'lSlRi • 



Micromania 



























ATARI ST/STE - AIVIIGA 


NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

SWmioo 

259/259F 
249/249F 
349/349F 
349/349F 
299/299F 
149/I49F 
259/259F 
249/249F 
259/259F 


IAIi«n Storm 
iCaunlIel 3D 
iOrond Prix 

ijAaster Golf (Mknprose) 
IPopulous 2 

iPowermonger Dgtn Disk 
[Robocop 3 


[Tip 01 
IWWF 


Off 


Super stars 


TOP 20 ST/AMIGA 

ST/Aflilgo 

249/249F 


le Simpson's 
'room 
‘Uteros 
legalomanio 
lugoy World Cup 
iShadow Sorcerer 
Àifll Fighl 
Terminotor 2 
ISilent Service 2(1 
Munter 

Bollroad Tycoon 
Wittning Tactics 
'^oce Quesi 4 
Tnunderhflwk 
iflighl o( Intruder 
lEye o( Beholder 

!^al Whislle 
Mlidvrinter 2 
<enturian 
U _ 


Meg) 


249/249F 

299/299F 

259/309F 

249/249F 

279/279F 

2S9/259F 

249/249F 

349/349F 

299/299F 

349/349F 

79/79F 

N0/399F 

299/299F 

349/349F 

ND/299F 

249/249F 

129/129F 

349/349F 

249/249F 


VEAUTES 
NE PAS MAi 


A 

Codaver 
(oplive 
Cvilisfltion 
Dungeon Master 
Elvira 2 

Lotdoflhe Rings 2 
Martian Mémorandum 
Powermonger 
5iûrîrek 
Diunderhowk 


NOUER 

359F 
299F 
399F 
399F 
399F 
349F 
399F 
349F 
349F 
349F 


TOP PC COMPATIBLES 

Wing Commander N2 399F 

Shaaow Sorcerer 309F 

Might ond magic 3 399F 

Immorlol 299F 

Jetfighter 2 (Français) 399F 

FI17ANiDhtHawk 399F 

Gunshlp 2000 399F 

Costles 349f 

Eye oF Beholder 299F 

HeartofChino 399F 

Wing Commander 349F 

Secret Weapons 399F 

Wing Commonder Miss. Disk H2 149F 

Andrefli 299F 

Red Baron 399F 

S QuBstV(VGAl 449F 

i 399F 

Sim City+Populous 299F 

Lemmmgs 199F 


AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amiga 

Avontoge Tennis 
Bonnnza Bros 
Qsco Heol 
Devious Designs 
Double Dragon 3 
Elvlro 2 
First Somourol 
G Luc 


Hudson Howk 

les Aventures de Moktor 

Megotwins 

Obitus 

Pltfighter 

Rnce Drivin' 

Smash TV 

Super Spocelnvoders 
Turtie N2 
Ullima VI 

U.M.S.2PlanetEdi1. 


249, 
259/259F 
259/259F 
259/259F 
259/259F 
349/349F 
259/259F 
259/259F 
309/309F 
259/259F 
299/299F 
259/259F 
259F/ND 
249/249F 
249/249f 
259/259f 
249/249f 
259/259F 
ND/309F 
159/159F 


NOUVEAUTES 

ADS+ Slierman M4 289F 

Bartj's Constructipn Set 299F 

Barr ’s Triple Pack|1’r-2+3} 

Costles Data Disk 
Deoth or Glory 
FoltoiiV3.0 
Heimdall 


ûmmings dato disk 
... ManleyLost In LA. 
Aioflic CandJle 2 
NpGreoter Glory 

Kd 

PGA Course Disk 
PÜtigmer 
Roce Drivin 
Roboiotie 

a erbahes 
ngai 2 

Spoce Wrecked 
Super Spoce Invaders 

le Simpson's 
Dmequest 

Tnygln Celico GT4 Rolly 
TurdesN2 
Turtles Adventure 
lYSnort.Boxing. 

UMS 2 Plonet Editor 
WWF Super Stars 


399F 

149F 

3S9F 

499F 

349F 

149F 

349F 

349F 

349F 

349F 

259F 

149F 

299F 

299F 

259f 

359F 

359F 

299F 

299f 

299F 

299F 

299F 

349F 

299F 

299F 

359F 

349F 

159F 

299F 


Avanloge Tennis 

299F 

Calden Axe 

299F 

Robin Hood 

309F 

BobyJo 

289F 

KiikoFf2 

299F 

Sllent Service 2 

349F 

Battle Cammond 

299F 

Lelsure Suil Lorry 1 (VGA) 

399F 

Sim Earlh 

399F 

Baille of Brilain Miss. Disc 

159F 

Lelsure Suil Lorry V 

a99F 

Soiceiers Appliance 

349F 

Blues Brolhecs 

299F 

Ltie and Deoth 2 

299F 

Sotceiers 

299F 

Chuck Yeogsr 

349f 

Uiiks8ayhill Course 

159F 

Spoce QuesI IV 

399F 

Cammond HO 

349F 

Links Soulifull 

159F 

Speedboll 2 

299F 

Countdown 

299F 

L'nks Fireslone 

159F 

Spiril oF Excolibur 

349f 

De Luxe Puinl 2 Fronçais 

9B5F 

Ml Tank Platoon 

399F 

Team Suzuki 

299f 

ESS Mego 

349F 

Meguforlress 

359f 

Termlnolut 2 

299F 

f tAIomcol 

359F 

Mig 29 M Fulcrum 

449F 

Ullimc VI 

299F 

n5SlrikeEagleN2 

349F 

Noscar 

359F 

UM5 2 

349F 

F15N2S(enariD Disk 

]59F 

RBI2 

299F 

Willy Beamisli 

399F 

flBSleoIlh Fighier 

385F 

Rick Dongerous 2 

249F 

WingCom. n2Spscchûisk 179F 

F29 RETAIIATOR 

299F 

RIders af Rohon 

349F 

Winq Commonder Miss Disk 1 149F 

Gatewoy lo Sovoge FranI 

299F 

Rise ofthe Dragon 

399F 

WoirPock 

349F 




PC Compatible 


LES JUSTICIERS 3 
299/299F 

+SHADOWVtARRIORS +ROBOCOP 2 
+3ATMAIILEFILM 


LES MAITRES DE L'AVENTURE 
349/349F 

+ Moupiti Island 
+ Les Voyageurs du Temps + Opération Stenlth 


ÎTÜRËl 

n~StBnlth I 


NRJ3 319/319F . 

+ Fli Combot Pilot + Double Drogon 2 + Itoly 90 + Turbo Oui Run + Welltris 




PROMOTIONS MICROMANIA 


Turritnn 2 
Mosterblazer 
Armour-Geddon 
Super Cors 2 


ST/AmlH 
99F/ND 
KO/99F 
179/179F 
179/179F 


ST/AhUqg ST/Amija 

SwilchbladB2 179/179F MonkeyIstnnds 179/179? 

Greot Courts 2 179/179F MotrixMarouders ND/99F 

Heroe Ouest i79/179F Monihy Python 99/99F 

Ummings i49/i49F Spellbound 99F/HO 


Borborion 2 
Beosl 2 
Pegnsüs 

Lemmings Ooto dise 
Utopio 


Fnle/Gales .of Down 
sthei 


199/199F .. 

199f/nD Anotheri 

199/199F MadTV 
99/99F Croisière pour un cadavre 

199/I99F Lotus Turbo Choll. 2 


249/249F 
199/199F 
199/199F 
199/199F 
199/199F 



3D Construclion Kit 
BubyJo 
Boto'sTals 3 

Batile dI Britoin Miss. Disc. 
Beost Busier 
Blues Biolheis 
Codover 

Codaver lhe Poy Ofl 
Chuck Rock 

De Luxe Peint François 
De Luxe Point IVirorKais 
Elf 

FiSMeEoglsZ 


Sr/lsnioe 

399/499f 

289/2e9F 

ND/249F 

159/I59F 

259/259F 

299/299F 

249/249F 

I59/159F 

249/249F 

S99F/ND 

ND/É99F 

249/249F 

349/349F 


Fi5De»rl Sleim Sc. Disc 
Fi9Sleallb Fighiet 
F29 Reinllolot 
Kllrk Off 2 
Life and Oeolh 
M i Tank Nataan 
Mogic Rockets 
Manrhester Un. Europe 
Oui Run Eutopo 
Prehislorik 
RBI2 

Retura lo Europe 
ReluraofWtIcn Lord 


Sl/tmigo 
I59/I59f 
2a9/269F 
249/249F 
249/249F 
259/259F 
299/299F 
259/259F 
259/259F 
259/259F 
269/269F 
299/299F 
79/79F 
149/1 49F 


RIse qI tbe Dragon 
Robozone 
Robin ffood 

a i2 

ty + Populous 
Spiiil ol Excolibur 
Sttikelleel 
Tokl 
Ultimo V 
UMS2 
WlldÜreels 
WolIPnck 


ST/Amigo 

ND/399F 

259/259F 

259/259f 

259/259F 

299/299F 

299/299F 

259/259F 

249/249F 

ND/299F 

ND/299F 

249/249F 

299/299F 


AMSTRAD 464/6128 


LE TEMPS DES 
HEROS ND/249F 

+ Horlh and South 
+ Prince oi Persin 
■t-Moonblasler 


HOUVRAU 


>rentice 
ADS+ Sherman M4 
BobyJo 
Gsco Hent 


AUTRES NOUVEAUTES 

99/149F 
199/249f 
199/249F 
109/159F 
109/1S9F 
109/179F 
140/180F 
119/159F 
109/159F 
109/179F 
199/229F 


NRJ 3 ND/279F 

+ F16 Combot Pilot 
+ Double Dragon 2 
+ Itoly 90 +Turbo Out Run 
+ Welltris 


Houvenu 


LES JUSTICIERS 3 
1 M/l 99F 

+ ShadowWarriors +Robocop 2 
+ BatmonleRlm 


PitTighter 
Prehistorik 
Roodlorid 
Spoce Crusode 
Super Spoce Inveders 
Thunderburner 


TOP 10 AMSTRAD 

TheSimpsens 109/1S9F 

FlnnlFiglit 119/169F 

Out Run Europa ll9/i69F 

Termlnator2 i09/i59F 

Manchester United European 109/159F 
3D Censtruction Kit 249/249F 

Rick Dannerous 2 99/149F 

KlkkOff^ 139/179F 

Pirates ND/145F 

Xiplwes fantnsy ND/249F 



Hmm 


A 

Alien Storm 
Baille Commond 
Blues Brothers 
Bononina Brothers 
Bmtnies 
Gauntlol 30 
GUc 

Hudson Howk 
Mego Twins 
Smash TV 
Spoce Gun 

S rit of Excolibur 
mdenows 
Turricon 2 
Turtles K2 
WWF Super Stors 


UER 

119/lè9F 
109/159F 
149/199F 
119/159F 
140/180F 
109/159F 
109/159F 
109/159F 
119/169F 
129/159F 
129/159F 
109/159F 
I09/149F 
109/159F 
119/159F 
109/159F 


Darkmon 109/159F PanzaKickBoxing 199/249F SuperSqweek 149/199F 

Fugitif ND/229f Return al Wilch Lord 59/79F Svirap ND/199F 

Grand Prix 500 N2 ND/199F Robozone 109/159F Svcitchblode 109/159F 

HeroeQuest 109/159F Sngo liD/199F Tnrghan ND/199F 

Mokowe ND/199F Sdaw HD/149F Tetris ND/149F 

Niniû Turtles 109/I59F Supercors 1D9/149F 


OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 


CRACKDOWN ND/99F tHGHTBREED ND/99F 
CABAl 59f/ND NARC 59/99F 
LES INCORRUPTIBLES 59F/ND GHOUIS'N GHOST ND/99F 
THEEIIMINATOR 59F/ND 


DEMENT DEMENT 

CHASE HQ + NARC 59F/ND 
GHOUIS'N GH0ST+ NARCND/99F 


UCOlUCTION ND/175F 

les 15 Legidels qui ont fait le succès de 
l'Amstrad I 


LES 100% A D'OR 59/99F 

+ Opération Wolf + Alterburner 
+ R Type + Titan 


LES VAINQUEURS ND/99F 

+ Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger Road + Lost Duel + Blosteroids 























































































événements 
notoires pour ce 
début d’année : à 
Paris, la remise des 
Tilt d’Or, à Cologne, 
le salon Amiga 91 ! 
Photos pour le 
premier, enquête 
serrée pour le 
second, Tilt fait le 
point sur l’avenir de 
Commodore. Vous 
préférez jouer PC ? 
Attention, le CD- 
ROM s’intéresse de 
très près à la 
nouvelle carte 
sonore Sound 
Blaster Pro. Sur 
Macintosh enfin, le 
freeware vous ouvre 
ses portes. De 
bonnes affaires à 
faire ! 





ême si cela ne se déroulait pas à quinze mètres du sol, 
c’était tout de même de la haute voltige ! Editeurs, pro¬ 
grammeurs, journalistes : tous attendaient avec émo¬ 
tion la remise des Tilt d’Or 91. Au centre de la piste, Jean- 
Michel Blottière et Jérôme Bonaldi. 




C'est au Cirque 
d'Hiver que s'est 
déroulée la 
cérémonie tant 
attendue de la 
remise des Tilt d'Or 
91. 
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OR CIRCUS 




Patrick lavonant et Stophon 



Connus et 
moins connus^ 
tous ceux qui 
comptent 
dans le monde 
de la 

microloisir 
étaient au 
rendez-vous. 
Une soirée 
mémorable. 







NeSy DexIctunetJearlvcSdin (Sega) el Franoois HefTndtn^S 





t 


Dony ftoolaudi UoyiAckl. 
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On ne peut trouver autant de 
compétences microludiques 
réunies au même endroit qu'une 
seule fois dans l'année : 
c'est pour les Tilt d'Or et nulle 
part ailleurs ! 
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L'émotion des 
« nominés », les 
respirations qui 
s'arrêtent dans 
l'attente des 
résultats, la joie des 
lauréats : des 
moments qui 
resteront dans les 
mémoires. 
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f 

Yv«s Guiliflmol (Guilfemof IntcmchonGlI. 


Les invités se sont réunis autour 
d'un majestueux buffet. Tout le 
monde avait le sourire aux lèvres. 
Juste un regret : la salle n'était 
pas assez grande pour accueillir 
tous nos fidèles lecteurs. 


Tlùerfy (Delphine) «t Srèph 
^ (G^nératio* 1j« 
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TENNIS 



ADVANTAGE 

TENNIS 


TENNIS 



Lundi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. ★ 1 ANNEE N° 000001 



Encore une victoire écrasante d’ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa supériorité technique 
incontestable a été démontrée sur tous les terrains 
lors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s’il y aura cette année un joueur 
suffisamment entraîné pour réussir l’exploit de ravir 
son titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1. 



Magnifique smash haut en extension sur le 
gazon de Wimbledon. 


PROFIL D’UN CHAMPION 

* 1 à 2 joueurs simultanés. 

« Des coups nombreux et spectaculaires; 

plongeon, smash de revers... 
«Visualisation au ralenti du dernier 
échange. 

* 3 types de jeu: entrainement, saison ou 
exhibition. 

«Comptabilisation des points ATP et 


progression des adversaires dans le 
classement géré par l'ordinateur. 

« Différents angles de vue du joueur. 



Superbe coup entre les jambes sur la 
surface synthétique de Tokyo. 



GAGNEZVOTRE 
PIN’SN°1 MONDIAL 


Bravo! Vous n’avez pas renoncé, vos 
qualités techniques et votre mental de 
battant vous ont hissé au rang de N°1 
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si 
vous êtes parmi les 200 premiers à nous 
envoyer la photo d'écran représentant la 
première page de votre “Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphé d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin’s ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER1. 



Splendide smash de revers au filet sur la 
teire battue de Roland Garros. 


PC & COMPATIBLES 
ATARI ST & STE - AMIGA 


INFOGRAMES - 84, rue du 1®'" Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.:78 03 18 46 
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^ilt |eurnal 

Amig a: 

la montée en gamme... 


Cette année encore s’est déroulé à Cologne 
le salon Amiga 91, où revendeurs 
côtoyaient importateurs locaux et 
fabricants internationaux d’extensions. Le 
hardware a été une fois de plus 
prépondérant mais, cette fois, les 
prototypes de l’an passé font place à des 
produits finis... 


C ommençons par Com¬ 
modore chez qui on no¬ 
te l’absence d'annonce 
fracassante. A noter toutefois 
que l'ensemble de la gamme 
est là: du 500 Plus aux A 3000 
Tower et Unix. Sans oublier les 
kits de mise à niveau du sys¬ 
tème (de 1.3 â 2.0) destinés no¬ 
tamment au 500. Par ailleurs, 
soulignons que le CD7V était 
vendu sur le salon aux alentours 
des 1 400 DM, soit un peu moins 
de 5 000 F, ce qui correspond à 
un tarif inférieur de plus de 1 000 
F â celui pratiqué en France. 

Un salon immense. 

La grande nouveauté de ce sa¬ 
lon vient avanttout de l'imagerie 
et les produits vidéo allemands, 
notamment les genlocks institu¬ 
tionnels, onf fait une irruption en 
force. Par rapport aux modèles 
connus en France, ils ne pré¬ 
sentent que peu de différences 
du point de vue performances 
mais offrent un look en pupitre 


dans la plus pure tradition vidéo. 
Mais voyons d’un peu plus près 
les concurrents en présence. 

Le DCTV (à ne pas confondre 
avec CDTV) fonctionne enfin en 
Pal- Venu d'outre-Atlantique, ce 
système permet de numériser 
des images en 100 000 teintes 
et ce en une dizaine de se¬ 
condes quelque soit la source 
vidéo. Soulignons qu'ici. \'Ami¬ 
ga ne traite plus une image RVB 
mais conserve le codage du si¬ 
gnal vidéo d’entrée. Cette tech¬ 
nique permet, outre un nombre 
très important de couleurs, de 


faire défiler ces images à des 
I cadences élevées. Ainsi, IVS 
I propose une solution de lecture 
des images en temps réel à par- 
: tir d'un disque dur. Cela nous a 
valu trois minutes de Retour vers 
le Futur avec, en prime, lecture 
en temps réel du son, lui aussi 
stocké sur disque dur. A noter 
que plusieurs logiciels gèrent le 
DCTV et qu’une version adap¬ 
tée à ce boîtier de Real 3D doit 
arriver très prochainement. 

Loin des hauts de gamme coû- 
I teux, GVP retourne aux sources 
lavée un filtre pour digitaliseur 


qui transforme le signal d’une 
caméra couleur en noir et blanc. 
Cela implique donc l'utilisation 
des traditionnels filtres colorés... 
Intérêt de la chose : un prix at¬ 
tractif et un excellent rendu, 
□ans un domaine plus sérieux, 
soulignons la disponibilité de la 
carte graphique 24 bits •' Im¬ 
pact Vision 24 ». Prévue pour 
les Amiga 2000 et 3000. elle in¬ 
tègre un genlock RVB et accep¬ 
te en entrée des signaux Y/C ou 
composites. Avec elle, il est 
possible de numériser n'impor¬ 
te quelle image vidéo et de la 
sauvegarder au format IFF dans 
n'importe quelle résolution. Un 

En vedette : les 
outils de vidéo. 

flicker fixer est en outre installé 
sur la carte, ce qui procure un 
bon confort visuel lorsque l'on 
dispose d’un écran de type Mul¬ 
tisync. C'est hélas rarement le 
cas dans une installation vi¬ 
déo... A noter que cette carte 
dispose déjà d'un environne¬ 
ment logiciel conséquent avec 
Calligari. Scala. Macro Paint et 
autres. 

De son côté, Video Technik pro¬ 
pose deux digitaliseurs vidéo 
haut de gamme. Le Snapshot 
Pro •' et le séparateur ■■ Pro 
RGB •' donnent accès à l’Am/ga 
â des numérisations en mode 
HAM d’une finesse inégalée. Un 
modèle supérieur, le » Studio 
Plus est pour sa part destiné 
aux applications professionnel¬ 
les. Dans le même ordre d'i¬ 
dées, soulignons •< Sally >■ de 
Merkens qui, associé à la carte 
graphique 24 bits •• VD 2001 •• 
peut enregistrer et relire en 
temps réel une séquence de 112 
images en 24 bits soit 4,4 se¬ 
condes de vidéo. Bien évidem¬ 
ment. il est possible d'accéder â 
chaque image avec n'importe 
quel logiciel graphique compa¬ 
tible avec cette carte. 
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Prix public 
conseillé : 
de 199 F à 289 F. 



LORTCIEL 


UNE EXPLOSION 
D'ARCADE, D'HUMOUR ET D'ACTION ! / 

UN SCENARIO DESOPILANT A LA 
MESURE DE CE NOUVEAU HEROS ! / 




Pour 
recevcili en avant- 


^ ' pretTiièfe le Pin'e BABY JO 
et son Poster, retournez le bon 
de commande cl-dessous. accom¬ 
pagné de votre chèque à Tordre de 
/ LORICIEL à : LORICIEL - OépI, V.P.C, • 
/ 81, rue de la Procession, 92500 Ruell 
’ □ OUI |e commande 1 ou.Pin’s Jo 


au pris unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris). 


CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 


□ OUI je commande i ou.Poster Baby Jo 

au pris unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris). 
Nom: _ 

I Pr&tom: _ z 

/ Adresse: _- 

I CP:_Ville: _ S 

f □ CalalogueLORICIELsursimple demande 
f contre 2 timbres à 2,50 F. 












































































Etalant sous vos y«ux s«s charmes électroniques dénudés, voici la 
ATonce Plus. Il s'agit d'une carte d'émularion PC qui tronsfermera 
votre Amigo 500 ou 500 Plus en 286 (cadencé 616 Mhz). Elle est 
compatible avec les dernières versions de DOS et DE-DOS et 
autorise l'utilisation d'un coprocesseur arithmétique (optionnel). 
Une bonne idée pour tous les joueurs qui veulent 
profiter de l'immense logithèque utilitaire du PC 
sans pour autant délaisser leur Amiga favori. 


p9<9l g3:3';ji;3 ts.Jg;>R3ll (C)ig?' 


Quelques membres (heureux) de Factor S : 
nas Engel, Julion Eggebrecht et Holger Schmidt. 


me code SMPTE est intégré sur 
la carte et le logiciel Bars&Pipes 
sera prochainement compatible 
avec cette carte. Son prix de¬ 
vrait tourner (pour la version 12 
bits) aux environs des 5 000 F. 
Les cartes accélératrices ont 
aussi été à l'honneur, de la VXL 


500 Plus. Elle dispose d'un pro¬ 
cesseur de type 80286 caden¬ 
cé à 16 mHz et dispose de 500 
Ko de RAM ainsi que d’un em¬ 
placement pour coprocesseur 
arithmétique. Elle tourne sous 
les versions 3.2 à 5.0 de MS- 
DOS et 5 et 6 de DR-DOS. A sui- 


Sur le stand Mirrorsoft, deux champions d'arts martiaux 
annonçaient à leur façon la sortie de First Samurai. 


Dans un tout autre domaine, à 
signaler chez lCD le Flicker 
Free Video >• qui supprime le 
flicking en mode entrelacé tout 
en fonctionant sous genlock. Il 
requiert un moniteur VGA de ty¬ 
pe Multisync et, bien entendu, 
un A 500 ou A 2000. 

Mais quittons les produits video 
car il n'y avait pas que cela à Co¬ 
logne, Chez GVP, on découvre 
le DSS (Digital Sound Studio), 
une solution complète incluant 
un échantillonneur de son d'une 
résolution de 8 bits avec régla¬ 
ge de volume séparé. Le logi¬ 
ciel livré offre une interface utili¬ 
sateur graphique facilitant 
l'enregistrement, l'édition d’é¬ 
chantillons et inclut en prime un 
séquenceur 4 pistes interfacé 
MIDI en entrée, Des effets du 
genre réverbération sont en ou¬ 
tre disponibles. Pour sa part, 
Sunrise propose un échantillo- 
neur son 12 bits stéréo. Notez 
que la version 16 bits de cette 
carte était exposée sous verre... 
La fréquence de numérisation 
peut aller jusqu'à 80 kHz pour 
une bande passante allant de 
20 Hz à 20 kHz. Un lecteur de ti- 


ournal 


30 pour Amiga 500 aux mons¬ 
tres à base de MC 68040 de X- 
Pert. Signalons l’Impact 040 de 
GVP offrant une fréquence 
d'horloge de 28 mHz et des per¬ 
formances 6 fois supérieures à 
celles d'un A 3000. Ce gain est 
obtenu à l'aide de RAM spéci¬ 
fiques (8 Mo en 40 ns) ce qui, 
bien entendu, se paye... De son 

Boostez-moi ça ! 

côté. Progressive Peripheral 
présentait ses deux nouveaux 
modèles pour 2000 et 3000 qui 
dépassent les 19 Mips. Côté 
mémoire, la plaoe règne avec 
64 Mo possibles et surtout 4 Mo 
de cache pour les données et 
une quantité similaire pour les 
instructions. Ces cartes dispo¬ 
sent en outre d’un bus SCSI II de 
32 bits et utilisent indifférem¬ 
ment les RAM déjà en place sur 
un A 3000. 

En matière d'émulation, souli¬ 
gnons la nouvelle version de l'é¬ 
mulateur Power PC Board (voir 
notre précédent numéro) ainsi 
que l'annonce par Vortex de l'A- 
Tonce Plus pour Amiga 500 et 


Thomas 


vre. Tout comme l'émulateur 
Amiga pour PC (si.si) présenté 
par Comptée. Il s’agit d’une car¬ 
te d'extension reprenant la 
structure d'un Amiga 500 Plus. 
La carte peut recevoir 8 Mo de 
Fast RAM et 2 Mo de chip 
RAM, 

Elle inclut un anti-flicker, un Slot 
MMU et un slot PC ainsi que tou¬ 
tes les entrées/sorties de \'Ami- 
ga. La même société propose 
aussi des cartes multi-slots 
pour A 500. Ainsi la Slot Board 
rajoute 5 slots AT. une sortie vi¬ 
déo, 6 connecteurs Zorro II et 
2 MMU. 

Dans le domaine mémoire de 
masse, la nouveauté vient de 
l'intégration de mini-disques 
durs avec leur contrôleur à l'in¬ 
térieur d'un 500. lCD et Gigatron 
proposent ainsi respectivement 
les Novia et Arriba. Le premier 
offre 20 Mo, le second 46 ou 
60 Mo. 

Enfin, signalons pour conclure 
que Microrobotics est le premier 


a annoncer une extension mé¬ 
moire pour Amiga 500 Plus. Elle 
ajoute 1 Mo de chip RAM, por¬ 
tant à 2 Mo le total disponible. 

A lire tout cela, on imagine bien 
que le salon était réellement im¬ 
mense (environ cinq fois ta su¬ 
perficie de Micro &Co). Et com¬ 
me à chaque fois, les jeux 
constituaient en quelque sorte 
le“ parent pauvre -decetAm/- 
ga Show. 

Peu de jeux 

Peu de vraies nouveautés 
étaient présentées mais cer¬ 
tains jeux étaient cependant au 
stade final de leur conception. 
C'était le cas de Formula One 
Grand Prix, le nouveau jeu de 
chez Microprose réalisé par 
Geoff Cremmond (déjà auteur 
de l’excellent Stunt Car). Nous 
vous le présentons d’ailleurs en 
Bêta-version dans ce numé¬ 
ro. Chez Electronic Arts, on pou¬ 
vait voir une version plus avan- 
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cée de Black Crypt, très 
semblable en apparence à 
Durgeon Master. Populous 2 
était également visible et attirait 
une foule de spectateurs teu¬ 
tons. 

Le stand de Factor 5, les 
concepteurs de Turrican, était, 
lui. pris d’assaut par une foule 
de fans déchaînés. Ceux-ci s'ar¬ 
rachaient posters, T-shirts et 
surtout le CD de Chris Huls- 
beck, compositeur attitré de la 
série des Turrican. Une belle 
image de Turrican 3 était visible 
sur le stand, Le jeu sera dans un 


qu'un jeu d'aventure du nom de 
Holiday Maker. 

On ignore pour l'instant si ces 
produits seront distribués en 
France (comme beaucoup 
d’autres jeux qui sont retenus 
aux frontières par la barrière des 
langues), 

Nous avons aussi pu admirer 
une série de jeux développés 
cette fois sur un lecteur de CD 
vidéo qui se connecte à \'Amiga. 
Au programme, Shadow of the 
Stars, Voyage to the New World, 
Space Ace. Dragon's Lair. 
Thayer's Ouesfet Firefox. la plu- 


► 

Le lecteur de CD 
vidéo de 
Pioneer permet 
d'utiliser les 
jeux laser 
originaux 
(Dragon's Lair) 
sur votre 
Amiga. 

Le lecteur laser 
est une belle 
mochine qui ne 
dépareille roit 
pas dans votre 
ensemble Hi-Fi. 
Seul 

inconvénient, 
son prix élevé. 




premier temps développé sur 
Megadrive mais, étant donné 
l'insistance du public, il n'est 
pas impossible que Factcr 5 
réalise une version Amiga. A 
suivre... Mirrorsoft, pour sa part, 
avait organisé plusieurs dé¬ 
monstrations de karaté pour cé¬ 
lébrer la sortie de l'excellent 
First Samurai (testé dans notre 
précédent numéro). Combat au 
poing et au sabre, le spectacle, 
très réussi, attirait du monde. 
Quelques jeunes allemands ont 
même pu s'essayer aux arts 
martiaux. 

Outre \'Amiga. les sociétés alle¬ 
mandes se consacraient égale¬ 
ment au CDTV. Software 2000, 
par exemple, annonçait la paru¬ 
tion d'une série de jeux de re¬ 
flexion sur la nouvelle machine 
de Commodore {Shiftrix, Lettrix. 
Cubutus et Magic Serpent) ainsi 


part de ces titres étant dispo¬ 
nibles en borne d'arcade. Mal¬ 
heureusement, le coup 
prohibitif de l'appareil (4 500 F 
environ en version ■■ bas de ga¬ 
me •')en limite énormément l’in¬ 
térêt. 

Au final, côté jeu, un salon réussi 
mais sans grande surprise, la 
plupart des produits et logiciels 
présentés ayant déjà été annon¬ 
cés auparavant. 

De manière plus générale, ex¬ 
ception faite de quelques up- 
grades, les nouveautés logiciels 
étaient assez rares. Signalons 
tout de même la version 1.4 de 
Real 3 D, Calligari II qui se veut 
une version light de son prédé¬ 
cesseur Scala 2.0 dont l'ambi¬ 
tion est de devenir une véritable 
plate-forme multimédia, 

François Poper 
et Dogue de Mauve 
















ATARI 1040 STE 

+ S jeux 
•f Manette 


3.290 F 


Moniteur couleur 


5.290 F 


+ Extension à 2Mo 


PERIPHERIQUES ATARI 


EXTENSIONS MEMOIRE 
STE 

BABETTE SIM ouSIP512Ko250 F 
BABETTE SIM ou BIP 1 Mo 700 F 
BABETTE SIM ou SIP A Mo 2.000 F 
DISQUES DURS 
PROTAR 20 Mo 2.890 F 

PROTAR 40 Mo 3.890 F 

PROTAR 52 Md 4.990 F 

MONITEURS 

Monochrome SM 124 1.190F 
Couleur SC 1435 2.290 F 

EMUUTEURS 
MAC : SPECTRE OCR 3,790 F 
PC i AT ONCE 1.990 F 
COMMUTATEURS 
JOVSTICK/SOURIS 120 F 
MONITEURCOULJMONÛ 190 F 
LECTEUR INT/EXT. 290 F 

DISQUETTES 

3'l/2 DF DD 
Certifiées 100% - Garanties. 
Parte 3,90 F l'unité 

3,50 F l’unité 
3,00 F l'unité 
2,80 F l'u 


Par 50 
Par 100 
Par 500 


l'unite 


NOS POINTS FORTS: 

C l PRIX 

a MARKET voui fait bêninel«r dM 
tturipKii ,.ilMnivoui 
dsDiieirl 

O SERVICE RAPIDE 

Ï l MARKET »»lts vorrt ccmmindff 
leur niiini di m rMipiien... pa» 

SînWeTulWdJffi*’"'"" 
c-' GARANTIE 

a MARKET girinill l«« 

AlUuri 2 «ni. In PdflphdNquit 
1 in, fn Iogleleli3niois 

Liste des logiciels 
disponibles sur demande, 
accompagnée de 2 timbres 
à 2.50 F 


ATARI 520 STE 

+ 2 jeux 

* Moniteur couleur 

-Eî 

4 Extension à IMo 


+ 200 F 


IMPRIMANTES 
STAR LC 2C 1.690 F 


STAR LC 200C 
STAR LC 24 200 
STAR LC 24 200C 


2.190 Fl 

3.190 fI 
3.790 fI 


LES PERIPHERIQUES 
INDISPENSABLES 


SOURIS 

SOURIS OPTIQUE 
TRACK BAIL 
LECTEUR EXT. yV2 
LECTEUR EXT. 5'l/4 
SCANNER 400 DPI 


170F 
42DF 
390 F 
540 F 
9S0F 
1.790 F 


AMiBA 

CONTINENTAL CIRCUS 

FULL METAL PLANET 

GEMINI WIN5 

NINJASPIRIT 

PBEDATOR 

SHINOBI 

SPINOIZZŸ 

ATARI 

CONTINENTAL CIRCUS 
OANDARE III 
FULL METAL PLANET 
POWER DRIFT 
R TYPE 
SOPHELIE 
SAFARI GUN 
TOWER OF BABEL 
WORLD CUPSOCCER 
L .. 


AMIUA 500 PLUS 

4 5 jeux 
4 Manette 


2.990 F 


4 Moniteur couleur 

T1.L.I, 

4 Exte nsion à 2Mo 

WTf 


ACCESSOIRES 
AMIGA ATARI 


BOITES DERANGEMENT 
40 disquettes. 3‘1/2 40 F 

SO disquettes. 3'1J2 80 F 

FOSSO 3*1/2 130 F 

HOUSSE CLAVIER 70 F 
HOUSSE MONITEUR COUL 80 F 
CABLE FERITEL 90 F 

CABLE MIDI 40 F 

CABLE IMPRIMANTE 
CENTRONIX 45 F 

CABLE MINITEL 90 F 

CABLE RALLONGE JOYS. 35 F 
CABLE NULL MODEM 150F 
DOUBLEUR JOYSTICK 60 F 
COMMUTATEUR 
PERirEUPERITEL 160F 
TAPIS SOURIS 50 F 


LOGICIELS DEGRIFFES 
59 F L'UNITE 


PERIPHERIQUES AMIGA 


DISQUES DURS A 600 
DATAFLYER45MO 3,650 F 
OATAFLYER52MoQ 4.190 F 
OATAFLYERlOBMoQ 5.390 F 
DISQUES DURS A 2000 
OATAFLY6R45MO 2,950 F 
DATAFLYER 52 MoQ 3.290 F 
DATAFLYER 105 MoQ 4.590 F 
EXTENSIONS MEMOIRE 
A 2000 

DATAFLYER RAM 0 Mo 950 F 
DATAFLYER RAM 2 MoI.SOO F 
DATAFLYER RAM 4 Mo2.690 F 
EXTENSIONS MEMOIRE 
A 500 

512 Ko Ext. sans horloge 260 F 
512 Ko Ext. avec horloge 320 F 
BASESOAROOMo 990 F 
BASE80AR02MO 1.690F 
BASE80ARD4MO 2.890 F 


GVPHCD6M52QtOKo 
CVP HCDSO0S2Q+2MO 

T 


4.990 F 
5.690 F 


GVPhlCD2OCI0 52Q«OKa 3.690 F 
GVP HCD 2000 52Û«2Mo 4.B90 F 

CARTE ACCELERATRICE 

MICHOBOTIC VXL30 3.495 F 
VIDEO 

GENLOCK ROCTECK 1.390 F 
DIGITALISEUR OIGIVIEW 
6OLD4.0 1.490 F 

MONITEUR 10835 2.290 F 

MONITEUR 10845 2.490 F 

SON 

DIGITALISEUR STEREO 480 F 
DIGITALISEUR MK II 560 F 
INTERFACE MIDI 420 F 
MINI AMPLIFICATEUR STEREO 
4 Watt sens HP 360 F 

MINI AMPLIFICATEUR STEREO 
4WanavecHP 530 F 


PROBOOO 
ZIP STICK 
SPEEDKING 
NAVIGATOR 
STING RAY 
MANTA RAY 
TOUS NOS PRIX 
SONT TTC 


145 F 
150F 
110F 
140 F 
140 F 
160 F 


COMMANDES PAR CORRESPONDANCE ET TELEPHONE^ 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : ACE MARKET.41, RUE PElLEPORT-75020 PARIS 


NOM 

PRODUIT 

QUANTITE 

PRIX 

AHOeCCC 




nn l C 




TCI 




FRAIS DE PORT : POSTE 60 F. Pour 1 logrciel 25 F. TOTAL 



N de caris 
DATÉ 


DaLd d'expiration 
SIGNATURE 


T1LT01/92 ; OHres valables jusqu'au 30 












































































Saluons l'arrivée d'un 
nouveau confrère. Il s'agit 
de PC Review, premier 
magazine européen 
entièrement dédié au PC. 
Dans les kiosques, 33 F. 


OQO 



La firme allemande 
Dynamics commercialise 
deux nouveaux Joysticks. 
Le Manix Twins (ci-dessus) 
est un modèle très spécial 
qui s'utilise avec les deux 
mains simultanément. Le 
Manix Deck, quant à lui, est 
une lourde manette <> de 
bureau ». Chacun de ces 
deux joysticks dispose 
d'un autofire et 
d'un turbofire. 

Disponibles ' i 
sur toutes 
machines 
(prix ; A/B). 




^^^|Ournal 


m Sound Blaster Pro : 


vive le CD-ROM 


Un lecteur de 
CD-ROM 
complémentaire 
peur la carte Sound 
Blaster Pro : votre 
PC va pouvoir 
donner de la voix... 



N OUS vous avions pré¬ 
senté il y a quelques 
mois la carte multimé¬ 
dia ProAudio Spectrum, de Me¬ 
dia Vision. C'est maintenant 
Creative Labs qui se lance sur 
ce créneau, avec la Sound Blas¬ 
ter Pro. 

Cette nouvelle mouture de l'une 
des cartes sonores les plus ré¬ 
pandues comporte, comme la 
ProAudio. un port destiné au 
branchement d’un lecteur de 
CD-ROM. 

Vendue séparément, elle sera 
aussi disponible sous la forme 
d'un bundle, qui comprendra ta 
carte Sound Blaster Pro. un lec¬ 
teur de CD-ROM et plusieurs 
disques (ces derniers n’étaient 
pas encore disponibles au mo¬ 
ment où j'écris ces lignes), une 
interface MIDI et un séguenceur 


Votre machine va 
prendre la parole 


64 pistes. Nous avons reçu un 
lecteur de CD-ROM externe, 
mais une version interne est dis¬ 
ponible. Parmis les CD prévus, 
une extension Windows Multi¬ 
média permettra de profiler plei¬ 
nement de la Sound Blaster et 
du CD-ROM dans l'environne¬ 
ment gr^hique de Microsoft. 
La question qui peut se poser, 
une fois cette description faite, 
est l'intérêt d’un tel matériel pour 
les joueurs et les utilisateurs 
moyens ». 

Prenons les éléments un par un. 
La carte Sound Blaster (avec la¬ 


quelle la - pro “ est bien enten¬ 
du parfaitement compatible) 
est, comme la ProAudio Spec¬ 
trum, reconnue par tous les pro¬ 
grammes prévus pour la carte 
AdLib. 

Mais, même si la carte de Media 
Vision dispose d'une voie (deux, 
puisque c est en stéréo) de digi¬ 
talisation vocale, elle n’est pour 
l'instant utilisée par aucun logi¬ 
ciel 

La digitalisation vocale de la 
Sound Blaster Pro. elle, est de 
plus en plus utilisée dans les 
jeux, et entendre les Kilrathi pro¬ 
jeter, dans Wing commander II, 
de détruire la Terre, est tout sim¬ 
plement sujserbe I 
Cela dit, quand on en vient aux 
logiciels typiquement musi¬ 
caux. la Sound Blaster montre 
ses limites : un souffle, léger 
mais sensible, apparaît dès que 
le volume est insuffisant. La 
ProAudio Spectrum ne souffre 
pas de ce défaut et offre de plus 
un son de rrreilleure qualité 
(mais la différence est peu sen¬ 
sible). Le CD-ROM est, lui aussi, 
à l'avantage de Media Vision 
(ou plutôt de Ubi Soft, qui distri¬ 
bue l'ensemble carte + CD en 
France), car le lecteur Philips 
est plus rapide que le lecteur 
Mitsubishi fourni avec la Sound 
Blaster. 

L'extension Multimedia est tou¬ 
jours aussi amusante... et aussi 
inutile ! Il y a plusieurs possibili¬ 
tés. Par exemple, vous pouvez 
ne pas posséder de PC, ou ne 
pas aimer la musique. Dans ce 


cas, n'achetez ni la ProAudio, ni 
la Sound Blaster. Vous pouvez 
avoir un PC et désirer éliminer 
de votre mémoire le triste 
“ bip ■■ auquel vous êtes habi¬ 
tué. Une Sound Blaster (norma¬ 
le) ou une AdLib semblent tout 
indiquées. En revanche, si vous 
désirer profiter de la musique et 
accéder au support CD, la 
Sound Blaster Pro est un bon 
choix. Moins chère (mais un peu 
moins bonne) que la ProAudio 
Spectrum, elle possède l’im¬ 
mense avantage d'être re¬ 
connue par la grande majorité 
des jeux. 

Dernière précision ; le prix du 
bundle est d'environ 5 500 F 
avec cinq CD. 

Jean-Loup Jovanovic 


OOQ 


Copieurs 


L es japonais ont la répu¬ 
tation de copier ce que 
les autres font. Fondée 
ou non, cette croyance popu¬ 
laire trouve une curieuse confir¬ 
mation dans la venue de deux 
nouvelles machines sur le mar¬ 
ché nippon. La première se 
nomme FM Towns II. Fabriqué 
par Fujitsu, cet ordinateur à ba¬ 
se de 386 et de CD-ROM com¬ 
plète la gamme FM Towns avec 
un modèle plus compact que 
les autres. En fait, l'organisation 
de la machine évoque irrésis¬ 
tiblement une Macintosh Clas- 
sic. Même disposition générale, 
écran (ici couleur) intégré au 
boîtier. 

Bref, on se demande si les de¬ 
signers de Fujitsu n'ont pas un 
peu trop lorgné du côté des cô¬ 
tes de Californie et plus précisé¬ 
ment vers Cuppertino. 

Il semble du reste qu'il en soit de 
même pour le nouveau bébé 
d'IBM japon. Il faut savoir que la 
filiale de l'empire du soleil levant 
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distribué par 
UBISOFT 
8/10 Rue de Valnj 
93100 MoDtreuU/I 




"Je pensais en avoir fini avec le fantôme 
du pirate LeChuck. J’avais U)rt...Combien 
défais ce vieil imbécile obise pouvail-ü 
mourir? Les autres pirates me disent qu’il 
n'y a pas d’échapaloire. "Si LeChuck veut 
ta mort, tu es mort. " La légende dit que 
le trésor de Big Woop donne la clé d’une 
grande puissance. Je dois U découvrir 
avant que LeChuck ne me retrouve". 

Extraits de "Les Mémoires'de Cuybrush 
Threepwood, les années sur llle aux singes 


• griphina scanoâi en 256 

cooleuf* ' ^ 

• Ooâi*. de U muaque reggee 
jB^acUve, Dec I 

• Vou |MMfvajDOtirir««.dc rir« ! 

• Mode •fecUe* 


Ibponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente 


Luciisfihn Gtimes 
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deBig Blue dispose d’une gam¬ 
me spécifique et les IBM - nip¬ 
pons ■’ n'ont que peu de points 
communs avec les machines 
proposées ici. En lieu et place 
du PS/1, on trouve là-bas un PS 
à base de 386 avec VGA dont la 
présentation reprend aussi le 
principe d'un Mac Classic. 
Alors, directement inspiré du 


bébé d’Apple ou plus simple¬ 
ment dessiné dans un but d'op¬ 
timisation de l'espace ? On ne 
sait pas mais tant le FM Towns II 
que le nouvel IBM apparaissent 
terriblement séduisantes. 

On ne risque malheureusement 
pas de les voir en France avant 
un moment. 

Mathieu Brisou 


tüi Sournal 

U plus simple- — 


000 

Freewares : 

Windows^enfin 


Quolr 
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C«lHmns 


ulon' 


tlamn 


U aie a 


01 


Toute une série de jeux viendra compléter efficacement la première 
liste fournie par Microsoft. Même s'ils ne sont pas furieusement 
originoux, ils pourront vous distraire entre deux rendes-vous... 


AB Soft propose une série de logiciels 
en freeware destinés à Windows. 
L’environnement de Microsoft y gagne en 
ergonomie et... en humour. 


L e Macintosh dispose, 
pratiquement depuis sa 
sortie, d'une logithèque 
de freeware de qualité qui sur¬ 
passe sans difficulté tous les au¬ 
tres micro-ordinateurs. Pour es¬ 
sayer de combler cette lacune, 
AB Club, la filiale - grand pu¬ 
blic de AB Soft, nous propose 


quelques <• bons - logiciels 
dans un lot assez inégal. Les 
Pack Windowsüe AB Club com¬ 
portent des applications sou¬ 
vent plus intéressantes, mais ne 
sont pas pour autant exempts 
de défauts. Ainsi. Il aurait été ju- 
ditieux (par exemple pour les 
icônes gui remplissent plusieurs 


chiers endommagés, mais cela 
risque de ne pas être toujours le 
cas... Passons à la description 
des différents packs Gestion 
personnelle est de lom le moins 
intéressant. Il regroupe, sur trois 
disquettes, des programmes 
spécifiques, comme les ges¬ 
tionnaires de recettes culinai¬ 
res. d’arbres généalogiques ou 
de cassettes vidéo. Almanach, 
un agenda-calendrier, est seul 
digne d’intérêt. Le pack Icônes 
est lui aussi très décevant. Les 
icônes proposées sont laides et 
quelques dizaines seulement 
(sur plus d’un millier !) sont utili¬ 
sables. Les autres packs sont 
parfois inégaux, mais propo¬ 
sent aussi quelques petites 
men/eilles. Par exemple, le pack 
utilitaires 2\nc\ü\. WinEditet Win- 
Balch. qui sont respectivement 
un excellent éditeur multifichier 
destiné à la programmation (il 
conviendra aussi bien au Basic 
compilé, au C, au Pascal...), et 
un langage de macro-comman¬ 
des puissant : Jeu de réflexion 
(voir notre rubrique création) est 


lui aussi excellent et comporte 
un Backgammon, des jeux de 
cartes, Collumns, et Pipe Mania 
(ce dernier dans une version 
identique aux versions du com¬ 
merce de l’Atari ST ou de l'Ami- 
ga !). 

Pour décrire rapidement les au¬ 
tres packs : Musique propose 
plusieurs programmes permet¬ 
tant, toujours sous Windows 3 et 
à l'aide du petit haut-parleur des 
PC. de jouer des musiques sur 3 
voix, des voix et des séquences 
digitalisées, de piloter une 
Sound Blaster, etc... 
Graphiques fractals et écono¬ 
miseurs d'écrans offre plusieurs 
programmes très originaux 
(comme l’analyseur de fracial, 
d'un niveau tout à fait profes¬ 
sionnel) ; Jeux d'arcade et 
Gags est surtout intéressant 
pour les différents gadgets, très 
réussis ; Dessin, enfin, propose 
une dizaine d’utilitaires de des¬ 
sin et de conversion de formats 
graphiques, bien utiles pour fai¬ 
re du graphisme sous Windows. 

Jean-Loup Jovanovic 



Travailler seu$ 
Windows s'avère 
porfois dangereux : 
une rofale de 
mitrailleHe vient de 
zébrer votre écran... 
Tuont, non ? 


neuf packs de freewares (logi¬ 
ciels mis dans le domaine pu¬ 
blic, que l’on peut utiliser libre¬ 
ment) et de sharewares (une 
participation est demandée par 
l'auteur, qui fournit en échange 
une version complète, les sour¬ 
ces, un manuel imprimé, etc.), 
tous destinés à l’environnement 
graphique de Microsoft. Nous 
vous avions déjà parlé de 101 lo¬ 
giciels pour Windows de Logi¬ 
ciels et Médias, qui regroupe 
38 


répertoires) d’appliquer une 
méthode de compactage. Cela 
aurait permis à la fois de dimi¬ 
nuer la place occupée et de les 
rassembler toutes dans un fi¬ 
chier facilement manipulable. 
De plus, sur les 33 disquettes 
qui nous sont parvenues, trois 
présentaient des défauts de 
support, qui ont nécessité l’em¬ 
ploi de Disk Doclor (des Norton 
Utilities). La chance aidant, 
nous avons pu récupérer les fi- 


Oes éditeurs 
multifichiers, des 
jeux de réfiexion, 
d'arcade, des 
icônes, des gags, 
etc. Tout cela en 
freeware, alors 
pourquoi hésiter? 





















































SPECIAL 

PROFESSIONNELS 


moMO 

Sur matériel necrf déclassé, garantie 1 mois. 
Dans la limite des stocks disponibles. 

EXEMPLE : 286*10 

Lecteur 1.44 • DD 20 Mo • 

VGA Monochrome 

3 990 F 


Boutique 

Infonnatique 






c: LESPACE INFORMATIQUE 
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GRAND PUBLIC 


ACCESSOIRES 

Jo/M.. 


OaeriœT... 

FüméciinH'tfoiïseï 

Smw.. 

SoufsDEX»_ 

SouslogiKtincl 
Scuel 


IMF 

260F 

4S0F 

mF 

IMF 

2MF 

3MF 


RUBANS/CARTOUCHES 


SorraiSfOiariaKti 1 OM F 
MUVUUScanrniA 

(lrtctcnn(l256.2 560 F 

Cane son + 2 hauls 
HteiB- 640F 

taeiiBal_ 650 F 

CONNECTIQUE 

Si«)itnarul2&lS.. 130 F 
SHl«tnsul£2S.... 230F 
SutdiniwieliEIS.... 230 F 
SMiiajUratuSiS 480 F 
si<tfiaut»av4EiS 1150 F 
SHiUnK|ie£1S 1 650 F 

CS)i9iB)<5èle18m. 35 F 

Càtfeiaâi^Bni. 95 F 

Càti!i9n[WSfi1''. 55 F 

BOITES DE 
RANGEMENT 

9F 
17 F 


AMSTRAD DMP2000. 

33 F 

CANONBJIOE.. 

180 F 

CANON BJ 300/330. 

135 F 

CITOH8600/B510. 

26 F 

CITIZEN120D. 

27 F 

EPSON LQ1000/1050MX100. 

33 F 

EPSON LQ 2550/2500 EX 800/1000. 

30 F 

EPSON MX8a/LQ800. 

32 F 

IBM4201 ... 

32 F 

MPf.Pfti/P?* 

42 F 

oKiisz/teanao/i 92/193/195. 

32 F 

OKI 80/B1/82/a3«2/93 ET5200. 

15 F 


yiCparlO-... 

yiCparM.... 

yi/2par40 .. 

3■1/2paf8Û.... 

5‘1/4pa^10.-.. 

5'1/4par50. 

5’1/4paf100-. 


45 F 
55 F 
9 F 
45 F 
55 F 


386 SX 20 EDIPAC comprenant : Boîtier mini tour, 
2 Mo de RAM, cartes contrôleurs, lecteurs" 1/2-1,44 Mo, 
carte VGA 512 k, écran 14" S VGA, disque dur 50 Mo, 
clavier 102 louches, souris, DR DOS 6, GEOWORKS. 

L'ensemble : . S 490,00 F TTC 

386 DX 25 EDIPAC comprenant ; Boitier mini tour, 
2Mode RAM, cartes contrôleurs, lecteur 
3" 1/2 • 1,44 Mo, carte VGA 512 k, écran 
14" S VGA, disque dur 50 Mo, clavier 
102 touches, souris, DR DOS 6, 

GEOWORKS. 

L'ensemble: . 10 490,00 F TTC 

Poaptadesaplolt. espaOesan^iyaaxvpK^SPavv'iessanl 
mpuesTTC i^ieeamrwetaaufaeaaseartvo^'irvnm^ 
autxsebëtKSSon. 


DISQUETTES 


Liste non ex/mêre. PtusdeSOO is^mss ctawJôÉs. 
FOURNITURES 

Us«rg240«l1"70g,400leullles. 49,00 F 

Ustirg24Ox12"7Og.4OOl0uilles. 53,00 F 

Etiquetles à pial pourdsquatles (par 10) 2,00 F 

Ebquenes en continu pour PisquetiesyiS (1001 47,50 F 
EtiitUBltesencsnli[iij|»jrifequetlB5'W(200).. 47,50 F 
Etiquette8encontinu(1,2,3ou4clefiwitl.... N.C. 
(20 référenças en stock). 

IMPRIMANTES 

CANONBJIOE ..—. 2 500 F 

CANONBJSOO . 4 990 F 

CANON BJ 330 . 5 890 F 


'Pitsenaion«iK4e|ilaaiw 


16,90 F 


13 pouces MAXELCF2(runile) 


■Coûtlotalducréai: n87,52F. TEGenvigueur 
au2iyi2/1991:2l96% 

EXTENSIONS 

fiilv ffitriasD rM év n4mQ .'fV 1 AusUé « 


KitVGAcouleufXTMT. 

Kil Super VGA (1024 x 768 • 16 coul.). 

Kil Super VGA (1024 x 768 • 256 coul.).... 
Extension mémoire 256 640 pour tCT... 

Extension mémoire 2 Mo EMS pour )(T. 

Extension mémoire 2 Mo EMS pour AT. 

Kil (Jsque Pur 40 Mo XT/AT (av. Ctrl). 

Kit disque dur 80 Mo XT/AT (av. Ctrl.). 

Kil disque dur 340 Mo externe XT/AT. 


La Boutique Infonnatique 


A PARIS 


Kil dieque dur 660 Mo externe XT/AT. 

n " ToÎTdÊ COMMANDE à retourner à La Boutique Infomatlque 

IQ Je désire recevoir un dossier de Crédit pour : 

!-1366 SX 20 J 386 0X25 J AUTRES.. 

I ^ Je désire recevoir la commande ci-dessous, 

I J Je règle au complanl la totalité par chèque joint à l'ordre de "La Boutique 
Informatioue". 


75011 PARIS 
Tél. :40 09 88 98* 
Fax: 40 09 15 65 


Règlement par chèque • Carte Bleue 
FRANFINANCE • Carte PLURIEL 


Informatique. ^ 

41 rue Faidherbe -1 ^ ‘J® ^9'® ^ ^ pluriel 


* Pour toute commande inférieure à 10OO FTTC ; Forfait port+emballage 
50 F • Pour toute commande supérieure à 1 000 F TTC : Nous consulter 


|N 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


Date d'expiration. 


Sfgnafure 

obligatoire 


NOM... 

Adresse. 


..VILLEXIODE POSTAL.. 


Télëptione (indi^wnsable). 


La 


ORDINATEURS EDIPAC 

Complets, prêts à l'emploi comprenant : 

• Boîtier + Allmanlation 200 W • Carte mère • 
RAM 1 Mo • Clavier 102 Touches • Lecteur 
3"1/21,44 Mo • Disque Dur 40 Mo 28 Ms • 
Carte VGA + Ecran Mono • Sorties Série, Il et 


Jeu • Garantie 1 an. 

286-12. 4 990 F 

366SX-16 •5 990 F 

386-33(Cactie64K). 8 590 F 


486SX-20[Cactie128IO 10 490 F 
4e6.33(Cachel2aKl. 12 990 F 

•Avec boîtier ‘Mini Tour". 

OPTIONS 

p^v»iKi/ts/!>si)srÊc/m<fmcarjii/tpaKSi>PAC 


VGAcouleur. 1 600 F 

SuperVGA(512k). 1 900 F 

Su0BrVGA(1 Mo). 2 600 F 

Disque Our50Mo(19 ms). 350 F 

DlsqueDur80Mo{19ms>,-... 1 200 F 

DisqueDur120Mo(19iTis)... 2000F 

1 Mo supplémentaire. 300 F 

SMosupplémentalres. 1 200 F 

Lecteur5"1/4-1.2Mo.... 4S0 F 

Lecteur3"1/2-l.44Mo. 400 F 

DR DOS 6.-. 650 F 

GEOWORKS.. 650 F 


DESIGNITION 

PRIX 

OTF 

TOTAL 













''ri’i *. d'* '3 fri ot 


TOTAL Get>âral 



BOITE DE 10 

31220 

3 12kD 

su;: 

: ' - " J 

NEUTRES 

EDIPAC’ 

KAO 

VERBATIM dasUe 
MAXELL 

25.90 F 

69JI0F 

59.90 F 
69,S0F 

e 

69,00F 

9900 F 
109,00 F 
115,00 F 
« 

24,90 F 

39JMF 
sifior 
48,00 F 
» 

39.50 F 

79J)0F 
75,00 F 

79.50 F 

ir 


'.r>- il 

wîTmm 

12 MOIS 

*907,95 F 

986.43 F 

13 MOIS 

636.89 F 

696.77 F 

24 t,10l$ 

502.14 F 

539.57 F 

36 MOIS 

371,57 F 

394,56 F 
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Sinvezle guide! 


ilt Sournal 


données cartographiques de 
riGNI (pour la France), Autorou¬ 
te Express donne les informa¬ 
tions les plus récentes, Il est mê¬ 
me possible, en renvoyant la 
carte d'enregristrement Incluse 
dans le manuel, de profiter de 
mises à jour. Un jeu géographi¬ 
que est en outre intégré au logi¬ 
ciel mais il s'avère être la partie 
la plus décevante de l'ensem¬ 
ble, 

II teste vos connaissances en 
posant des questions sur les 
noms des localités et les dis¬ 
tances, On n'apprend pas 
grand chose car les mauvaises 
réponses ne sont pas corrigées. 
De plus, si l'on joue avec le ni¬ 
veau de difficulté le plus élevé, 
on ne bénéficie que d'une ou 
deux questions 

Est-ce à dire que le logiciel n'est 
pas assez fort pour en poser 
plus ? Heureusement, Autorou¬ 
te Express ne s'achète pas pour 
son jeu ! Le principe de l'atlas 
routier sur-ordinateur est une 
très bonne chose. Simple d'utili¬ 
sation et très agréable à parcou¬ 
rir, il offre un grand confort aux 
(futurs ?) conducteurs (logiciel 
Next Base pour PC et compa¬ 
tibles. Prix : F), 

Laurent Defrance 


7 


Compils i 
Action! 


E st-il nécessaire de pré¬ 
ciser que les deux com¬ 
pilations que )e vous 
présente ce mois-ci ont été 
concoctées par Ubi Soft ? La 
première, Destination Danger 
(pour ST. Amiga et PC. 299 F), 
dispose de tous les éléments 
qui peuvent taire une bonne 
compil : quatre jeux qui vont du 
très bon à l'excellent, une BD 
d'Hugo Pralî, (LesCeitics), et un 
abonnement de six mois à la 
meilleure revue de micro-infor¬ 
matique ludique de l'univers 
connu (je ne m'avance pas pour 
ce qui est de l'univers inconnu, 
mais je pense que cela reste le 
cas,,,), je parle bien sur de Tiit 
Les quatre jeux proposés ont de 
quoi faire rêver : Indiana Jones 
Aventure (tout simplement gé¬ 
nial), le superbe Midwinter, l'ex¬ 
cellent Fatcon (bien qu'un peu 


ancien) et Bloodwitch, captivant 
surtout à deux. Tout cela dans 
une même boîte et pour moins 
de 300 F: il fallait le faire, Ubi Soft 
l'a fait. Bravo! 

La seconde compilation va évi¬ 
demment sembler un peu terne. 
Elle n'en comporte pas moins 
de très bons jeux ; Stunt Car (je 
ne ferai plus de remarques sur 
le fait que ce jeu est inclus dans 
quelques 1 029 102 compila¬ 
tions Ubi,,,), P47, (un shoot- 
them-up bien réalisé), le très- 
réussi-sur-ST-et-ZIrm/ga mais- 
inutilisable-sur-PC-i/wen et en¬ 
fin Satan, un jeu d'arcade très 
sympa. Pour ST. Amiga et PC. 
elle vous coûtera 229 F, La ver¬ 
sion CPC comporte en plus le 
superbe Army Movies et Cham- 
pionship Sprint (course de Fl), 
pour 229 F en disquette et 169 F 
en cassette, J,-L, J, 


WORLD OF COMMODORE 

Voici le nom d'un nouveau salon qui s'est tenu du 8 au 
10 novembre à Londres. La plupart des grands éditeurs 
(software et hardware) étaient présents. Les bornes 
d'arcade ne manquaient pas à l’appel non plus et. sur le 
stand de System 3, on vous offrait même la possibilité 
d'être pris en photo avec un charmant mannequin. Une 
indéniable réussite pour les organisateurs qui 
préparent déjà le rendez-vous de l'année prochaine. 

Dogue de Mauve 


A utoroute Express est un 
atlas routier informatisé 
pour PC et compatibles. 
Grâce à ses treize disquettes 
(disque dur obligatoire), il pro¬ 
pose aux conducteurs d'établir 
leurs trajets à travers la France, 
la Grande-Bretagne, l'Europe et 
les Etats-Unis. Il offre des cartes 
en couleur extrêmement bien 
détaillées (7 000 noms de lieux 
et 125 000 kilomètres de routes 
sont en effet en mémoire). Bref, 
autoroutes, routes nationales et 
départementales et autres axes 
routiers d'importance sont au 
rendez-vous. En outre, un zoom 
permet de cibler une partie de la 
carte, comme par exemple, Pa¬ 
ris intra-muros et ses artères 
principales. 

La notice, d'une grande simpli¬ 
cité, ainsi que les menus dérou¬ 
lants et les raccourcis claviers 
décrivent pas à pas les com¬ 
mandes à effectuer ; choix de 
l'endroit de départ, destination, 
manière dont l'on roule, style de 
route à prendre. L'ordinateur se 
charge de tout calculer : distan¬ 
ces à parcourir, estimation du 
temps, trajet le plus rapide ou le 
plus long, endroits où il faut 
changer de route et même par¬ 
cours de golf sont alors expo¬ 
sés. Ces renseigne¬ 
ments s'affichent 
sous forme de ta¬ 
bleaux parfaitement 
clairs et de carte rou¬ 
tière où clignotent 
les routes à emprun¬ 
ter, Bien entendu, si 
le conducteur désire 
décomposer son tra¬ 
jet par étape, il n'y a 
aucun problème. 

S'appuyant sur les 


1. Le logiciel vous 
affiche une carte 
très précise (option 
zoom) : le trajet 
sélectionné clignote, 
vous montrant ainsi 
la route à prendre. 

2. Les indications 
sont très 
nombreuses et vous 
n'aurez aucune 
excuse si vous 
perdez votre 
chemin. 
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Master System 


Engagez vous dans un combat poé 

lavieoulamoifl | 

A la poursuite d'agents ennem^vous vous 


Votre destin ne dépend 
plus que de votre 
intelligence, de vos . 
talents au volant et de la 
force de votre 
détermination. 


précipitez'aux quaie coins de l'Europe à bord des 
yéhicuieslles plus puissants. Vos adversaires vous 
-i ont voli-vott* Ferrari F40^vec.4esdocuntertk 
sjecreis que vous aviez laissés à bord. Maintenont, 
vous luttez contre la montre $1 les agents de l'autre 


comp. yous dev^z rattrooe t el inteiceotei les 
voleurs avant qu'ils ateignent Berlin. 


ssfTifno 
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Votre Atari crache du feu, faites *FOR. 

Votre Amstrad vous réveille en chantant la Marseillaise, faites 

*FOR. 

Tous les problèmes techniques que vous pouvez rencontrer sur 
votre micro peuvent être résolus par l’un de nos animateurs. Et 
ce n’est pas tout ! Deux forums programmation (vous en rêviez, 
non ?), un forum graphismes (alors les artistes en herbe, 
heureux ?) et un forum démos (vous pourrez vous y procurer 
les démos vues à MICRO KID’S). 

Si vous voulez savoir à qui vous avez affaire, reportez-vous à la 

page d’en face. 

Ah J’oubliais ! Si vous voulez en savoir plus sur chaque forum, 

lisez donc leur édite. 









Nom : Decomble 
Prénom : Laurent 
Pseudo : ! ATAHELP 
Fonctions : FORUMS ATARI ST, 

STF, STE, XL, XE. Que demander 
de plus ? N’oubliez pas le point 
d’exclamation avant son pseudo. 

Nom : Cuirot 
Prénom : Daniel 
Pseudo : AMIKA 

Fonctions : gère le FORUM AMIGA 
(difficile de se tromper, non ?) 

Nom : Caron 
Prénom : Jean-Jacques 
Pseudo : KRACH 
Fonctions : animateur des 
rubriques PC et VIRUS (niark, 
niark !) 

Nom : Martinerie 

Prénom : Olivier 

Pseudo : CPCMAN 

Fonctions : vous prouve que les 

AMSTRAD CPC et CPC+ ne sont 

pas abandonnés. 

Nom : Merilllon 

Prénom : Fabrice 

Pseudo : SPEEDER 

Fonctions : vous le connaissez 

déjà via le Sésame. Il a rejoint notre 

équipe et ne parle que GFA Basic, 

assembleur 68000 et 88x86. 

Nom : Roitel 

Prénom : Bruno 

Pseudo : NOBRU 

Fonctions : aurait pu s’appeler 

Pascal mais qui C, le Basic est 

peut-être son Eden. 

Nom : Najac 

Prénom : Brigitte 

Pseudo : CIGALE 

Fonction : la seule présence 

féminine, chef des animateurs et 

spécialiste des graphismes. 

Nom : Vigier 

Prénom : Emmanuel 

Pseudo : GLUEV 

Fonctions : roi de la démo, vous 

aide à accéder à ce monde 

magique. 













■ PÛriîsh Ypur Machine, tet est le^tit|;e étrange de la toute dérnière rrtégadémo sur 
^ 3T. Une punition à laquelle votre Atari prendra goût très rapidement. Dogue de 
Ijf Mauve, do(jeur es démo, et Eric Ràmarosdn, |!motographe de l’impossible (allez 
^ donc « $hootery> uri scrolUng qui file à 50 Images/seconde !), la décortiquent 
p6ur vous. Joli cadeau de Noël, npr>*? Vous en vwlez plus ? Alors regardez 
6 U Micro Kid’s : è la demande générale, l’émission fart désormais dix-neuf minutes 

^ . «I» _ • < I • 


[Nous vpus,avi<yis parlé ^ns Tilt 95 dâla 
^ 0 »^ ilferrWonal Cdü/r9*C0n/erâ^ 
THCÇ worgaqisee'^ar Iq groupe allemand 
DeKB-4^oK8e. Yoùr Machine est la, 

démo résuflaraide l'effon conjugué ^ tous 
les participants à çafle, •< coorng-^rty ->, 
Une super-producti<^ sur deuxd^ugRaet 
de 800 Ko, bourrées à craquer 3é gra- 
phisnâ, de musique et de code au top ni¬ 
veau de ce qui se fait actuellement sur ST. 
Insécez le disque A dans votre lecteur et. 
tfiiuuz vob'e ST. Que la fêto commence I 


Après quelques secondes de chargement, 
vous verrez paraître l'intro, réalisée par 
Delta Force. Au-dessus d’un logo cligno¬ 
tant, les mots « Punish Your Macnine » on¬ 
dulent et se balancent au rythme d'une 
■tjelle musique soundchip (ou « bip-bip » 
comme disent certains). Pour compléter le 
loüt, des pages de texte présentant la démo 
défileijlen scrolling vertical ou horizontal. 
C'e^ sTfripathique mais, pas d’affolement, 

' ce i'i'est enftreique l'irto. ürre simple près- 

J 'or>^jr.espa A etvouai^rez dan^e vif du 
jjet... <• J" • • 

U . (c^r4i-dire'ia démo qui ac-. 



















titre uffpëlfÇVagéré peut-être püBr annon¬ 
cer dysraphismes 1ractal§iCalculés à la vi- 
te^Je l'eclair (comprenez quelques se- 
iconcÿs). En tous cas, c'est une jolie 
□pirtorrnance. 

%pperka. . .i::aahnaaa..^sWjne autre 
production de Delta Force. C'est ce qu'on 
appelle généraisment un plasma •’ ou un 
•• coppers«en'^1erme emprunté^ TA- 
migai^l^pper est le coprocesseor utili- 
S(iipouW06 changements de palette). Les 
ÿeuittiers supéri^rs de l'écran sont com¬ 
posés d'ugy moi^nce de superiD8*idou- 
leurs pÿ dessus laquelle défile un texte en 
iQHrtte dgipiette. Le plasniB, sans être le 
Mjinéussi jamais vu sur ST. est Jput de 


lême dlune exci 


' ' »• re aljsé parcY, n'est pas une démo 
■mais cairérnent un jeu ! Ce n'esLfl'^eurs 
pas une réelle'surprisfi car la Synfâx Terror 
(pjpcédefrte d^o oe Deita Force) cem- 
portait déjà dem jeux, excellents de sur- 
CTOÎî. Ishido est très joli et, comme beau¬ 
coup de jeux de réflexion, particulièrement 
•firenant. De plus, il est gratuit I Alors, pour- 
f quoi s'en priver ? * 

La Punish Your ^ 

contierÆT 


L'écran suivant est encore iijgné Celta 
Force. Son nom: ‘.Vl;. . Are 

Gm' ' • Probablement un de 

TnS%if9fen%Aéféré3*dans la démo. En 
haultf^agnifiqi^ loga*de Tan». En bas, 
JhsS^r^B de t^^tte des plus classiques. Et 
^ centre, un autre scroll, monochrome 


^ centre, un autre scroll, monochrome et 
très dossier, mais qui va vite devenir l'un 
des DJj»é^t«nts j^ais vd^femi S* Il se 
iar» rfacord des 5“ couleurs de la pa- 
letfffi^n tfMdra-biejjj^t à se déformer 
en tous sens. Effets de 3D) de loupe, de cy¬ 
lindre... C'est beau^t varié à la fois. Pour 
être tout à fait francJavoueWavoir i;^ tout 


■Un ^ollinq tJOr^qs^'tie dultitud^e^ 15bmpris aux techniques de programnTation 
petits spritewndnoapn^Mi^uri affichaga^ uljfeées jgl Bravo à New Mode^iwcellent 
Saiettres rebondissantes sepanSiel^oT ^r^rammew*çjy Delta Forcer ** 4 

M!n^ur«jerêMhave«inchan*4 « «t une aaSe de demo dans la 

wlœ^ilafit à QrandSÀBes^CInflira SI •démo.tn<|fet, les programmeurs suédois 
blëiToidé i T|(u«roupe0fecisi ne s'en sont p^teniffa 

l'édfël d»BMT. s'aWiome dès te "n seul^ran. Ils oi»cançü ce que I on ap- 
ôüpartcpmmeiir^mylateurCrfl ".Un pelle d^ le jafÇon tectwque de la demo 
^ 0 - •• • ■_ 1 


nH .J .1 


II 



'Un scrolling dOrÿtgs 

petits sprite; 


jg^ttres re 

Donoissai 
Kel’éM 
pt à grand 
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Qui peut être assez dingue pour se 
mettre dans la peau de ROGER RABBIT... vous ! 

Votre mission, mettre la main sur cet infernal BABY HERMAN avant que 
sa MUMMY ne s’aperçoive de sa fugue... Sinon vous en verrez de toutes 
les couleurs ! Tous les pièges vous attendent, le garnement est rusé et la 
séduisante JESSICA surveille vos exploits. Vous voilà prévenu... 
Disney vous offre ce dessin animé interactif au graphisme stupéfiant, 
aux animations délirantes et à la bande sonore époustouflante. 


Developed by BlueSky Software 

©The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, Inc. 
INFOGRAMES - 84, rue du 1' Mars 1943 


69628 VilleurbanneCédex-Tél.78 03 18 46 Distribué par 
















iÿèsiolismai^i%tPèà<ÂGBre :mi)%esdeMt gifd? JVfasferet lestyie Ultima. G[gphigLJe- 

- - -- fnent.cam'estpasmaldutout... H»» 

Darjika bordure basse de l'éliBn. vous ver- 
M'^alemett défiler u%fiy)olling de texte 
pKësentdHt le jeu. 1*^ caractères utilisés 
ont, Ab^fois dl*|||Us. été dessinés |^r Ta- 

le verre : 

pas encore I En æ- 
reset,(Vous autBZ droit 
Ile Ré-?; cien 'fltréalisée par 


Le «Éientyü 
création dM 
'Earth 

quatre ^ 


Lk lettres semblent 
magnifique!^ 


!$ spHteèflir dei« prans 
^'t(^ure}‘ke dépla-ai 
n (^ipsm tiré d’^//ens Qu* 


„^raphiqu' 


çant par dessi 


J-. Tv/ontv# 
i<fe«n pcî' 


kUllii 

\LSâ Si 

■ Il 

^1 iMm 

■?E1II 

a 


ui 

1 td 

\m üü 

• 1jj.1i 

' ni 

? s 

[I 
























■Ir COUPON 

REPONSE 
POUR RECEVOIR 
LE CATALOGUE 

ie désire recevoir 
iloque* LORICIEL 


Prénom 


Adresse 


Code postal ; _ 

Ville : - 

* Cotolooue gratuit 
coritre 1 timbres a 2,50 FF. 

M.N,12/91 


Disponible sur 
AMIGA, ATARI, 
CPC/CPC+, 

IBM PC et Comp. 
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h oui ! 

Comme vous allez le 
constater dans les pages 
suivantes, nous avons 
décidé d’inclure dans les 
hits un nouveau type de 
tests. Nous les appelons 
<< bêta-versions ». Il s’agit 
en fait de programmes 
presque définitifs, à mi- 
chemin entre l’avant- 
première et le hit. Pourquoi 
cette nouvelle formule ? 
Tout simplement pour vous 
communiquer au plus tôt 
nos impressions sur un 
produit, sans pour autant 
décerner à la va-vite des 
notes et des avis peu 
sérieux, comme cela se fait 
trop souvent ailleurs.. 

P.S. : Soyez très attentifs au 
test de Hare Ralsing Havoc, 
alias Roger Rabbit 2. Un hit 
noté 8 est rare mais comme 
les avis sont partagés.. 


Diriger trois petits goblins 
facétieux et plein de courage à 
travers un univers enchanteur, 
est un véritable régal ! Tomahawk 
nous a concocté un cocktail à 
base d’humour, de décors 
colorés et d’une jouabilité sans 
reproche. 


Editeur : Tomahawk. Chef de projet : 
Muriel Tramis ; concepteur/graphiste : 
Pierre Gilhodes ; Programmeur : 

Roland Lacoste. 

PC 

D est des contrées lointaines où les légendes iont 
partie de la vie quotidienne. La fable du débon¬ 
naire Angoulafre, roi de son état, est depuis long¬ 
temps connue de tous les rêveurs et poètes. Lors 
d'un banquet pantagruélique, il se mit soudain à 
délirer. Le début de cette histoire est raconté à l'é¬ 
cran de manière humoristique et sans le moindre 
texte. Grâce à cette superbe présentation ani¬ 
mée, le joueur ne peut pas renoncer à la mission 
qui lui est confiée : trouver l'antidote à la folle du 
roi. L’union faisant la force, trois héros sont diri¬ 
gés par le joueur : trois comme les petits cochons, 
trois goblins ayant chacun leur propre personnali¬ 
té. Le premier, Oups, est le technicien du groupe. 
Il est le seul à pouvoir prendre des objets et à les 
utiliser à bon escient. Le revers de la médaille est 
qu'il n’est pas assez costaud pour porter plus d’un 
de ces objets à la fols (ce qui oblige le joueur à réflé¬ 
chir constamment à la meilleure utilisation des ob¬ 
jets ramassés). Le second goblin, Asgard, est l'in¬ 
verse du premier. C'est un guerrier qui ne connaît 
que la manière forte : ses poings sont ses uniques 
armes. Mais il peut aussi grimper à tout ce qui 
pend. Enfin Ignatius est le magicien. U n'emploie 
qu’un seul sort, dont les effets sont très vaiiables. 
La première épreuve consiste à remettre au sor¬ 
cier Niak un diamant, afin de le mettre dans de 
bonnes dispositions pour qu'il accepte de fournir 
son aide. Chaque tableau représente une énigme 
à résoudre. Par exemple, pour le premier écran, il 
faut mettre la main sur une pioche, qui se révélera 
un outil indispensable pour récupérer le diamant 
(deuxième tableau) à remettre au sorcier sans se 
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faire manger par sa plante carnivore {troisième ta¬ 
bleau). La combinaison des différentes caractéris¬ 
tiques des goblins permet de venir à bout des ta¬ 
bleaux. Ainsi, pour la première énigme, la force 
du guerrier fait tomber, du pilier droit, une corne. 
Le technicien, en soufflant dedans, fait apparaître 
une branche d’arbre. Le magicien n'a plus qu'à la 
transformer en pioche. Une icône s’affiche alors. 
Indiquant que le joueur peut passer au tableau sui- 
_vant. Auparavant, les sauts de 
joie et les visages radieux 
des trois goblins après 



Un jeu 

d’aventure/action 
plein de charme, 

_ Simple d’utilisation et 

passionnant à souhait. Un très 
beau jeu è s'offrir pour Noël. 

_aventure/action 


_★★★★★ 

Des couleurs » chaudes », un décor très 
soigné, des sprites de taille agréable, tout 
harmoniquement beau. 

_★ ★ ★ ★ ★ ★ 

Les animations sont désopilantes 
{mouvements d'humeur des goblins et 
même des monstres) et très rapides (386). 

_ ★ ★ ★ ★ 


Les effets sonores sont simples et ne 
représentent que le strict minimum. 


Pietr t oui, mais 

C’est vrai qu’ils sont sympas, cesgobliütts 
(un i par individu)Jusqu'ici, nous 
avions l’habitude de manier deux sortes 
de personnages : les super-héros barra- 
qués comme des armoires normandes et 
maniant des pistolets répulseurs-atomi- 
seurs-réducleurs-moulineun-j'en passe 
et des meilleurs (cf. Turrican) ou les mi¬ 
ni-héros évoluant dans des paysages de 
guimauve, les couleurs pastel et la gen¬ 
tillesse dégoulinant de l’écran (cf. Cap- 
luin Planell. Les gohliiins, eux, manient 
avant tout l’humour et j'avoue humble¬ 
ment avoir éclaté de rire à plusieurs re¬ 
prises devant leurs mimiques incroyables. 
Las ! principe du jeu impose une solu¬ 
tion unique à chaque tableau, ce qui ré¬ 
duit fortement .son intérêt : tant que vous 
n'aurez pas accompli les bonnes actions 
dans le bon ordre, vous en serez réduits à 
faire agir systématiquement chaque per¬ 
sonnage sur chaque objet. Comme les so¬ 
lutions ne sont pas forcément logiques, 
cela provoque parfois un certain agace¬ 
ment. Mais enfin, les gobliiins sont telle¬ 
ment drôles qu'on leur pardonne... 

PiotrKorolev 


chaque action, lui ont permis de voir qu’il était sur 
la bonne voie. Dans le cas d’une mauvaise mani¬ 
pulation d'objets ou d'un geste absurde (frapper 
un de ses amis), les goblins font signe au joueur 
qu’il perd la tête et son temps ! Les animations 
sont vraiment un des points forts du jeu. Les héros 
ne restent pas une seconde en place. Leurs dé¬ 
placements sont rapides et sans hésitation. Le 
contrôle, entièrement à la souris, s’effectue à l’é¬ 
cran en cliquant sur l'endroit que l’on désire at¬ 



teindre. Le mode de sélection des actions est ex¬ 
trêmement simple puisqu'il suffit de cliquer sur le 
bouton droit de la souris pour faire défiler les diffé¬ 
rents curseurs qui permettent d’agir : le poing 
pour l’action (frapper, jeter un sort ou utlllMr les 
objets), la main ouverte pour prendre et déposer 
les objets (réservée à Oups) et la flèche pour les dé¬ 
placements. Le joueur ne manipule qu'un goblin à 
la fois. Le temps n’est pas compté et cela laisse 
toute latitude au Joueur pour résoudre les énig¬ 
mes. Seuls cas de fin de jeu : les chutes, les coups 
reçus (zombie, plante carnivore, dragon à deux tê¬ 
tes...), b perte d'objets utiles et les grosses 



frayeurs répétées. Ce dernier point est très bien 
développé. Cesontdcs scènes pleines d’humour. 
Lorsque nos fiers héros se trouvent nez à nez avec 
un squelette, un quasimodo ou un pot d’où un dia¬ 
ble jaillit, ils prennent peur et frisent à chaque fois 
b crise cardiaque. Ceb se répercute sur b barre 
d’énergie qui diminue à chaque mauvaise action. 
Un système de code à b fin de chaque niveau per¬ 
met au joueur de ne pas refaire tout le parcours. 
La difficulté est progressive ce qui permet de bien 
se familbriser avec les commandes et l'univers 
très étrange de ces petits êtres. D faudra être parti¬ 
culièrement rusé pour réveiller Shadwin, le très 
«eux rat, dont les conseils sont réputés. Gcmel- 
lor, le dragon à deux têtes, et le triste géant Melb- 
gante feront de vous, si vous parvenez à résoudre 
leurs énigmes, les trois plus célèbres goblins que le 
monde des fables et des légendes n'alt jamais por¬ 
tés. Le jeu en vaut très brgement b chandelle ! 

Laurent Défiance 


Axel : «ui I 

Gobliiins m'a complètement retourné ! 
Dès la première image j’ai été séduit par 
ce superbe jeu. Original, simple, plein de 
charme (décors et personnages sortent 
tout droit d'une bande dessinée), bourré 
d’humour et d’une jouabilité exemplaire, 
Coktail Vision a réussi un grand jeu d'a¬ 
venture. Pour preuve, la simplicité avec 
laquelle le joueur agit : chaque goblin 
dispose de deux à trois actions maximum. 
Ce qui pourrait donner peu d’intérêt au 
jeu. Mais pas du tout. Ils sont complémen¬ 
taires et peuvent composer de nom¬ 
breuses combinaisons. C'est justement 
cette entente qui donne au jeu toute sa ri¬ 
chesse. 

Axel Münschen 
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Et voità un fuyard en moin* I 
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Gara ouk hôlicoptères et oux conons. 


AMIGA 


Jeu d’action multigenre (conduite 
automobile, exploration de 
bâtiment à pied, simulateur de vol 
simplifié, combat d’arts 
martiaux), Robocop 3 est servi 
par une réalisation exceptionnelle 
et un scénario intelligent 

Editeur : Océan. Programmation : 

David Dixon, Jamie Cansdale et Phil 
Allsopp : graphismes et animation : 

Russ Payne, Phi) ANsopp, Paul 
Hollywood et lan Boardman ; musique 
et bruitages : Oistein Eide, Martin Wall. 
Océan nous propose une nouvelle fois une adap¬ 
tation micro d'un film à succès. Mais qui s'en 
plaindrait aujourd'hui, devant un logiciel de la 
qualité de Robocop 3 ? Le programme a été en¬ 
tièrement développé par l'équipe de Digital Ima¬ 
ge Design, qui a déjà à son actif F-29 Retahator. 
C'est vous dire que la 3D vectorielle en surfaces 
pleines n'a plus guère de secrets pour eux. Le thè¬ 
me est le suivant : la compagnie OCP (celle qui a 
présidé à la création de Robocop) est au bord de la 
faillite. Elle a été rachetée par une société japo¬ 
naise, qui utilise ses propres robots ninjas pour as¬ 
surer la sécurité de la ville de Detroit. Ces derniers 
sont aussi programmés pour détruire Robocop, 
ce qui ne va bien évidemment pas faciliter la tâche 
de notre héros qui doit déjà se charger des 
truands. L'action elle-même se déroule scion dif¬ 
férentes phases bien diversifiées. L’intégralité de 
l'univers est représentée en 3D surfaces pleines, 
avec un excellent rendu du relief. Les divers élé¬ 
ments mobiles (voiture, Robocop, ninja, gang¬ 
sters, etc.) sont de grande taille et bien travaillés et 
les décors riches de nombreux éléments com¬ 
plémentaires qui apportent encore plus de réa¬ 
lisme. Ainsi les rues de la ville sont-elles « meu¬ 
blées > d'immeubles, de lampadaires, d'arbres, 
etc. Dans la phase où Robocop est équipé d’un 
Jetpack lui permettant de voler, les décors sont en¬ 
core plus élaborés au point que l'on peut se de¬ 
mander si le plan de la ville n'a pas été fidèlement 
reproduit. Les scènes en intérieur sont un peu 
plus pauvres à ce niveau, mais vous pourrez ce¬ 
pendant y découvrir portes, bureaux, murets et 


quelques autres éléments. Outre la vue habituelle 
frontale, vous disposez d'une série de vues com¬ 
plémentaires (à la manière des simulateurs de vol) 
variables selon les phases : vues latérales, de l'ar¬ 
rière, vue externe par caméra fixe, vue aérienne, 
image fournie par une caméra • inte%ente " qui 
juge du meilleur angle poursuivre le héros et sa ci¬ 
ble et même zoom variable dans certains cas. Re¬ 
venons au jeu lui-même. L'aventure se compose 
de quatre phases principales. Dans la première 
étape, vous pilotez votre bolide dans les rues de 
Detroit, à la poursuite des véhicules volés ou en !n- 


• ' telnet. 

fraction. Un radar vous permettra de traquer vo¬ 
tre proie. Une fois votre cible en vue, U faut la for¬ 
cer à s'arrêter en percutant latéralement plusieurs 
fois le véhicule (comme pour le faire sortir de la 
route). Au deuxième stade, vous voilà à pied pour 
explorer différents immeubles. Les truands sont 
nombreux, prêts à tirer sur vous dès que vous 
montrez le bout de votre nez. Vous bénéficiez 
pour vous défendre d’un tir inépuisable, mais i! 
faut soigneusement choisir ses cibles, car de nom¬ 
breux innocents peuplent aussi le niveau. Si cer¬ 
tains immeubles ne sont pas trop complexes, 
d'autres en revanche sont de véritables labyrin¬ 
thes où il est fort difficile de ne pas se perdre. La 
troisième période se joue à la manière d’un simu¬ 
lateur de vol simplifié. Equipé de votre jetpack, 


Jimmy : «lî, mois... 

tje ne peux que confirmer les dires de 
*Spiril et de Jacques en ce qui concerne 
la qualité de la 3D (bien que certaines 
représentations en intérieur, à un 
tournant de couloir par exemple, me 
semblent un peu confuses). En 
revanche, j’espère de tout cœur que la 
docilité et la Jaiiabilùé du combat 
contre le robot ninja seront corrigées 
car il est pour l'instant proprement 
injouable. Vous ne pouvez éviter les 
coups qu'il vous donne lvou.s êtes trop 
lent) tandis que lui ne s’en prive pas. De 
plus, s’il se montre intelligent dans 
certains cas. dans d’autres c’est une 
brute obtuse, frappant à tort et à 
travers... à distance de vous, ce qui ii'a 
bien entendu aucun effet ! j 

Heureusement vous aurez bien d'autres ; 
sources de plaisir avant d’en arriver là. 

Jimmy H. ' 
































Spiril : oui ! 

J'avais déjà eu l'occasion d'observer 
quelques superbes phases du Jeu au 
cours des différents salons 
internationaux. Cette version quasi 
finale ne m’a pas déqu et le logiciel est 
vraiment impressionnant au niveau de 
la qualité de programnmiion de cet 
univers 3D. La Jouabilité, autre point 
capilal, est tout aussi réussie. En 
particulier le contrôle à la souris se 
révèle très agréable, le maniement 
s’effectuant en douceur et avec 
beaucoup de précision, tes ordres étant 
exécutés immédiatement. J’ai bien aimé 
aussi la trame changeante, bien que 
l’alternance poursuite routière! 
exploration de salles m'ait semblé un 
peu répétitive au début (mais cela 
provient peut-être de mes résultats). En 
revanche les nombreux intermèdes 
apportent un grand dynamisme au jeu. 

Spiril 


vous serez confronté aux redoutables hélicoptè¬ 
res mais aussi à d’autres engins meurtriers. II fau¬ 
dra développer une stratégie particulière pour 
chaque cas de figure pour avoir quelques chances 
de gagner. La quatrième phase vous place dans 
une arène close pour une lutte mortelle contre le 
robot ninja. Celui-ci vous est supérieur sur quasi¬ 
ment tous les points et ce n’est qu’en usant d’une 
stratégie fine que vous pourrez peut-être en venir 
à bout. En fait, cette étape, bien que superbe (il 
faut voir les pirouettes du ninja), me semble beau¬ 
coup trop difficile. Une fois vos munitions épui¬ 
sées. vous n’aurez quasiment plus aucune chance 
de vous en sortir car le ninja est beaucoup plus ra- 


Grand Prix 

AMIGA 

Grand prix est une simulation de 
course de F1 qui mérite toute 
votre attention quant à la 
justesse de sa mise en scène et 
au réalisme de son jeu. 
Malheureusement, seule une 
version bêta a été distribuée à 
toute la presse micro française. 
Impossible alors de faire un test 
réel de ce logiciel ! 

La version de Grand Prix testée ici présente tou¬ 
tes les options de jeu mais séparément, sans ren¬ 
dre compte de la continuité de la partie. Dans de 
semblables cas. Tilt a toujours refusé de porter un 
jugement définitif sur un programme. Ce Hit ver¬ 
sion bêta vous permettra donc simplement d’ap¬ 
précier les plus évidentes qualités et défauts de 
Grand Prix. Pour le test définitif, nous préférons 
attendre la version complète du jeu. 



L’intérêt ne 
faiblit pas tout au 
long de l’aventure, 
''d’autant que le 
déroulement n’est pas linéaire et 
que la réalisation est top niveau. 


TYPE 


.action multigenre 


GRAPHISMES_****** 

La 3D est superbement reproduite avec 
de nombreux éiéments compiémentaires 
et des << objets » de grande taiiie. 


ANIMATION. 


.★★★★★★ 


Rien à dire ici aussi. Elie est fiuide et très 
rapide pour de ia 3D caicuiée. 



BANDE SON. 




Les musiques sont variées mais ies 
baiita^es d’action mériteraient plus de 
diversité. 

Prix : C 


pide. Il se dégage au moment où vous le frappez et 
il faudra donc anticiper sur ses mouvements, ce 
qui est loin d’être facile. Entre chacune de ces 
phases se place un intermède animé et brillam¬ 
ment orchestré qui vous met dans l'ambiance 
pour l'action suivante. Le jeu ne se limite pas à 
quatre niveaux comme vous pourriez le croire et 
vous allez enchaîner ces différentes sections (qui 
diffèrent elles-mêmes plus ou moins selon les cir¬ 
constances) dans un ordre variable qui dépend de 
vos résultats précédents. Cette non linéarité du 
découpage est un point très positif qui évite toute 


sensation de monotonie. La réalisation est excep¬ 
tionnelle. Je vous ai déjà parlé des graphismes 3D 
superbes et variés. L'animation est tout aussi 
étonnante, fluide et rapide. Seule la rencontre 
dans l’arène est un peu plus lente, mais étant don¬ 
né la diversité et la complexité de l'animation, on 
le comprend un peu. Les musiques sont superbes 
et les bruitages d’action évocateurs mais un peu li¬ 
mités cependant à mon goût. La jouabilité (joys¬ 
tick et/ou souris selon les cas) n'est jamais prise 
en défaut, sauf peut-être encore dans le combat 
contre le ninja où vos ordres mettent un court ins¬ 
tant avant d’être exécutés. Un grand jeu passion¬ 
nant et difficile. Jacques Harbonn 



Je passerai rapidement sur la bande son. De bon¬ 
nes musiques, un bruitage par contre peu réaliste 
pour les moteurs, espérons que ceb sera modifié 
pour b version finale. Côté graphismes, le décor 
est très convaincant. De nombreux débils vien¬ 
nent conforter le réalisme des circuits. Par contre, 
b vue du pilote est très plane et il est plutôt difficile 
de voir arriver un virage... Enfin, de très nom¬ 


breuses animations agrémentent b course. On 
ven-a certains pilotes pousser leur voiture en bord 
de piste après un accident, un présentateur com¬ 
menter l’épreuve, etc. La mise en scène est ex¬ 
ceptionnelle et confère à ce produit une vitalité 
hors pair. 

Si ce programme propose aussi de très nom¬ 
breuses options de jeu (gestion de la mécanique, 

53 

















































SonShuSi 

AMIGA /ST 

Attendue depuis longtemps à la 
rédaction, la version quasi finale 
de Son Shu Si ne nous a pas 
déçus, impossible cependant, 
pour un journaliste digne de ce 
nom, de prétendre faire le test 
complet d’un jeu dont la bande 
sonore n’a pas été intégrée et qui 
ne comporte encore que 
queiques niveaux. C’est pourquoi 
nous avons choisi de vous en 
parler sous notre nouveau 
label : « Bêta-version ». 

Editeur : Expose Software : 

Programmation ; Alexandre et Xavier 
Kral : graphismes : Philippe Geurten ; 
musique : Emmanuel Larry (ST). 

L'action se situe dans une contrée lointaine à une 
époque des plus reculées. Le roi de ce pays, un 
hcHTime bon et généreux, vient malheureusement 
de tomber gravement malade. Affairés autour de 
fui, tes guérisseurs du royaume ne savent que faire 
car le roi est victime d’une malédiction. Il est sous 
l'emprise d’un sort lançé par les prêtres noirs du 
sombre démon Taar-Ka. Un maléfice qui ne pour¬ 
ra être conjuré qu’avec la mort de Taar-Ka lui- 
même. 

Son Shu Si, un valeureux héros, part à la recher¬ 
che du monstre sur l'île de Tan-Tao, un endroit 


de voir arriver un virage... Enfin, de très nom¬ 
breuses animations agrémentent la course. On 
verra certains pilotes pousser leur vdture en bord 
de piste après un accident, un présentateur com¬ 
menter l’épreuve, etc. La mise en scène est ex¬ 
ceptionnelle et confère à ce produit une vitalité 
hors pair. 

Si ce programme propose aussi de très nom¬ 
breuses optiCHU de jeu (gestion de la mécanique, 
du moteur, sensibilité des commandes par exem¬ 
ple), la version communiquée à la presse n'a per¬ 
mis à personne d’en apprécier les effets sur la pis¬ 
te. Les photos que vous pourrez observer ne 
correspondent qu'à des tableaux fixes, pas encore 
implantés dans le jeu réel. Il nous faudra attendre 
un peu plus pour ji^r de tout cela. 

Côté pilotage pour finir, le jeu m'a semblé très dé¬ 
licat à manier. L est vrai que, n’ayant pas accès 
aux options sus-nommées, comment porter un Ju¬ 
gement définitif ? Tout de même, il semblerait 
que Grond Prix mise plus sur la richesse de sa mi¬ 
se en scène que sur sa maniabilité ou son réa¬ 
lisme. Comparé à Vroom en mode « arcade », la 
valeur sûre du moment, on sent tnen moins ici 
l’impression de vitesse. 

Olivier Hautefeuille 


narmmrmtÊt HMAv# <1> 
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sauvage hanté par toutes sortes de créatures mal¬ 
faisantes et où la main de l'homme a bien du ma! à 
poser le pied... 

Son Shu Si est un jeu de plates-formes/shoot'em 
up dans la plus pure tradition des jeux sur cons^. 
les, l'intention des auteurs étantd’aiUeuryleproth 
ver que les jeux d'action sur mia^geUCen^/iva 
ser avec leurs homolçgueï'li' consiflr 
résultat est-il à la taifteurde^elpbj"' ''^ 
cile à dire pour l'iristot |iat?la 
vraiment prometteiK... -liSl 
Techniquement, le jàu pfofile’ y IVquaHté habi¬ 
tuelle des produits Su^mlgo.'fe'scrol- 

ling (en fuli-screen et 3!2tcouleurÿ; soit cinq plans 
graphiques) tourne à êO images/seconde. Les 
sprites sont nombreux (monstres, tirs divers, dé¬ 
cors mouvants, etc.) mais l'animation ne souffre 
que de rares ralentissements. Les musiques, très 
réussies, ont été conçues pour coller à l'action et 
devraient inciter le joueur à rester des heures du¬ 
rant devant la version fînale. Bref, la réalisation ne 
souffre pas de reproches. Et que les possesseurs 
de 57 se rassurent, la version Atari est également 
très soignée. Scrolling plein écran (en 16 couleurs) 
et animation fluide (25 Images/seconde) sont au 


rendez-vous. Mais plusieurs de rtos Rolling Softs 
le montrent ce mois-ci, un jeu très technique n'est 
pas forcément un bon jeu. Heureusement, Son 
Shu Si évite cet écueil. La version actuelle est déjà 
très jouable. 

Votre personnage saute et virevolte en tirant sur 
ses adversaires. Il doit collecter divers bonus 
(nourriture, nouvelles armes, gemmes, pièces 
d'or) et rechercher tes salles cachées à travers les 
six niveauxdujeu.Lejeucomporte également des 
phases intermédiaires sous forme de casse-bri¬ 


ques et des magasins où vous pourrez acquérir de 
nouveaux équipements. Bref, b partie s'annonce 
prenante et variée... 

Seuls les graphismes m'ont un peu déçu. L'ani- 
maüon du personnage central, en particulier, 
n'est vraiment pas convaincante. Mais les gens 
d'Exposc nous ont promis de le redessiner com¬ 
plètement pour la version finale. Celle-ci devrait 
être prête le mois prochain et nous ne manque¬ 
rons pas d'en faire alors un véritable test... 

Dogue de Mauve 


Castle ofPr. Brain 

PC EGA/VGA 

Castle of Dr. Brain est un jeu de réflexion déguisé en jeu d'aventure : 
plutôt que des muscles, ce sont des neurones qu'il vous faudra pour 
parvenir à explorer toutes les pièces de ce château étrange. 

Editeur : Sierra. Conception : Corey Cote ; graphismes : Andy Hoyos, Douglas Herring, 
Dennis Lewis, John Shroades ; musique : Orpheus Hanley. 


Bonne nouvelle ! Votre lettre de candidature au 
poste d'assistant du docteur Brain a reçu un écho 
favorable. Vous voib devant la porte d’entrée du 
château dans lequel votre éventuel employeur 
vous attend. Malheureusement pour vous, le doc¬ 
teur est un homme un rien compliqué et plutôt 
que de vous demander un curriculum vitae, il va 
vous imposer une série d'épreuves destinée à tes¬ 
ter vos connaissances dans des domaines aussi di¬ 
vers que l'astronomie ou les mathématiques. Cha¬ 
cune de ces épreuves vous permettra d'accéder à 
la pièce suivante ou à collecter un objet nécessaire 
à la poursuite de votre exploration du château. En 
tout, il vous faudra traverser une dizaine de salles 


et emprunter trois ascenseurs différents poio' ac¬ 
céder enfin au bboratoire du docteur Brain. Nul 
besoin de muscles d'ader ou de réflexes de grand 
fauve pour triompher, mais juste d’un peu de re¬ 
flexion et, parfois, de quelques connaissances 
particulières (vous pouvez d’ores et déjà réwser 
votre atlas stellaire...). Les énigmes à résoudre 
sont souvent tirées de jeux connus (comme le ta¬ 
quin, le Master Mind ou le carré magique) ou sont 
constituées de purs exerdces de logique (suites 
mathématiques à comi^èter, bbyrtnd^es à traver¬ 
ser, etc.). Malheureusement auss, le programme 
tout en angbis vous proposera des épreuves lin¬ 
guistiques, telles qu'un pendu, un* mots-cach^ • 



ou un décryptage de message secret. Inutile de 
préciser que les joueurs anglophobes seront pé¬ 
nalisés dans ce genre d'épreuves. 

Encore un jeu pour intello ? Pas sûr... Dynamix 
réussit le tour de force de rendre amusante la réso¬ 
lution de problèmes mathématiques en les enro¬ 
bant d'images de qualité et d'une histoire amu¬ 
sante. Le programme m’a fait penser aux 
maisons hantées des fêtes foraines dans lesquelles 
vous devez parcourir des pièces bariolées mais 
pleines de trappes, de miroiis et de pièges ; elles 
sont sans danger et pleines d’humour. Castle of 
Dr. Brain est ainsi ; c’est une sucrerie intellec¬ 
tuelle, une barbe à papa mentale. Pourtant, le jeu 
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Acidric : neii ! 


Evocateur le litre de ce jeu : brain, eu 
anglais, veut dire cen’eau. Mieux vaut 
d'ailleurs annoncer la couleur, car pour 
pénétrer dans l'univers de Castle of Dr. 
Brain, il est nécessaire de faire jouer à 
fond la myriade de neurones et autres 
synapses dont notre tête est remplie. Sur 
fond d'aventure, ce jeu propose des 
énigmes logiques à base d'opérations 
J mathématiques et autres concepts 
d'arithmétique élémentaire, voire des 
épreuves de connaissance comme 
l'identification d'une constellation. 

Bref, on se trouve malgré soi en 
présence d'un éducatif et les épreuves 
proposées s'avèrent d'un niveau 
souvent élevé et pour des esprits 
primaires comme le mien, le tout 
devient rapidement la.ssant. C'est 
d'autant plus désagréable que 
l’ensemble est fou bien réalisé tant du 
point de vue graphisme qu'illustration 
sonore. Reste que, comme je n'aime pas 
être éduqué malgré moi, Caslle of Di-. 
Brain a bien du mal à me convaincre. 

Acidric Briztou 


Vous pourrez de plus sauvegarder quand vous le 
jugerez nécessaire et établir autant de sauvegar¬ 
des que vous voudrez, ce qui préservera le bon 
état de vos nerfs. 

Enfin, vous ressentirez cette satisfaction parti¬ 
culière procurée par la résolution d’une énigme, 
ce bien-être mental qui vous submerge lorsque 
vos déductions vous permettent d'aboutir au bon 
résultat. Vous ne me croyez pas ? Entrez dans le 
château du docteur Brain et vous comprendrez ce 
que Je veux dire. PiotrKorolev 


n’est pas exempt de défauts, à commencer par un 
scénario très linéaire. En effet, tant que vous n'au¬ 
rez pas réussi toutes les épreuves imposées par 
une pièce, vous ne pourrez accéder à la suivante. 
Certes, il est rare de bloquer sur une énigme car 
un système d’aldc est constamment disponible 
pour éviter les crises de nerfs (il vous en coûtera 
une des pièces économisées au cours de votre ex¬ 
ploration). Mais cette linéarité implique une solu¬ 
tion unique et, par là même, une durée de vie du 
jeu assez réduite ; une fois parvenu au laboratoire 
du docteur en ayant testé les trois niveaux de diffi¬ 
culté existants, vous pourrez effacer le program¬ 
me de votre disque dur... 

De plus, aucune scène d’action ne viendra repo¬ 
ser vos neurones rougis par l'effort (ce qui ne re¬ 




Une série de 
casse-fête très 
bien réalisée à 
déguster comme un 
bonbon. Jouez intelligent \ 


TYPE. 


.réflexion 


GRAPHISMES_* ic ic -k ir 

Des décors magnifiques et souvent 
humoristiques qui donnent un climat 
particulier mais réussi à l'aventure. 

.★ ★ ★ 


ANIMATION _ 

Très peu d'animations, ce qui ne nuit 
cependant en rien à l’intérêt du jeu. 

BANDE SON_ ★ ★ ★ ★ ★ 

Des bruitages un peu rares mais des 
musiques dans l’ambiance. 

PRIX ; D 


présente pas forcément un inconvénient lorsque 
l’on considère le manque d’habileté des program¬ 
meurs de Sierra en matière d'animationl. 

Mais malgré ces défauts. Cosife of Dr. Brain est 
un logiciel que je n’ai pu m’empècher d'appré¬ 
cier : les graphismes [qui m’ont évoqué le dessin 
animé tiré de Beetle Juice) sont vraiment drbles et 
en parfaite harmonie avec l'ambiance générale 
du jeu. L'ergonomie est bonne et les principes de 
jeu très intuitifs : vous n'aurez souvent pas besoin 
du menu d’aide pour comprendre ta nature de l'é¬ 
preuve qui vous est impoke. 


Doguy : ou) ! 

Au départ, nous n'avions pas prévu de 
passer Castle of Dr. Brain en Itif. Mi- 
casse-tête mi-éducatif, il ne nous 
semblait pas relever du contenu habituel 
de nos pages « jeux ». Gros.sière 
erreur ! lorsque Jérôme, Piotr, Eric et 
moi-même nous sommes retrouvés à 
plancher tous ensemble sur le carré 
magique, nous avons compris que 
, Castle of Dr. Brain était un vrai jeu de 
réflexion. De plus, il bénéficie de sons et 
de graphismes d'excellente qualité, 
dignes des meilleurs jeux d’aventure de 
Sierra. Dan.s le genre, c'est une réussite, 
d'autant qu'il conviendra aux joueurs 
de tous âges (à condition toutefois qu’ils 
aient un minimum de connaissances en 
anglais). 

La note de Piotr, peut-être un peu 
sévère, s'explique par le prix élevé du 
logiciel et sa durée de vie un peu 
limitée. Cependant, si vous aimez faire 
fonctionner vos petites cellules grises et I 
que vous disposez d’un PC, Castle of ' 
Dr. Brain devrait vous passionner. 1 
Dogue de Mauve 
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réalisation, je suis un peu plus sceptique. Le scrol- 
llng (horizontal, vertical et parfois diagonal) oscille 
entre 12 et 16 images/seconde, avec de nets ra¬ 
lentissements lorsqu'il y a plus de cinq ou six sprl- 
tes à l'écran. 

Au niveau graphique, la plupart des ennemis sont 
très ressemblants (on retrouve les lanceurs de 
boomerang, de bombes, de couteau, de plaques 
d'égout, etc.) mais, même compte tenu des dif¬ 
férences de résolution et de palette, l'ensemble 
est un peu décevant. En particulier le premier 
boss de Rn de niveau, un rhinocéros mutant qui a 
terriblement ‘rétréci au lavage»... Les tortues 


Que l'on déteste ou que l’on aime les Tortues Nin- 
jas, aucun véritable Joueur ne peut nier la qualité 
de Teenage Mutant Hero Turtles, probablement 
l’une des bornes d’arcade sur lesquelles je me suis 
le plus amusé ces derniers mois (en particulier lors 


de mémorables parties à quatre joueurs). Très co¬ 
loré. doté de sprites aussi gros que nombreux et 
d'une animation parfaitement fluide, le jeu origi¬ 
nal n'était évidemment pas des plus simples à 
adapter sur micro. Au vu de la version actuelle, les 


Le premier jeu basé sur les Tortues Ninja fut, en son temps, un 
immense succès commercial, bien que d’une qualité contestable. Un 
an après, Mirrorsoft s'attelle à la conversion de la borne d’arcade du 
même nom. Les fêtes approchant à grands pas et tes fans des reptiles 
acrobates étant nombreux, nous avons tenu à vous présenter ce 
produit. Mais, attention ! Le jeu n’étant pas encore terminé, nous ne 
pouvons prétendre en faire un test complet. 

Editeur : Mirrorsoft. Programmution : Martin .1. Bysh ; graphismes : Hugh Riley ; 
bande son : Jeroen Tel. 


programmeurs de Mirrorsoft ne s'en tirent cepen¬ 
dant pas trop mal. Les niveaux, les pièges, les en¬ 
nemis, les différentes animations ; tout est très fi- 
dèleà j’original. Mol qui connais bien le jeu, je n'ai 
pas repéré d'erreur (à part une pizza qui manque 
dans le second niveau). Par contre, au niveau de la 


Teenage Mutant Hero Turtles 

AMIGA 



N*vc i; .- 



elles-mêmes ne sont pas mal, en espérant que la 
version finale permettra de les différencier par 
leurs couleui^ et leurs armes respectives. En effet, 
seul Oonatello (ou Leonardo, je ne sais plus) était 
disponible ici. Enfin, s'il n'est pas question de 
jouer à quatre, comme sur l’arcade, vous pourrez 
quand même vous lancer à deux dans l'aventure. 
La bande sonore n’était pas implantée mais, sa¬ 
chant qu'elle sera signée Jeroen Tel (l'un des plus 
grands noms de la musique sur micro), on peut 
penser qu’elle sera réussie. 

Je vous donne donc rendez-vous dans le prochain 
numéro de Tîlt pour un véritable test. 
Cowabunga I Dogue de Mauve 
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Hare Raising Havoc 

PC TOUS ECRANS CARTE SON 

Le premier épisode de la saga de Roger Rabbit nous avait fortement 
déçus (cf. Tilt62). Hare Raising Havoc ne vaut guère mieux. Il présente 
certes une mise en scène soignée et comique. Mais que je sois fait 
moine si l’un de vous ne s'y ennuie pas au bout de quelques minutes 
de jeu. Un flop de plus ! Cependant, la rédaction étant d’un avis 
partagé et comme ce iogiciel était très attendu, nous avons décidé de 
le présenter en hits. Faites*vous une idée ! 


Disney Software. Programme : Barbara Michalec : graphismes et animations : John Roy ; 
musique : Doug Brandon ; bruitages : Steve Williams. 



Je tiens tout d'abord à vous parler de l'installation 
de ce programme sur disque dur. Ce ne sont pas 
les 30 minutes nécessaires au chargement qui 
m'ont agacé, mais plutôt la mise en p&ce des op¬ 
tions sonores- En effet, voici le premier program¬ 



me PC que je rencontre qui oblige l'utilisateur à 
modifier la configuration de sa carte Sound Blas¬ 
ter. Vous devrez ouvrir votre machine et trafiquer 
les swilches pour profiter de la bande son. Ça, 
c'est agaçant ! Ce détail mis à part. Roger 
Rabbit 2 propose toutes les configurations écran 
ou son pos^bles. Il permet même de modifier la 
vitesse du jeu au cas où votre machine serait trop 
puissante, ce qid semble peu probable étant don¬ 
né la demande du soft en matière d’animation. En 
VGA. les dessins sont fouillés mais décevants, sur¬ 
tout si on les compare à un produit équivalent 
comme Dragon ’s Loir. En fait, le jeu est tout aussi 
intéressant en EGA. Côté animation, le travail des 
programmeurs est de bonne qualité. Malheureu¬ 
sement, même un PC puissant ne saura éviter les 
accès disque et mémoire qui occasionnent des ar¬ 
rêts sur image lorsque se lance une digit son par 
exemple. Techniquement. Hare Raising Haooc 
n'est donc pas une petite merveille. Seule la bon- 



ne humeur de son personnage, les digitalisations 
sonores nombreuses et roriginalité des situations 
proposées méritent le coup d'ceil, J'ai bien dit le 
coup d'ceil seulement I < 

Le scénario de cette partie est le suivant ; vous, 
Roger Rabbit, allez rester seul dans une grande 
maison pour veiller à la sécurité d’un garnement 
facétieux. En fait, le sale môme prend la poudre 
d’escampette dès le début du Jeu. Votre person¬ 
nage est alors coincé dans le salon. Il devra pro¬ 
gresser de pièce en pièce grâce à des astuces com¬ 
plexes afin de retrouver le bébé. Par exemple, 
dans le salon. Roger doit tout d'abord soulever le 
tapis pour y prendre un aimant. Grâce à ce der¬ 
nier. il collecte une clef dans l'aquarium. Il ouvre 
ensuite une penderie, saule et rebondit sur le ca¬ 
napé pour aÙumer un gros ventilateur auquel il se 
suspend, lâdie prise, rebondit un peu partout 
pour enfin passer par la trappe d'aération de la 
porte... Ouf ! D faut du timing, delà précision dans 
les sauts et surtout quelques minutes de réflexion 
avant de découvrir ce savant enchaînement. 


Pietr : ev'/ mais... 

Ce jeu est détestable et adorable. 
Comme cela ne vous aide pas trop à 
vous faire une idée, je vais préciser ma 
pensée. Ne pas pouvoir sauvegarder la 
suUe d'actions illogiques nécessaire à la 
résolution de chacune des scènes, lutter 
contre la montre et revenir au début de 
U’aventure en cas d'échec, être obligé 
d’accomplir une action précise à un 
moment précis ; tout cela est détestable. 
Mais les aventures totalement loufoques 
de ce lapin, les décors et les très 
nombreux gags, la folie nécessaire à la 
résolution des énigmes ; tout cela est 
adorable. 

Personnellement, je me suis laissé avoir. 
Il faut dire qu’Olivier m'a présenté le 
jeu et m'a donc évité de « patiner » au 
démarrage. Mais lorsque nous sommes 
parvenus aux niveaux inconnus de mon 
mentor, j'ai été complètement pris par 
l'action et par ces fichues côtelettes que 
nous n'arrivions pas à prendre ! 

Comme quoi, il ne faut pas sous-estimer 
le coté affectif du joueur qui sommeille 
en nous. Si vous êtes comme moi, vous 
pourrez peut-être vous laisser tenter par 
l'appel du lapin... 

Piotr Korolev 




































Acidric : qui, mais... 

Dérangé, oui, je suis dérangé par le 
nouveau Roger Rabbit. Les graphismes 
sont moyens, l’installation pas évidente 
et le mode de protection contestable. De 
même, il n'existe pas de sauvegarde et 
le nombre d'actions apparaît par trop 
limité. El que dire du déroutement d’un 
jeu dans lequel un impitoyable 
compteur ne laisse que trop peu de 
temps au joueur moyen pour trouver les 
bons trucs ? Alors, nul ? Non. Non 
parce que Roger Rabbit 2 ouvre une 
nouvelle voie. Pour moi, il s'agit 
véritablement du type même de jeu 
d'aventureJaction graphique que les 
éditeurs nous proposerons demain. Oui, 
l’action est trop complexe mais les gags 
sont au rendez-vous et, .si l'on 
s'accroche un peu, la magie du lapin 
fou opère vile. Oui, ce jeu est loin d'être 
parfait mais pour une première du 
genre, c'est malgré tout concluant. 

I Conclusion, en toute conscience, je ne 
\ peux pas con seiller l'achat de Roger 
Rabbit 2 mais je vous recommande de 
le voir au moins une fois. 

Acidric Bridou 


Toutes les situations qu’affronte votre lapin chéri 
sont très comiques. Il hurle, se brûle, se prend un 
tas de coups sur la tête et voit trente-six chandel¬ 
les ! C'est drôle, c'est vrai, mais la première fois 
seulement. Ensuite, on se lasse ! Dans la cuisine 
par exemple, ce n'est qu’en ouvrant sept fois le ré¬ 
frigérateur que Roger trouve une peau de banane, 
un objet indispensable pour la suite. Mais s’il rate 
son coup. Ict’s go pour sept nouvelles ouvertures 
du frigo... Etant donné qu’il vous faudra environ 



une bonne dizaine de tentatives pour mettre en 
place l’cnscmbie de la manoeuvre, vous ouvrirez 
70 fois le frigo... Et cen'est pas tout, lorsque vous 
aurez découvert l'astuce de la cuisine (ce n'est que 
le deuxième tableau !), il faudra sans doute re¬ 
prendre tout au début puisque le temps de jeu est 
limité... Un conseil, testez vous-même votre résis¬ 
tance : ouvrez une bonne centaine de fois votre 
propre frigo avant d’acheter ce programme. Si 
vous trouvez ça drôle, c’est que l'investissement 
en vaut la chandelle ! 

Hare Raislng Hacoc est en fait ün dessin animé. 
Son mode d'emploi est le suivant ; vous allez souf¬ 



frir pour découvrir toutes les astuces du jeu. C’est 
seulement après que vous vous amuserez, en re¬ 
jouant l'intégralité de la partie sans commettre de 
faute, et dotK sans recommencer toujours les mê¬ 
mes manoeuvres. L’intérêt de ce logiciel aurait dû 
reposer sur le comique de scs situations. Hélas, 
tout se transforme très wte en comique de répéti¬ 
tion. puis en répétition tout court ! Je suis persua¬ 
dé que Hare fîoJsingHauoc trouvera malgré tout 
des émules, ne serait-ce que pour la popularité de 
son héros. Mais vous, lecteurs avertis, ne tombez 
pas dans le piège ! Olivier Hautefeuille 



Il aurait suffi 
d'une option 
sauvegarde pour 
éviter le flop. Sans 
elle, la répétition des scènes est 
plus qu’agaçante. 


TYPE _arcade /réflexion 

GRAPHISMES_ ★ ★ ★ ★ 

Comparé à Dragon's Lair, voici un titre 
décevant Les décors sont corrects mais le 
dessin manque vraiment de précision. 

ANIMATION _★ ★ ★ 

Tant que l’on joue en EGA et sans carte 
son, ça passe. Par contre, ça casse dès 
que le micro doit faire des accès mémoire. 

BANDE SON_* ★ ★ ★ ★ ★ 

Super, les digits explosions, bruits de 
ressort, etc. Sans carte, les dialogues 
^)parai5sent dans des bulles. 

PRIX ; D 


L'Aigle d'Or 2 

AMIGA 


Graphismes très soignés, animations d’un réalisme remarquable, 

\’Aigle d’Or 2aurait pu frapper très fort en ce début d'année 92. 
Malheureusement, ce programme ne parvient à égaler ni Prince of 
Persia, ni Another World. Ses défauts : la lenteur du jeu, des pièges 
trop répétitifs et un joystick qui ne répond pas assez rapidement. 
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Jeu trop lent, 
mauvaise 
réponse du 
joystick, énigmes pas 
assez variées : voilà les trois 
défauts qui brisent la jouabilité de 
L’Aigle d'Or 2 

TYPE _ _ action/aventure 

GR/ !SMU._ ★ ★ ★ ★ 

Les tableaux sont bien dessinés. Ce n'est 
pas du grand art mais cela suffit à ce 
genre de mission. 

HIMATIC.'. ★ ★ ★ ★ ★ 

Chapeau pour le réalisme avec lequel ont 
été traduits les mouvements du héros. 

oC _ ★ ★ ★ ★ 

L’ambiance sonore est assez réduite, mais 
elle colle toujours à l'action. 

B 


Editeur ; Loriciel. Chef de projet : 

Pascal Jarry ; graphismes : Christophe 
Perrotin, Philippe Tesson et Isabelle 
Maury ; animation : Philippe Tesson ; 
bande son ; Michel Winogradoff. 

L'aigle d'or est une statue au pouvoir immense. Nah- 
mur. grand prêtre d'une secte malfaisante, se l'est 
approprié et en a caché les morceaux dans plusieurs 
coffres de sa base secréte. Votre mission, si vous l'ac¬ 
ceptez, consiste à découvrir tous les fragments de ce 
talisman. Bonne chance, Jim ! 

L'aventure se déroule en scrolllng latéral. Le paysage 
de la base est séduisant. Dessin détaillé, plein de cou¬ 
leurs et d’effets de matière, on n’a aucun mal à plon¬ 
ger dans l’ambiance de cette mission. Deuxième 
atout, et c'est sans aucun doute le point fort de l'Aigle 
d ’Or 2, l’animation de votre personnage est un mo¬ 
dèle du genre. Il marche, saute, se retourne, dégaine 
une arme ou se suspend à une barre avec tant de réa¬ 
lisme que l’on ne peut que comparer ce soft à Prince 
of Persia ou Another World. Loriciel a, une fois de 
plus, utilisé Ici la digitalisation de Hlm vidéo, comme 
cela avait déjà été le cas pour Pama Kick Boxing. 
Mais si soignée soit-elle, la mise en scène de ce pro¬ 
gramme suffit-elle pour porter L'Aigle d'Or 2 au 
rang des super hits ? Je ne le pense pas. 

Les principaux défauts de cette partie sont les sui¬ 
vants : le jeu est lent, assez répétitif et le maniement 
du joystick manque de précision. D faudra dans un 
premier temps passer outre la lenteur de l'Amiga. 
Changement de disquettes, temps de chargement : 
on perd quelque vingt secondes à chaque fols que 
l’on appelle une option spéciale. Le scénario de 
L’Aig/ecl'Or 2 développe un terrain d'action assez 
varié. Par contre, on ne peut pas en dire autant des 
assaillants. E s'agit trop souvent des mêmes ennemis, 
des mêmes traquenards et je n'ai pas senti ici le fris¬ 
son de l'exploration, celui qui vous fait frémir à cha¬ 
que nouvelle pièce visitée. Enfin, c’est la mauvaise 


gestion du joystick qui brise un peu plus l'ambiance 
Âi jeu. J'ai essayé plusieurs manettes mais, à chaque 
fois, impossible de déclencher un saut (joystick en 
haut et à gauche par exemple) en étant sûr du résul¬ 
tat ! C'est agaçant, surtout lorsque l'on sait que les 
sauvegardes ne sont pas accessibles partout et qu'il 
faudra souvent compter au moins cinq minutes de 
manipulations pour se retrouver là ou l'on a échoué. 
Etant donné la qualité des animations, cette difBcile 
gestion • joystick » est d'autant plus énervante. 


H Doguy : non ! 

^R’Aigle d'Or 2 était l’un des sofis 
I français les plus attendus de ces derniers 
m mois. Malheureusement, la version finale 
I m'a vroinienr déçue. N'allez cependant 
B pas croire que le jeu n'est qu'un mauvais 
J remake du premier volet. La partie est 
J entièrement animée. Votre personnage .se 
I déplace dans un complexe labyrinthique à 
y la recherche des différentes parties de 
l’Aigle d’Or. L’animat'ion est soignée, 
effectivement proche de la qualité de 
Prince of Persia, Mais c'est tout... et c’est 
trop peu. Les graphismes sont plutôt 
■ moyens, l’action très molle (les balles vont 
à 2 km/h !), les décors trop peu variés et 
on se désintéresse bien vile de la partie. Il 
serait donc malhonnête de ma part de 
vous conseiller de l'acheter ; vous seriez 
déçu. 

Dogue de Mauve 


L'Aigle d'Or 2 développe une stratégie moyenne. 
Bien sûr, U faudra faire appel à des bornes spéciales 
pour explorer les cartes, recevoir les messages de vos 
alliés (on découvre des indices au fur et à mesure que 
l’on progresse, c’est sympa] ou gagner des bonus en 
jouant au Reversi. 

Mais cela n'est en rien comparable à la richesse 
• aventure » d'Another IVorld, ni à la complexité 
" plates-formes * de Prince of Persia. 

L'Aigle d ’Or 2 ressemble à un exercice de style, qui 
mélange les deux genres sans être vraiment convain¬ 
cant ni dans l'un ni dans l'autre. La forme est intéres¬ 
sante, le fond laisse à désirer. Dommage. 

Olivier Hautefeuille 


Marie t auî, mais eee 

J'ai vraiment craqué sur la présentation 
de l'aventure, une phase animée et 
vraiment superbe, ainsi que sur le fait 
que l’on ne découvre le but de la 
mission et les moyens pour la mener à 
bien que petit à petit, en progressant 
dans le Jeu. Je suis entièrement 
d'accord avec Olivier en ce qui 
concerne la qualité des aninuitioris. En 
revanche, Je trouve dommage que le Jeu 
ne s'ouvre pas sur des tableaux à 
I plusieurs étages, ou dans la profondeur 
de l’écran. En développant une stratégie 
comparable à celle d'un Jeu d'aventure, 
tes concepteurs de cette mission ont 
oublié l’aspect arcade. Je me .souviens 
par exemple de Navy Scals, une 
aventure qui proposait des mouvements 
aussi réalistes. Là, c’était l’action qui 
primait, et cela passait bien mieux. 
Enfin, la stratégie de L'Aigle d’Or 2 
n’est pas assez développée. U aurait 
fallu soit l’écarter complètement, soit la 
pousser plus loin, vers un vrai jeu 
d’aventure. L'Aigle d’Or 2 séduira les 
jeunes Joueurs. Pour les autres, je suis 
sceptique. 

Marie Page 
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AlienBreed 

AMIGA 

Proche de Gauntlet, Alien Breed introduit une dimension stratégique. 
La réalisation est de haut niveau mais la trop grande difficulté le rend 
moins accrocheur que son prédécesseur. 

Editeur : Team 17. Programmation : Andréas Tadic, Peter Tuleby ; graphisme : Rico 
Holmes ; bande son : Allister Brimble. 


La réalisation 
est superbe et le 
coté stratégique 
fort développé, mais 
le programme finalement moins 
convaincant que Caunt/et. 


_action/stratégie 

Gr _★ ★ ★ ★ ★ 

Les décors sont d’une grande richesse, 
les ombrages apportant un excellent relief 
en dépit de la vue aérienne. 

■- '"'il .. J.' y _★★★★★★ 

L'animation est tout simplement parfaite : 
déplacement des créatures et scrolling 
mufbdirectionnel à 50 Images/seconde. 

I _★ ★ ★ ★ ★ 

Les bruitages d’action sont d’une grande 
variété et les digitalisations sonores 
directement utiles au jeu. 

1..X C 




I 




Team 17, à qui l’on doit déjà Fu// Contact, nous 
propose un nouveau Jeu d'action dans le s^le de 
Gauntlet. L’équipe a résolu les différents pro¬ 
blèmes techniques de fort belle manière. Le pro¬ 
gramme fait un réel usage des 32 couleurs de l'A- 
mlga (ce qui n'est malheureusement pas si 
courant ! ), met à profit l’écran PAL Intégral (c’est- 
à-dire qu’il est quasiment plein écran) et surtout 
tourne à 50 images/seconde, ce qui lui garantit 
une bonne qualité d’animation. Vous allez incar¬ 
ner un astronaute qui doit explorer une gigantes¬ 
que station spatiale. Dans le jeu à deux simultané, 



La* Face-huggers sont à vos trousses. 


les deux personnages se retrouvent sur le même 
écran, à la manière de Gauntlet. Les options de 
départ permettent de choisir si les bonus sont par¬ 
tagés à égalité ou attribués uniquement à celui qui 
les a trouvés. La présentation s'apparente une 
fols encore à Gauntlet, avec une vue du dessus re¬ 
haussée d’un bon effet de relief par des ombrages 
généreusement distribués. Votre héros va se dé¬ 
placer de salles en coiüoirs pour remplir sa mis¬ 
sion (différente sebn le niveau) mais un certain 
nombre de problèmes vont bien entendu venir le 
perturber. Tout d'abord, il aura affaire à divers ro- 



En voilà trois gui n« vous auront pas I 


bots, insectes et autres monstres. Au setn d'une 
même catégorie de créatures, on note certaines 
différences, quelques-unes apparaissant plus ra¬ 
pides ou plus résistantes, ce qui complique le chal¬ 
lenge. Ensuite, sa route est parsemée de nom¬ 
breux obstacles ; portes nécessitant une clé pour 
s'ouvrir, barrière d’énergie (certaines ne pouvant 

[ Spfrit ^^Mn> mais... 

Nul doute que les programmeurs de 
Team 17 ne se soient défoncés pour la 
réalisation, qui est vraiment superbe. Le 
problème, c’est que l’intérêt n’est pas 
du même niveau ! Non pas qu’il faille 
seulement abattre de Valien sans i 

réfléchir, au contraire. A mon axis, le 
coté stratégique est peut-être trop 
présent pour un Jeu d'action et la 
difficulté trop haut placée, car le second 
: niveau demande déjà de trop multiples 
I essais. Certains apprécieront de disposer 
'■ d’un challenge à leur mesure, mais 
d’autres risquent de se décourager. Un 
bon conseil : essayez-le avant de 
acheter. 

Spiril 
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être traversées que dans un seul sens), chaleur des 
réacteurs, • tapis roulant « et surtout découverte 
du bon chemin. Fort heureusement, différentes 
aides sont là pour le secourir. Il dispose d'une ar¬ 
me, aux munitions limitées toutefois. Il est in¬ 
dispensable de ne pas tirer à tort et à travers et de 
gérer vos munitions avec soin, car vous seriez bien 
mal sans arme. Ces packs de munitions, tout com¬ 
me tes clés, les kits de soin et l’argent, se trouvent 
de-d de-là. A certains endroits, vous trouverez 
aussi un terminal d'ordinateur, qui se révèle capi¬ 
tal. C’est là que vous pourrez acquérir de meil¬ 
leures armes (tir double, lance-flammes, missiles. 



laser, etc.), acheter des munitions, un kit de soin, 
un Jeu de clé ou même une vie supplémentaire. 
Les programmeurs y ont même indus un Pong 0e 
tennis originel) pour vous détendre un peu ! Vous 
pourrez aussi recourir au radar qui vous fournira 
un plan du niveau en cours et même acheter une 
carte. Cette carte est si importante qu’elle doit 
constituer votre premier achat. Toutefois, elle ne 
vous révèle pas la position des champs d’énergie. 


Deguy : mais... 

Allen Breed. le nouyeau jeu de Team 17, 
était annoncé comme un super Jeu par 
toute la presse européenne. Je me suis 
donc empresse de l’essayer dès son arrivée 
à la rédaction. Première impression en 
voyant l'intro du Jeu : « C'est génial ! 
Première impression en voyant le Jeu : 

• Tiens, ça me rappelle (iaunllet *. C'est 
vrai, ie Jeu n'est pas original, ce qui lui 
vaut ce petit • oui, mais-.-ii dubitatif. .Mais 
si vous êtes un inconditionnel de (liiunttet 
ou que vous ne possédez pas encore ce 
grand classique. .Mien Breed vous 
enchantera. Il profite d'une excellente 
réalisation tscrolling plein écran en 
50 imageslsecondei. de beaux graphismes 
, tt d'une bande son impeccable à base de 
sons digitalisés L'humour n'est pas 
absent non plus ffâce à la présence d'un 
antique Pong auquel vous pourrezjouer 
sur les ordinateurs de la station. A ce 
propos, un grand coup de chapeau à 
l'affichage monochrome vert de ces 
mêmes ordinateurs. L'effetde 
trembiemeni et de luminosité variable 
•data le genre de la console Vectrex) des 
écrans est particulièrement réussi. En ce 
quianeeme le Jeu lui-même, il acquiert 
toute sa dimension en mode deux Joueurs. 
Seul, vous aurez bien du mal à vous en 
sortir... Fans de Gauntlet, amateurs 
|d’.41iens (/e Jilm), ce Jeu est fait pour 
vous I 
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ce qui vous oblige parfois à faire de grands dé¬ 
tours. Cet aspect stratégique est hautement déve¬ 
loppé d'ailleurs. Il est hors de question de foncer à 
l’aveuglette comme dans Gaunllel. En effet, vous 
risquez alors de vous retrouver à court de clé avec 
une horde de monstres aux trousses ou bloqué 
dans une salle dose (en passant à travers un 
champ d'énergie à sens unique par exemple, sans 
dé pour sortir par l’autre porte) et obligé d'annu¬ 
ler la partie. On peut fermer certaines portes de 
communication pour bloquer le passage. Mais ne 
faites cela qu'à bon escient pour ne pas vous re¬ 
trouver une nouvelle fois bloqué ! La réalisation 
est top niveau. Je vous ai déjà parlé des gra¬ 
phismes très réussis. L’animation est parfaite 
avec un déplacement fluide de votre héros et des 
créabores et un scroUing multidirectionnel impres¬ 
sionnant de souplesse. Les effets sonores sont 
d’une grande variété, complétés d'une bonne mu¬ 
sique d'introduction et de digitalisations vocales 
qm vous aident tout au long du jeu. Alien Breed 
est assez prenant mais difficile et ne révélera ses 
secrets qu’aux meilleurs. Jacques Harbonn 


Think Cross 


AMIGA 

Bien proche dans son principe de 
Puzznic, Think Cross recèle 
cependant de nombreuses 
nouveautés qui enrichissent le 
challenge. Le jeu est difficile mais 
les codes fréquemment attribués 
éviteront de vous laisser aller à 
tout découragement. 

Editeur : Max Design. Programme et 
graphismes : .lohann Schilcher ; 
bruitages : John Wood. 

Une fois n'est pas coutume, c’est un programme 
autrichien qui a aujourd’hui les honneurs des Hits. 
Si vous avez déjà joué et aimé Puzznic (présenté il 
y a bien longtemps sur Amiga dans les Hits de Tilt 
84), Think Cross devrait vous enchanter. Bien 
que les deux jeux soient fort semblables, je n'ai pu 
résister au plaisir de vous présenter ce demier-né, 
doté d’éléments nouveaux qui l’enrichissent en¬ 
core. Le principe de jeu est d’une simplicité en- 
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fantine. Différents blocs peuplent l’écran et. pour 
les faire disparaître, il suffit de mettre en contact, 
horizontalement ou verticalement, deux ou plu¬ 
sieurs pavés identiques. Si le principe est simple, 
la réalisation de ce challenge est une tout autre 
paire de manches. En effet, vos dalles ne peuvent 
se déplacer que latéralement et tomber sous l'ef¬ 
fet de la pesanteur. Impossible donc de remonter 
un bloc, ce qui constitue une réel handicap com¬ 
me vous vous en apercevrez vite. De plus, s’il est 
facile d'amener deux galets identiques à se « ren¬ 
contrer », il n’en est pas de même dès que ces mo¬ 
nolithes sont plus nombreux. Il faut en effet que la 
connexion entre les trois moellons soit parfaite¬ 
ment simultanée, ce qui oblige à recourir à dif¬ 
férentes techniques. Le simple fait de passer à 
proximité d'un bloc similaire fait disparaître le 
tout, même si le premier était en train de chuter et 
devait théoriquement s’arrêter plus loin. La pro- 
grfôsion de difficulté est menée tambour battant 
et si le premier niveau ne pose vraiment aucun 
problèrrte. dès le second, vous devrez faire tour¬ 
ner vos méninges à plein r^ime pour terminer 
avant le temps imparti. De nombreux éléments 
nouveaux vont faire leur apparition au fil des ni- 



































Do0uy : omI ! 

Vous vous en êtes sûrement déjà rendu 
compte, les grands jeux peuvent 
globalement se diviser en deux 
catégories : d'un côté les softs à grand 
spectacle, dotés de magnifiques 
graphismes, d’une interface sonore 
fabuleuse et d’une qualité technique 
éblouissante (Dungeon Master, Wing 
Commander 2, Vroom. etc.). De l'autre, 
des logiciels a vec des graphismes simples, 
une bande son minimale, ne réclamant 
aucun exploit technique particulier mais 
d’un intérêt en « béton armé » fTetris, 
Kick OfT, Lemmings. Supaplex). Think 
Cross fait itartie de cette seconde 
catégorie. C’est le genre de jeu que l’on 
boote pour « une petite partie » et que 
l'on a ensuite le plus grand mal à lâcher. 
Attention, cependant I La difficulté est 
très élevée et seuls les meilleurs 
parviendront à progresser (autant dire que 
J’en ai bavé avant de passer le deuxième 
tableau !). 
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veaux, compliquant le plus souvent la tâche, mais 
vous aidant cependant parfois. Vous découvrirez 
ainsi des masses non appariables, qui peuvent 
servir de support pour boucher un trou ou bloquer 
un mécanisme, des ascenseurs, des ponts mo¬ 
biles, des aérolithes voyageurs (qui peuvent d’ail¬ 
leurs vous servir éventuellement à déplacer vos 
briques), des tourelles de tir et des •• Elémentai¬ 
res » (feu par exemple) qui détruisent vos blocs au 
moindre contact (ne vous réjouissez pas trop vite. 





les éléments détruits ne sont pas considérés com¬ 
me appariés !), des convoyeurs tantôt bien pra¬ 
tiques. tantôt ^nchement catastrophiques, des 
plates-formes fragiles qui s'effondrent si vous les 
surchargez et enRn des ressorts. I! devient vite dif¬ 
ficile de se • dépatouiUer • au milieu de tout cela. A 
titre d’exemple, il m’a fallu plus d'une heure pour 
réussir à terminer le niveau 7. Fort heureuse¬ 
ment. quelques éléments rendront à votre se¬ 
cours. Tout d'abord, vous disposez • d'aides • (en 



Réservé aux 
amateurs de 
casse«téte de haut 

_ ' niveau, Think Cross 

est varié et passionnant mais 
peut*être un peu trop difficile. 


TYPE. 


.réflexion 


.★ ★ ★ 


GRAPHISMES_ 

Les graphismes sont simples mais clairs, 
ce qui est le principal. 

ANIMATION _ 


_ _ ★ ★ ★ 

L'animation est succincte mais difficile de 
faire mieux dans ce style de jeu. 


BANDE SON 


.★ ★ ★ ★ 


Les bruitages digitalisés soulignent bien 
les actions. 

PRIX f 


^ Think Crou dèvalofip* vn otpact 
«trotèpiqvv v x rrftmafnvnt peut»*, le 
moindra faux pof «t tout ost à 
re<ommenc«r. 


Spirif : nan ! 

Je ne suis pas d’accord avec Jacques 
sur de nombreux points. Tout d’abord, 
Think Cross «’cs/ga'Mne copie de 
Puzznic, certes enrichie mais une copie 
quand même. Or, dans ce style de jeu, 
c’est roriginaliié qui prime. On pourra 
m’objecter que le génial Dr. Mario 
n’est lui-même qu’un mélange de Tetris 
et de Cotumns. mais il introduit une 
stratégie de jeu différente, ce qui n'est 
pas le cas ici Ensuite la progression de 
difficulté est vraiment beaucoup trop 
abrupte. Dès le second niveau, il faut 
déjà s’y reprendre à plusieurs fois pour 
terminer le tableau et les choses ne font 
qu ‘empirer par la suite. J'aime bien les 
puzzles mais passer une heure par 
écran me semble vraiment trop ! Un 
bon conseil, si vous n’êtespas un réel 
passionné des jeux de casse-tête, 
essayez-le avant de l’acheter. 

Spirit 


nombre limité toutefois), qui permettent de re¬ 
commencer le niveau au début (seul moyen si vous 
avez commis une erreur). Mais attention, l'hor¬ 
loge ne sera pas réinitialise pour autant. Tous les 
30 000 points vous gagnerez une bombe, pré¬ 
cieuse pour éliminer un élément devenu solitaire. 
Vous pourrez aussi choisir de passer purement et 
simplement un niveau tous les cinq niveaux. Enfin 
tous les quatre niveaux (sans compter le niveau 
bonus qui peut ne pas être achevé), un mot de co¬ 
de vous est octroi^, pour vous permettre de re¬ 
commencer où bon vous semble. H existe même 
des niveaux secrets qui enrichissent encore le jeu. 
L’entrée en est bien gardée puisqu'elle ne se ré¬ 
vèle que par un placement particulier des diffé¬ 
rents pavés. 

La réalisation est correcte, ce type de jeu ne solli¬ 
citant guère de toutes manières de grandes capa¬ 
cités. Les blocs sont clairement représentés et leur 
des^n varie tous les cinq niveaux. L'animation est 
simple, les briques se contentant de glisser et de 
chuter. 

Les bruitages sont un cran au-dessus avec un bon 
rendu des explosions et des bruits des > ma¬ 
chines >. La jouabilité est excellente, l'ergonomie 
au joystick ne posant aucun problème. Tliinfc 
Cross est un jeu qui passionnera les amateurs de 
casse-tête et seuls les très bons pourront (peut- 
être) en voir la fin. Jacques Harbonn 



Bi»qu«t !•* tâter» avec le» bloc» ■ 
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Cho^.:. ;‘ifone 

allez bientôt transpirer presque autant que ces bê¬ 
tes de ring et vous bénirez vite les programmeurs 
qui ont pensé à mettre une pause, indispensable 
pour souffler un peu ! Outre ces attaques, vous 
disposez de différentes possibilités de déplace¬ 
ment ; marche dans toutes les directions, y com¬ 
pris en diagonale, et course d’élan avec rebond 
sur les cordes dont nous avons déjà parlé. Le com¬ 
bat peut même se continuer hors du ring mais il 
faudra réintégrer ce dernier avant le temps limite. 
Un index mesure l'énergie restante de chaque 
combattant mais, contrairement aux autres softs 
de combat, votre advereaire ne s’effondre pas tout 


WWF 


AMIGA 

Océan signe ici un programme de 
catch de bon niveau. Il est 

P arvenu à reproduire habilement 
ambiance chaude des 
rencontres américaines, tout en 
offrant des possibilités de jeu 
quasi exhaustives alliées à une 
excellente ergonomie. Et l’on 
peut même y jouer à deux ! 

Editeur : Océan ; programme et 
graphisme : Twilight ; musique : Sean 
Conran. 

Si vous suivez avec attention les rencontres de 
catch retransmises par Canal Plus, IVWFest fait 
pour vous. Vous incarnez l’un des trois monstres 
sacrés de ce sport exhibition. Hulkster (alias Hulk 
Hogan), Ultimate Warrior ou British Bulldog. Ces 
catcheurs sont présentés en images digitalisées et 
quelques précisions vous sont octroyé sur leurs 
points forts respectifs. Vous serez opposé soit à 
un ami (qui contrôlera alors l’un des deux autres), 
soit à une belle brochette de catcheurs de la fédé¬ 
ration tenue par le programme. Avant les com¬ 
bats contre la machine, une polémique s’installe 
entre les deux antagonistes : on retrouve bien là 
l'ambiance des rencontres de catch américaines, 
chacun cherchant à démoraliser son adversaire et 
à prouver qu’il est le meilleur. Vous aurez ainsi à 
répondre aux dires de votre challenger en choisis¬ 
sant parmi les trois réponses possibles celle qui lui 


Fera le plus • mal >. Une fols sur le ring, il faudra 
cepenc^t prouver vos capacités car vos adver¬ 
saires ne vous feront pas de cadeau. 

Les mouvements sont d'une extrême diversité et 
regroupent à peu près tous les cas de figure. Aux 
manchettes et coups de pied simples ou plus com¬ 
plexes s’ajoutent les coups de genou ou de pied 
avec élan (en rebondissant éventuellement sur les 
cordes). 

Vous pourrez aussi grimper sur les coins pour un 
coup de pied volant plongeant encore plus meur¬ 
trier ou vous jeter sur un Mversalre au sol. Dans ce 
dernier cas. profitez-en pour le bourrer de coups 
de pied ou le maintenir dos au sol pendant les trois 
secondes fatidiques qui feront de vous le vain¬ 
queur. Mais attention ! Au moment où il se relève 
(s'il le peut bien sûr), il risque fort d'enchaîner sur 


une prise spéciale, ce qui vous placera en mau¬ 
vaise position si vous n'étiez pas prêt. Ces prises 
spéciales, propres h chaque joueur, sont mises en 
application dans les corps à corps. Elles sont d'u¬ 
ne grande variété (double nelson, projection, 
marteau-pilon, brise dos, etc.) et souvent specta¬ 
culaires. H faut agiter la manette le plus rapide¬ 
ment possible de gauche à droite, le premier par¬ 
venant à compléter son « index » réalisant sa 
prise. Si vous êtes au sol, c’est l’appui répété sur le 
bouton de tir qui vous permettra de vous relever 
plus rapidement. Je peux vous assurer que vous 


uPifre PfiT,rLt. 


Spirit:o>;'! 

Océan a réussi là un coup de maître 
car, jusqu'à présent, ce sport n’avait 
jamais bénéficié d’une conversion de 
qualité sur micros. Le programme offre 
quasiment tout ce que l’on peut rêver 
pour ce style de jeu : des effets 
spectaculaires (on voit ainsi les 
grimaces des catcheurs bloqués par une 
prise spéciale), une jouabililé excellente 
et une grande diversité de jeu. Je ferai 
cependant un petit reproche en ce qui 
concerne la difficulté, peut-être un peu 
trop grande. Les prises s’enchaînent sur 
un tel rythme que l'on est hors 
d'haleine après quelques minutes de 
jeu. De plus j’ai cassé un joystick et le 
second ne vaut guère mieux. Océan 
auraü-il des parts chez un fabricant ? 

Spirit 
































































TYPE 

GRAPH1SMES_* ★ ★ ★ ★ 

Les sprites sont de grande taille bien 
représentatifs et le décor de la salle enrichi 
des portraits géants des lutteurs. 


NIMATION. 




L’animation est rapide et d'une grande 
diversité et le scrolling multidirectionnel du 
ring se fait oublier tant il est fluide. 

_ ★ ★ ★ ★ 


BANDE SOr]_ 

Les digitalisations sonores renforcent 
l'ambiance et une agréable musique 
soutient la présentation. 

PRIX : C 


à coup lorsque son index chute à zéro. Il met sim¬ 
plement plus de temps à récupérer et c'est à vous 
d’en profiter pour l’immobiliser au soi avant de 
Jépasser le temps limite de la rencontre. La pro¬ 
gression de difficulté est bien menée mais la barre 
sssez haut située. Le premier catcheur est déjà as¬ 


sez difficile à vaincre et le second passe scs prises 
spéciales à une vitesse impressionnante. En dépit 
de la grande variété des mouvements permis, l'er¬ 
gonomie devient vite naturelle après quelques 
parties d'échauffement (lancez tout simplement le 
mode deux joueurs pour vous familiariser avec 
toutes ces possibilités). La réalisation est d'un ex¬ 
cellent niveau. Je vous ai déjà parlé des images di¬ 
gitalisées de présentation des catcheurs. Les spri¬ 
tes qui les représentent sur le ring sont assez 
fidèles, de grande taille et animés de manière na¬ 
turelle et rapide. 

Quelques bonnes digitalisations sonores d’am¬ 
biance (hurlement de la foule, ahanement des cat¬ 
cheurs) complètent le tout. IVIVF vous fera passer 
un très bon moment, seul ou contre un ami, mais 
gare aux crampes et aux bris de joysticks soumis 
ici à très rude épreuve, Jacques Harbonn 


Doguy : svj ! 

Après Hudson Hawk contre lequel j'avais 
eu la dent un peu dure (origine canine 
oblige ! ), voici une nouvelle licence 
Océan mettant en scène des célébrités 
américaines : les superstars du catch. Les 
Tjeux de catch n'ont jamais été très [ 

' nombreux sur micros. Il faut dire que ! 

*c’est un sport pariiculièrement difficile à , 
simuler étant donné la variété de.s prises et 
de l’action. Les concepteurs de WWF s’en \ 
sont bien tiré : vous pouvez courir, sauter, i 
frapper du poing, du pied, sortir du ring et ' 
même attaquer votre adversaire à grands \ 
coups de chaise... La réalisation est des • 
plus satisfaisantes : le scrolling plein 
écran et les deux catcheurs, de grande 
taiJIe, se déplacent en 50 inuiges/seconde. 

Il faut dire qu 'il y a très peu d’animations 
supplémentaires (à part les sprites des 
chaises) et que le ring, tout bleu, fait lai ! 

peu « tristounet » mais cette souplesse 
dans le jeu est particulièrement agréable. ' 
Lajouabilité est bonne (bien ' 

qu'éproiivanle pour les bras et les 
joysticks et je pense que WWF fera le 

bonheur des fans de catch et de combats 
en tous genres (surtout à deux joueurs). ' 

Certes pas le jeu de l’année mais une I 
incontestable réussite dans le genre... 

Dogue de Mauve 


World Class Rugby 



LM différences options lactiques de remise en jeu élargissent l'intérêt. 


ST 


Nous vous avions présenté dans 
la rubrique Hit de Tilt 96 Rugby 
the World Cup, que nous avions 
bien aimé. Eh bien World Class 
Rugby lui est supérieur sur 
presque tous les points ! 

Editeur : Audiogenk. Programmation ; 
Paul Tweddell ; graphismes : AUy 
Noble, Richard Beston, Herman 
Serrano ; bruitages : David Whittaker. 

Le match va se dérouler soit contre la machine (ri¬ 
che de huit niveaux différents), soit contre un ou 
plusieurs partenaires humains (jusqu'à quatre 
joueurs simultanés avec le quadrupleur de joys¬ 
tick). Si vous jouez avec des amis, vous pourrez 
choisir de vous opposer, chacun dans un camp 
différent, ou au contraire de faire équipe contre le 
programme. Avant de commencer la partie elle 
même, intéressez-vous aux différents paramétra¬ 
ges qui vont influer grandement sur son déroule¬ 
ment. Ces réglages couvrent de nombreux do¬ 
maines. En ce qui concerne les conditions 
atmosphériques, on a le choix entre un terrain 
normal, dur, enneigé, boueux ou sous la pluie, 
avec un vent nul à fort. D’autres choix Influent sur 
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Cifi I : ' '<1 >!<■-' I Ifi 

les règles du jeu : prise en compte des hors-jeu et 
possibilité de « combat " au sein du match, Cha¬ 
que match peut durer de 4 à 80 minutes selon vos 
désirs. Dans le même ordre d'idée, vous pourrez 
opter pour des « replay » lors de vos essais et/ou 
ceux de l'ordinateur, dans le mode de visualisation 
de votre choix (nous y reviendrons). Enfin, et c’est 
là un point capital, vous avez la possibilité de redé¬ 
finir chacun des joueurs de votre équipe et de les 
sauvegarder. Les caractéristiques sont d'une 
grande richesse : énergie, habileté, résistance aux 
blessures, poids, vitesse, agilité et qualité des 
coups de pied, récupération du ballon et saut. 
Comme vous le voyez, ce logiciel est bien plus ri¬ 
che à ce niveau que Rugby The IVorld Cup. Ve- 
nons-en au jeu lui-même. Le terrain est représen¬ 
té en partie, avec scrolling multidirectionnel 
complémentaire, soit du dessus à la manière de 
Kick O//soit en mode 3D. Ne vous emballez pas. 
il ne s'agit aucunement d’un véritable mode 3D. 
En fait, il existe bien une certaine impression de 
fuite qui donne l'illusion de la profondeur, mais 



Morgan ii>oh ! 

Décidément, je vais devenir un pro du 
rugby ! Ce nouveau logicield’Audiogenic 
nous arrive Juste après Rugby The World 
Cup, lesté dans notre précédent Rumèra 
La comparaison est inléressanle, chacun 
des deux jeux ayant ses points forts et ses 
points faibles. Je trouve World Class 
Rugby/ort bien réalisé. Il tire bien parti 
des capacités du ST. Les spriles, bien que 
petits, sont finement dessinés et leurs 
mouvements très réussis. L'animation, 
sans être la plus fluide jamais vue sur 
Atari, est tout à fait correcte pour le jeu. 
La plus nette différence entre les deux 
jeux vient de la prise en main. RTWC est 
nettement orienté arcade. On joue vite en 
explosant son joystick mais c’est au 
détriment de bi finesse de jeu. La prise en 
main de WCR est nettement moins aisée, 
en particulier pour la gestion des tirs 
Mais elle aitiorise une précision bien plus 
grande. Il est même possible de « feinter » 
l’adversaire en faisant sembler de passer à 
gauche tout en lançant la balte à droite. A 
mon avis, les accros du rugby préféreront 
WCR pour sa gestion plus fine tandis que 
les rois de l'arcade se défouleront sur 
RTWC. A vous de choisir : le ballon 
ovale est dans votre camp. 

Morgan Camuset 


Spirif : mais... 

Je serai un peu plus réservé que 
Jacques. Certes, World Class Rugby 
dispose des nombreux atouts que vous 
avez pu lire. Cependant, le contrôle 
vraiment ardu impose un apprentissage 
assez long, peu compatible avec ce type 
de jeu. Autant on accepte de passer une 
heure à maîtriser les commandes 
multiples d'un simulateur de vol, autan 
la jouabilité d’un logiciel de sport 
devrait être naturelle. De plus, dans les 
passes, il n’est pas possible de choisir 
entre différents équipiers situés du 
même coté. En contrepartie, on peut 
feinter, ce qui est assez original et la 
possibilité de jouer en équipe contre le 
programme est judicieuse. World Class 
Rugby vous fera passer de bons 
moments, mais le logiciel de rugby 
digne de Kick Off n’est pas encore né ! 

Spirit 


cet effet est très peu marqué et il faut basculer à ré¬ 
pétition entre les deux modes pour saisir la légère 
nuance qui les sépare. A mon avis, l’un des deux 
modes aurait parfaitement pu être supprimé, 
mais ne nous plaignons pas : ils sont aussi joua¬ 
bles l’un que l'autre. En revanche, et c'est là un 
point bien plus original, vous pouvez opter pour 
une vue générale oCi les Joueurs sont bien petits 
mais qui permet d’avoir une bonne vue d’ensem¬ 
ble, ou pour une vision plus rapprochée, beau¬ 
coup plus agréable pour suivre nnement le dé¬ 
roulement d’une action. On dispose aussi du 


radar devenu classique, réglable en taille comme 
en position sur l’écran. L'un des gros avantages 
du système est que l’on peut permuter d’un mode 
à l’autre à tout moment, ce qui peut s'avérer très 
pratique dansccrtainescirconstances. Là encore, 
l’avantage est à World Class Rugby face à Rugby 
The World Cup. En ce qui concerne les différen¬ 
tes actions de jeu. les deux programmes se re¬ 
trouvent dosé dos. Récupération de la balle, cour¬ 
se, passe, drop, coup de pied en touche, remise 
en jeu, essai, transformation, tout y est. Pour les 
mêlées, vous pourrez opter pour une agitation 
droite-gauche à la manière de Rugby The World ' 
Cup ou laisser le soft s'en charger. Cette mêlée 
commence avant que tous les joueurs ne soient 
présents- lis s’intégrent à la mêlée à mesure de 



Par ce magnifique ptocage. vous stoppez net la mwitie des ovontf adverses. 
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leur arrivée, mais ceb handicape bien éi^dem- 
ment le camp dont les équipiers sont les plus dis¬ 
persés. Les transformations sont plus classiques 
puisque l'on reste dans la vue habituelle. Le 
contrôle est assez complexe à acquérir et il vous 
faudra un certain temps pour le maîtriser, Ainsi, 
pour un coup de pied à suivre, faut-il appuyer sur 
le bouton de tir en poussant le Joystick vers l’a¬ 
vant. La direction du tir est donnée globalement 
par la position du manche (haut simple ou diago¬ 
nale). modifiée par la position d'un index mobile 
qui apparaît à ce moment. Il faut encore réap¬ 
puyer sur le bouton de tir une (ois la balle en l'air 
pour accroître sa hauteur (et donc sa portée), cette 
hauteur étant proportionnelle à la durée d'appui. 
Comme vous le voyez, les choses sont loin d'être 
évidentes. Cependant une fols le contrôle maîtri¬ 
sé, il se révèle plus fin que celui de Rugbÿ The 
World Cup. Le programme joue déjà bien en for¬ 
ce faible et se montre redoutable à haut niveau. La 
réalisation est tout à fait honnête. Certes, les gra¬ 
phismes à la Kicfc Off ne méritent pas un prix de 
beauté, mais ils sont en contrepartie très lisibles, 
avec des sprites correctement dessinés et de bon¬ 
ne taille et un ombrage du ballon donnant une 





MH Ce jeu est 

quasiment ce que 
Kick Off est au 
football, facilité de 
prise en main mise à part. 


LiiS 






<PE 


-rugby 

★ ★ ★ ★ 






fvUU 


Ils sont simples mais clairs, ce qui est le 
principal. 




.'4iMATiON 


Idée de sa hauteur. L'animation des rugbymen est 
assez rapide et le scrolling multidirectionnel sans 
faille. La musique d'introduction est agréable (Da¬ 
vid Whittaker oblige !} et quelques digitalisations 
(vivats de la foule, cris des joueurs en cas de ba¬ 
garre, impact des coups de pied) confortent l'am¬ 
biance. Eji définitive, World Cfass Rugby est ac¬ 
tuellement le meilleur jeu de rugby à 15 sur miao, 
dépassant sans problème Rugby The World 
Cup. pourtant déjà d'un bon niveau. 

Jacques Harbonn 


Le scrolling du terrain est parfait mais 
l'animation des joueurs est un tantinet trop 
lente. 

_ ★ ★ ★ ★ 


La musique d'intro est enlevée et le jeu 
sur le terrain s'enrichit de bruitages 
réalistes. 


Trex Warrior 


AMIGA 

SI vous aimez les shoot-them-up, 
mais que vous soyez lassé de (a 
énième version de R-Type et 
autres SWIV, Trex Warrior est fait 
pour vous. Les combats en 3D 
sont d’un grand réalisme et un 
zeste de stratégie est 
indispensable pour aller loin. 


Editeur : Thalion. Programme et 
graphismes : Michael Bittner et Erik 
Simon ; musique ; Skinnibone. 

Décidément, la 3D vectorielle est à l’honneur en 
ce moment. I! faut dire que les programmeurs 
semblent avoir trouvé de nouveaux algorithmes 
particulièrement performants, autorisant détails 


et rapidité d’animation, ce qui était impossible il y 
a quelques mois encore. Le scénario est d’une 
grande simplicité. En ce xxn* siècle, un nouveau 
sport a fait son apparition, éclipsant tous les au¬ 
tres. Pilotant une petite soucoupe dans un espace 
clos, il faut survivre aux attaques de différents dro'i- 
des volants. Ce terrain contient quelques élé¬ 
ments qu’il faut apprendre à reconnaître pour les 
éviter ou au contraire les utiliser à votre profit. Il y 
a tout d'abord deux pyramides surmontées cha¬ 
cune d'une bombe en équilibre instable. 

La plaque drainant l'énergie ne peut être détruite. 
11 faudra donc l’éviter à tout prix, car votre vais¬ 
seau ne supporterait pas plus de quelques se¬ 
condes de contact avant d'exploser. Une autre 
plaque sert de tremplin. Nous verrons plus loin 
son utilité. Enfin, différents murets forment des 


Spirit : vui ! 

Lorsque Jacques m’a montré ce jeu, j'ai 
tout de suite été séduit par la qualité de 
l’animation. Mais, d'un naturel méfiant, 
J'ai voulu en voir plus et explorer moi- 
même le jeu. Je n'ai pas été déçu, bien 
au contraire. La jouabilité est si parfaite 
que l'on peut sauter et s’arrêter sur le 
sommet d’un mur, pourtant bien peu 
large. Les droïdes se succèdent à grande 
vitesse, bien différents les uns des autres 
et l'aspect stratégique qu’il faut 
développer souvent pour les vaincre 
n’e.st pas le moindre des plaisirs. Bref, 
du tout bon qui séduira tous les 
amateurs d’action et je trouve même 
Jacques un peu dur de ne lui avoir 
attribué que 16. 



Vous venez de rentrer dans l'orène : dans quelques secondes, te eembol va commencer. 
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abris derrière lesquels vous pourrez vous retran¬ 
cher temporairement, Passons maintenant au vif 
du sujet, c'est-à-dire aux combats eux-mêmes. Un 
téiéporteur, visualisé par une colonne bourdon¬ 
nante à la manière de Star Strelc va mettre en pla¬ 
ce vos ennemis. Les premiers sont de simples sou¬ 
coupes comme vous, qui se déplacent cependant 
à bonne vitesse. Vous pourrez mettre à profit vo¬ 
tre radar pour les repérer et visualiser aussi les au¬ 
tres éléments. Utilisez votre bser pour les dé¬ 
truire. tout en vous déplaçant pour échapper à 
leurs tirs. Malheureusement, on vous a doté au dé¬ 
but d'un laser d'occasion, qui chauffe rapidement. 
Si sa fréquence de tir est importante au début, elle 
chute lamentablement lorsqu'il est au rouge. En¬ 
core heureux qu'il n'explose pas tout simple¬ 
ment I Si vous avez quelques problèmes pour en 
finir avec un de vos adversaires, c'est le moment 
de vous souvenir des • abris ■•. qui se révéleront 
d'une grande utilité pour laisser refroidir votre ar¬ 
me. Mais attention ! Ces abris ne sont pas parfaits 
et il faut surveier votre adversaire pour vérifier 
qu'il ne puisse tirer par un interstice. Vous allez 
ensuite taire la connaissance du vaisseau ailé. Il 
lance des missiles qui tournent autour de vous. La 
bonne technique consiste donc à rester tout sim¬ 
plement immobile. Quant à le détruire, c'est une 
autre paire de manches, car II évolue au-dessus de 
votre hauteur de tir. C'est le moment de recourir 
au tremplin pour gagner de l’alütude, soit en res¬ 
tant dessus et jouer au yo-yo, soit pour accéder au 
fait d'un mur. Par la suite, les dro'ides vont devenir 
de plus en plus redoutables (vous vous en doutiez 
bien I). Des canons fixes ou mobiles font leur ap- 
paridon, lançant des missiles à tête chercheuse 
difficiles à tromper. C'est peut-être le moment de 
reconstituer votre bouclier en récupérant les quel¬ 
ques bonus. Les adversaires font souvent preuve 


Doguy i oui ! 

Difficile, lorsque l'on s’intéresse un tant 
soit peu à <r ceux qui font les jeux », de ne 
pas connaître Tlialion Software. Cette 
société allemande, créée il y a deux ans, a 
réuni en son sein un bon nombre des 
meilleurs codeurs de démos sur Atari ST. 
Leurs précédentes réalisations, sans être 
toujours des plus intéressantes, 
disposaient à chaque fois d’une qualité 
technique « top niveau » {en particulier 
Enchanted Lands, probablement le jeu le 
plus techniquement parfait de toute la 
ludothèque STJ. Trex Warrior sur 
Amiga (marketing oblige) n’échappe pas 
à la règle. Il faut dire que Michael Bittner 
est sans aucun doute l’un des meilleurs 
programmeurs sur 68000 à l’heure 
actuelle. La 3D est excellente et on peut 
supposer que la version ST sera encore 
plus rapide. Les graphismes bitmap, signés 
Erik Simon, sont également très réussis. 
Et, le plus important, l’intérêt du jeu est là 
et bien là. Les combats sont variés et 
prenants et le vaisseau particulièrement 
maniable. Un excellent jeu qui fait la 
nique aux meilleures 3D surfaces pleines 
sur PC. 


Dogue de Mauve 



d'attaques originales et II faudra utiliser au mieux 
des accidents de terrain pour les éviter et décou¬ 
vrir les tactiques gagnantes. Heureusement, avec 
l'argent alloué dans les premiers combats, vous 
pourrez enfin améliorer votre engin ; missile, on¬ 
de de choc, turbo, bombe, refroidisseur de tir. ai¬ 
de au pointage, et enfin recharge du bouclier de 
protection. L'ergonomie, capitale pour ce type 
de jeu, est sans reproche : bouton gauche pour ti¬ 
rer. bouton droit plus déplacement de la souris 
pour avancer ou reculer et déplacement latéral 
pour pivoter. On dispose même de freins puis¬ 


sants pour s'arrêter quasiment sur place en ap¬ 
puyant sur la barre d'espace. La réalisation est un 
petit bijou. La 3D surface pleine rend très bien le 
relief et l'on peut choisir entre un dallage classique 
ou en dégradé qui ralentit à peine l'animation. 
Mais c'est surtout cette animation qui coupe le 
souffle. Lorsque l'on se déplace ou tourne sur sol- 
méme, le décor défile à grande vitesse et sans la 
moindre saccade. Les mouvements des ennemis 
sont tout aussi réussis. Les bruitages de tir sont 
bien rendus mais la musique n 'est proposée qu'en 
présentation. Un excellent shoot-them-up varié à 
souhait et enrichi d'un zeste de stratégie. 

Jacques Harbonn 


La réalisation 
est superbe et les 
astuces à trouver 
enrichissent d’autant 
ie jeu, tout comme les armements 
complémentaires que l’on peut 
acquérir. 




.YPE _ _shoot-them-up 3D 

OliAPHISMES_* ★ ★ ★ ★ 

La 3D vectorielle donne une excellente 
idée du relief et quelques graphismes 
bitmap embellissent les décors. 

★ ★ ★ ★ ★ 

Difficile de trouver plus rapide et plus 
fluide dans une vraie 3D calculée. 


SnRi_ ★ ★ ★ 

Les tirs et explosions sont bien rendus 
mais la musique est réservée à la 
présentation. 

■".r;,' : C 



; terminé : le'. -liscou-ambulami ns romasrc.-i que s morceaux... 


70 





































TERMINM^B 3 

JUOGMENT 


HASTA LAVISTA.eABY! 


TOTAL 


TEE-SHIRT 


ST SHIRT 


CASQUETTE 


FRAIS D’ENVOI 


TOTAL 


QffîBmmIeîfï 

i 

Le Tee-Shirt, le Sweat-Shirt, 
le Sac à dos 
-I- 1 pin's surprise 
349 F {+25 F de port) ■ 


SWEAT-SHIRT 
i IMAGES. A.B.C.I 


H IMAGES. 


SAC A DOS 
2 IMAGES. C. 


CASQUEHE USA 
1 IMAGE. D. 


□ccp 

□ mandat lettre 

SIGNATURE 

iPour lc« mineur» 
personne aucotiseej 


PRIX 


g PRENOM . 

9 ADRESSE . 

VILLE .CODE POSTAL :. 

Envoyez votre règlement a l'ordre de Sun 7 Diffusion à I adresse suivante : 
SUN 7 DIFFUSION 101, av. du Gai Leclerc - 75014 PARIS 


TÉSBMI'*»***- 
. ■ -r RUtt 


^ 11. -- 
Irs NaT>iNS Persqnm. 


Offre spéciale n° 1 

Le Tee-Shirt, le Sweat-Shirt, 
la Casquette 
t 1 pin's surprise 
299 F (-F25 Fde port) ■ 


NOM . GcHEQUE 
























































Alien Siorm 



V 

W ous l’avez 
compris, tous les bons 
logiciels sont dans la 
rubrique Hit. Cela voudrait-il 
dire que l’on ne trouve que 
des flops dans les Rolling 
de ce mois ? Non... mais 
presque ! Par exemple, 
comment supporter la 
pauvreté de la récente 
version de Silent Service II 
sur ST, lamentable 
adaptation de l’un des 
fleurons de la marine micro¬ 
ludique 7 II vous reste 
heureusement quelques 
nouvelles versions de hits 
célèbres pour faire vibrer 
vos neurones. Ne loupez 
pas la version Amiga 
c/'Alien Storm, un jeu qui 
prouve que les micros 
tiennent encore la route 
devant les consoles. 
Attention, pour les 
amateurs de stratégie, 

Utopia est désormais 
disponible sur ST... Enfin, 
jetez donc un coup d’œil à 
Mega Lo Mania sur ST et à 
Pegasus sur Amiga, deux 
jeux de qualité. Quant à 
Strikefleet, Il a profité de la 
grande mansuétude de 
Jacques Harbonn ! 
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AMIGA 


Graphiquement la 
réussite est totale, 
exploitant bien les 
capacités de 
l'Amiga. Le jeu est 
plus difficile que sur 
Megodrive, les 
réactions de votre 
héros étant moins 
vives que sur 
l'original. 


Z 

O 


« 

E 

LJJ 
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US Gold a réussi une adaptation 
particuliérement travaillée de ce beat- 
them-all d'arcade déjà transposé sur 
Megadrive (version testée dans Tilt 93). 

Vous pourrez incarner au choix un robot, 
une jeune femme ou un homme muscuieux, 
et choisir de combattre seui ou avec un ami. 
La conversion est d'une grande fidéiité et 
i'on retrouve les créatures fort variées dis¬ 
posant d'attaques tout aussi diversifiées, 
ies différents modes de jeu (scroliing iatérai 
iibre ou forcé et jeu de tir sur cibie) et les 
moyens supplémentaires de destruction 


(jet, missile, etc.). La jouabiiité ne pose au¬ 
cun problème et la réalisation est excellen¬ 
te. Les monstres sont très finement dessi¬ 
nés et hauts en couieur, l’animation fluide et 
rapide et la bande son combine bruitages 
digitalisés et musique. Un excellent beat- 
them-ali très fidèle â l'original. 

Jacques Harbonn 


Frilfmir 

iK nni n 

Tvntt 

hMl.thfVTMll 

Graphismes 

*★*••** 

Anlmallnn 


Rpnito flrtn 


Prix 
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Nihroprose Golf 


AMIGA 


Une rrès bonne 
adaptation du hit 
sur ST qui combine 
avec bonheur, 
souplesse de 
l'animation et choix 
important des 
différentes options : 
à comparer à Links 
sur PC. 



Ji»ueur 1 <_> 


Putter 49pîGjpos 


Nomtnés aux Tilt d’OrSI en version ST Ce qui vous séduira le plus ici.c'estàlafois 
(test Tilt 94), cette superbe partie de la richesse des options de jeu et la rapidité 
golf ne souffre en rien d'exécution de toutes les commandes, 

de son adaptation sur Amiga. Comparé à Links sur PC, un programme 
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somptueux mais qui charge ses écrans 
graphiques en une minute au moins, le golf 
je Microprose est si souple que jamais 
ambiance de la partie n'est rompue. On 
oeut bien sûr choisir son club, mais aussi 
sélectionner une caméra particulière (suivi 
de la balle, scrolling, etc.) ou même modi- 
ter la position des pieds de votre joueur. Un 
grand hit, entièrement manié à la souris. En 
oref, un sans faute. 

Olivier Hautefeuille 


PW/fwir 

MICROPPOSE 

Tur^ 

aolf 

1 

Graphismes . 

* ★ ★ * * 

Animatl/^n 

★ ★ * * 

Raniie vnn 

* * * 

Prix 

n 


ment. L’animation souffre d'une certaine 
lenteur ; il y a un temps d'hésitation avant 
chaque saut. 

Difficile dans ce cas de réagir rapidement 
face aux nombreux ennemis et aux obs¬ 
tacles naturels. 

Dans le premier niveau, par exemple, des 
geysers de feu surgissent du sol sans que 
l'on puisse les prévoir. Une fois touché par 
ces flammes. Wolverine perd des points 
d’énergie, matérialisés par une barre. Mê¬ 
me s'il existe des capsules d'énergie, il est 
difficile de ne pas perdre des vies. Une seu¬ 
le option permet au joueur de recommen- 


Léthal Xcess 


cer à l'endroit où il est mort. 

Robozone n’apporte rien de très original 
aux beat-them-all. Sa réalisation très 
moyenne (il faut choisir entre une musique 
ultra-répétitive et des bruitages ridicule¬ 
ment pauvres) et son action peu passion¬ 
nante ne vous laisseront pas un grand sou- 


PHiiaiir IMAGE WORKS 


Real-lhem-all 

1 

nrapMemea 

★ * ★ 

Anlmallnn 

★ ★ 

Bande son 

★ 


Prlx _C 
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Robozone 


ATARI ST 


Peu d’intérêt pour ce beat-them-all futu¬ 
riste. Une disquette spéciale présente le 
jeu, mais n'apporte rien à son intérêt. On 
peut sans problème passer à côté de ce 
soft qui n'a rien d'inoubliable. 

New York 2067, La grosse pomme - n’en 
finit plus d’exhaler ses nuages de pollution. 
Les habitants ont déjà quitté la ville. 

La criminalité a élu domicile et les Scaven- 
gers, énormes robots à l'apparence d'in¬ 
sectes, ont construit à la place de Central 
Park un dôme gigantesque qu’ils ont appe¬ 
lé le '• four 

Dans ce beat-them-all, le joueur dirige un 
robot aux longues pattes et aux sauts de 


t»COfic onsesKi 




* 




Votre crapaud cybernétique se fraie un 
chemin dans un New York pollué et mol 
fréquenté... Gare aux monstres 1 


crapauds, Wolverine. Sa mission est de dé¬ 
truire le '■ four -. 

Le jeu comporte trois niveaux (les utilisa¬ 
teurs de ST simple face auront accès aux 
deux derniers niveaux en envoyant le cou¬ 
pon inclus dans le manuel, ce qui n’est vrai¬ 
ment pas très pratique !), dont la réalisation 
est loin d'être excellente. 

Les décors sont parfois trop sombres pour 
que l'on puisse se repérer. Ils manquent 
d'originalité et se ressemblent étrange- 



AMIGA 


Les graphismes de 
Léthal Xcess 
s'inspirent très 
nettement de Wings 
of Deoth. 

Cependant, le jeu ne 
parvient pas à 
égaler son modèle. 



Voici la suite de Wings of Dealh qui fut 
en son temps l’un des tous meilleurs 
shoot’em up sur STet Amiga. 
Malheureusement, le manque 
d’originalité et la qualité inférieure des 
graphismes de Léthal Xcess en font 
une séquelle sans grand intérêt. 

Les shoot'em-up se font de plus en plus ra¬ 
res sur nos micros depuis l'arrivée des 
consoles. Difficile, même pour \'Amiga. de 
rivaliser avec la Megadrive ou la Super Fa- 
micom. Heureusement, certains program¬ 
meurs n’hésitent pas à pousser la machine 
dans ses derniers retranchements techni¬ 
ques pour égaler les meilleures cartouches 
japonaises. C’est le cas de Le/ha/Xcess qui 
tire parfaitement parti du 68000 grâce à une 
programmation pointue. L'animation oscille 
entre 16 et 25 images/seconde avec parfois 
plus d’une trentaine de sprites à l’écran. 
Mais Letfia/Xcess est aussi la preuve qu'un 
jeu techniquement réussi n'est pas toujours 
un bon jeu. A part la page de présentation, 
superbe, les graphismes sont assez 
moyens et s’inspirent nettement de Wings 
ofDeath, sans pour autant parvenir au mê¬ 
me niveau- La bande sonore est agréable, 



On dénombre pas moins de 
vingt sprires simultanément à l'écron. 


mélangeant bruitages et musiques, Bon 
point ; la possibilité de jouerà deux simulta¬ 
nément, ce qui rend alors le jeu nettement 
plus prenant- Mais cela ne suffit pas à clas¬ 
ser Lefha/Xcess dans la rubrique Hits. 

Dogue de Mauve 

Editeur _ ECLIPSE 

Type _ shoot-them-up 

Graphismes __ * ★ * * 

Animation _ .*★★★★ 

Bande son _ . * * ★ * 

Prix - C 
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• NOUVEAUTE 



Under 

Pressure 


AMIGA 


Le dernier shaot'em up d'Eldrltch the 
Cat est musclé et agréable à jouer. 
Under Pressure n'arrive cependant pas 
à se détacher du lot. 





MMto Bttmo BUf) HtmLT . ma vt rttravT mtrtv • 


Un passage difficile dans lequel vous serez 
obligé d'avancer en tirant sans cesse pour 
ne pas finir écrasé. 

Je vous l'avais présenté en avant-première 
dans 7;7f 95, Il est maintenant disponible sur 
Amiga. Si L/nderPressuretientses promes¬ 
ses en ce qui concerne l’action (un shoo- 



t’em up brutal saupoudré d'un nuage d'as¬ 
tuces), la réalisation est un cran en dessous 
de ce que laissait présager la préversion. 
Le principe de jeu est simple : vous dirigez 
une robot de combat à travers huit niveaux 
remplis de pièges et d'adversaires en tous 
genres. 

Le scrolling différentiel et multi-directionnel 
(il suit votre personnage dans ses mouve¬ 
ments) est plein écran et les sprites comp¬ 
tent parmi les plus gros jamais vus sur Ami¬ 
ga (votre robot fait 96 pixels sur 80). Mais il 
y a un revers à la médaille : l'animation n’est 
pas des plus fluides (environ 16 images/ 
seconde, avec des ralentissements nota¬ 
bles en présence de nombreux sprites) et 
les graphismes assez peu colorés (ce qui 
permet aux programmeurs d’économiser la 
place mémoire). Les sons, tous digitalisés, 
sont de bonne qualité et accompagnent 
bien l'action (mais on est encore loin de la 
qualité de First Samuraf). Under Pressure 
plaira aux amateurs de shoot'em up mais 
risque fort de décevoir le joueur un tant soit 
peu exigeant, Dommage... 

Dogue de Mauve 


Editeur _ 

Type - 

Graphismes. 
Animallort . 
Bande son _ 
Prix_ 


ELECTRONIC ZOO 
_ shool-them-up 

_ ★ ★ ★ ★ 

_ ★ * * ★ 

_ ★ * * ★ 

_ C 



AMIGA 


Le programme joue 
bien, mais on aurait 
aimé un peu plus 
d'imagination dans 
les terrains et 
surtout dans les 
pièces 

complémentaires 

proposées. 


Z 

O 

« 

CE 

LU 
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Accolade nous offre ici une bonne 
adaptation micro du jeu de plateau du 
même nom qui plaira à tous les 
amateurs de stratégie, confirmés 
ou non. 

Le but de Stratego est de capturer le drapeau 
ennemi en utilisant au mieux son armée, com¬ 
posée d’hommes de niveaux et d'habiletés dif¬ 
férents. Ce qui complique le tout, c'est que les 
pièces adverses sont « retournées “ et que l'on 
74 


ne connaît donc leur valeur que lors des com¬ 
bats. Le programme propose diverses facilités : 
sélection du plateau de jeu et des pièces, retour 
arrière sans restriction, placement de vos piè¬ 
ces au départ ou recours à l'un des cas de figure 
classiques, etc. 

Le logiciel offre quatre niveaux et se défend déjà 
honorablement au niveau 2. La réalisation est 
honnête, avec en particulier des graphismes 
très distincts, mais on aurait amé un peu plus 
d'originalité pour les pièces ou les plateaux de 


jeu complémentaires. 

Le soft n'en demeure pas moins agréable et sa¬ 
tisfera les amateurs de ce jeu ou des jeux de ré¬ 
flexion en général. Jacques Harbonn 

Editeur _ ACCOLADE 


type - 

Graphismes 

sifBiegQ 

★ ★ 'é' 

Animatinn 

nnn 

Ranrie .cnn 

■e * 

Prix 

C 



Graphiquement aucune 
différence entre le$ versions. 


VERSION ATARI ST 


Cette version est analogue à la précédente 
et appelle donc les mêmes commentaires. 
Signalons seulement que la musique de 
présentation et les quelques bruitages 
" d'action ■- sont nettement moins bien ren¬ 
dus, mais cela n'a qu'une faible importance 
dans ce type de jeu. 

JH 


Graphismes _* ★ ★ 

Animation _■ 

Bande son _★ 

Prix _ C 


w 


Sileni 
Service ff 


ATARI ST 


Quelle déception I Alors que la version 
PC m'avait séduit, cette adaptation sur 
Atari STest une catastrophe. 



Une adaptation désastreuse qui torpille 
l'un des meilleurs simulateurs de combat 
naval : un Pearl Harbour micro-ludique... 
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Je la note 10 tout de même, par respect 
□our ce titre qui fut quand même l'une des 
□remières grandes simulations de la micro. 
Mais les défauts de ce produit sont plutôt 
nombreux. En voici les principaux. Graphi¬ 
quement, les décors sont plats, sans vie. La 
mer est uniforme, la ligne d'horizon consti¬ 
tuée tout simplement de lignes plus ou 
moins espacées. Les graphistes ne se sont 
oas trop foulés, ça se voit. Côté maniabilité, 

I faudra dire adieu à la souris : alors que la 
plus minable des simulations ST utilise au 
moins le joystick, voilà l'un des program¬ 
mes vedette de l'un des king of the simula¬ 
tion {Microprose) qui ne connaît même pas 
la mouse... Incroyable ! Le choix des pos¬ 
tes de combat ne passe plus ici par l'écran 
principal si beau sur PC. De plus, tout est 
très lent et la moindre des commandes fait 
ronronner la disquette. Un exemple : es¬ 
sayez de lancer une torpille. Quelques se¬ 
condes de chargement pour voir une très 
simple vue extérieure du submersible (cela 
n’apporte rien à l'ensemble), puis rechar¬ 
gement pour revenir au scope ou à la pas¬ 
serelle. Résultat, du temps perdu et surtout 
l'ambiance de l’offensive qui bat de l'aile. 
Enfin, et ce sera le seul point positif de ce 
réquisitoire, les bruitages sont excelients. 
Merci, chers programmeurs, mais cela ne 
nous suffit pas, Un flop, à croire qu'une 
équipé de comiques s'est amusée à faire 
une pâle copie de l'un des fleurons de notre 
force navale micro ! C'est une catastrophe. 


Thérèse ! 

Olivier Mautefeuille 

Piiltmir 

MICROPRORE 

Type 

combats sous-marlns 

{jfBpffiSlTWS 

rinlmallnn 


Bande son 

* * * * 

Prix 

a 
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ATARI ST 1 


Pas de grandes différences entre cette 
version ST et la version Amiga 
présentée dans Tilt 95. Baby Jo est un 
logiciel inégal. 





Si quelques idées sont intéressantes et 
l'humour omniprésent, le programme se 
révèle globalement moyen. 


Si les programmeurs de Loriciel ont bien 
travaillé en ce qui concerne les animations 
du bambin (il suce son pouce dès qu'on le 
laisse inactif, hurle un bon coup s’il se brûle 
les fesses, rougit à mesure qu'il va plus mal, 
etc.), en revanche l'action elle-même est un 
bon cran en dessous. 

Le jeu reste finalement trop classique : sau¬ 
ter de plates-formes en plates-formes en 
évitant les attaques des guêpes, vers, 
fleurs lançant des dards empoisonnés et 
autres catastrophes. 

La réalisation est moyenne avec une fe¬ 
nêtre de jeu un peu petite et une animation 
fluide mais bien lente. De plus, la gestion 
des collisions est assez particulière. Ainsi, 


pour sauter un feu, il faut obligatoirement 
commencer le saut à distance du feu et non 
juste à proximité comme d'habitude. La mu¬ 
sique est meilleure mais ne peut cependant 
se comparer à celle de \‘Amlga. Un jeu qui 
plaira sans doute aux plus jeunes mais qui 
risque de laisser les autres sur leur faim en 
dépit de l’humour omniprésent. 

Jacques Harbonn 

Edlt6ur _ LORICIEL 

Type _ . action/plales-formes 

Graphismes _★ ★ ★ 

Animation _★ ★ ★ 

Bande son _. -★ * ★ ★ 

PriK _ _ C 



ATARI ST 


Ufopia 


Parviendrex-vous ô 
rendre vos colons 
heureux dans celte 
atmosphère de 
guerre latente et de 
menace 
permonente ? 


On ne présente plus Utopia, ce 
fantastique logiciel de gestion de ville à 
la manière de Sim City, enrichi d'un 
aspect miiitaire et espionnage dans la 
lutte qui oppose les colons aux 
extraterrestres. Gremlln nous propose 
la version ST 


Nominé aux Tilt d'Or des jeux de stratégie, 
ce logiciel n'a finalement cédé la première 



La version Atari ST d'Utopia est tout aussi 
passionnante que la 
version Amiga, nominée aux Tilt d'Or. 


place que d'une courte tête devant le très 
prenant CMlization que vous pourrez dé¬ 
couvrir dans ce numéro. 

La version Atari ST est aussi prenante que 
l’originale. C'est un challenge de haut vol 
que de réussir à assurer le bien-être de ses 
colons dans ce climat de guerre latente où il 
faut sacrifier une bonne partie des fonds 
publics â l'espionnage et à la défense (re¬ 
cherche militaire et construction d'arme¬ 
ment). Les dix races d’extraterrestres sont 
vraiment fort différentes, ce qui enrichit en¬ 
core le jeu. 

La réalisation est de grande qualité, tant au 
niveau des graphismes en 3D isométriques 
très travaillés, que du scrolling multidirec¬ 
tionnel fluide et rapide. Musique et brui¬ 
tages utiles au jeu complètent le tout. 

Un jeu incontournable pour tous les stra¬ 
tèges en chambre. Jacques Harbonn 

Editeur _ GREMLIN 


Tvrv» 

.itratènle 

Graphismes 

.•*★★** 

Animation 

* ★ * * 

Bande son 

* ★ ★ ★ 


Prix _C 
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Lair2 


ECRANS 


Un plan général (et 
sommaire) vous 
permet de situer les 
points stratégiques 
et les différentes 
concentrations 
ennemies. A vous 
de définir 
une stratégie. 


un tel univers sachant que, pour la plupart 
de ses jeux, Impressions ne fait pas de 
grands efforts pour soigner la réalisation. 
Graphismes peu oonvainoants, animations 
déplorables (les personnages rentrent 
dans les décors), bruitages inexistants, rien 
qui puisse retenir très longtemps le joueur 
devant son écran. C'est dommage car l'his¬ 
toire change un peu des sempiternelles ba¬ 
tailles napoléoniennes ou de la Seconde 
guerre mondiale. Fort Apache vous met 
dans la peau d'un capitaine de l’armée 


mée. Les graphismes (VGA) sont super¬ 
bes, que dis-je époustouflants, les anima¬ 
tions sont- cartoonesques ■■,1a musique et 
les sons (carte son) sont criants de vérité : 
c'est un véritable dessin animé. Mais si côté 
réalisation ce logiciel est un petit chef- 
d'œuvre, en ce qui concerne l'intérêt du jeu, 
il reste égal à ses deux prédécesseurs. Le 
joueur dirige Dirk au joystick ou au clavier 
(avec une très bonne ergonomie) et il faut 
encore et toujours trouver la bonne com¬ 
binaison de mouvements à faire effectuer 
au téméraire Dirk afin qu'il se sorte de la si¬ 
tuation périlleuse dans laquelle il se trouve 
confronté à chaque scène (trop courtes â 
mon goût). Après avoirenfin réussi à passer 
un ob^stacle, il est aisé pour le joueur de le 
repasser sans problème, les manipulations 
devenant machinales. Le logiciel prévoit 
une sauvegarde, ce qui est agréable, car 
elle évite que l'on recommence trop sou¬ 
vent les mêmes manipulations lorsque l’on 
bloque â un niveau avancé, C’est très beau 


pour les yeux mais ce n'est pas un jeu sur 
lequel on s’attarde. Thomas Alexandre 

FrlHpitr 

BFsnvrtnPT 

Tvfie 

rtoevin onImA 

Graphismes 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

* ★ ★ ★ ★ 

Bande son 


Prix 

D 


Les superbes graphismes de Don Blulh... 


Si VOUS êtes un fou de western, un pas¬ 
sionné de jeux de piateaux, un incondi- 
tionnei de reconstitution historique, je¬ 
tez un rapide coup d'œii à FortApacheet 
allez relire un Blueberry ! Ce nouveau jeu 
d'impressions ne vaut pas la peine que 
l’on s’y attarde. 

Impressions est connu pour développer 
des jeux de wargames/stratégie. Il faut vrai¬ 
ment être un mordu des reconstitutions de 
batailles historiques pour se plonger dans 


FortApaihe 


Dirk est de retour, Daphné est encore pri¬ 
sonnière, c'est reparti... 

Sorti sur Amiga voici quelques mois, Dra- 
gon's Lair : Escape from Singe's Castle, 
édité par Ready Soft sort enfin sur PC. 
Après avoir délivré sa dulcinée des griffes 
de l'horrible Mordoc, notre célèbre Dirk doit 
maintenant la sauver du non moins terrible 
dragon Singe. Pour ce faire, il devra à nou¬ 
veau affronter de multiples dangers et piè¬ 
ges avant de venir â bout du château de 
Singe et de pouvoir retrouver sa bien-ai- 


...ne parviennent pas à faire passer une 
linéarité souvent exaspérante. Dans ce 
passage, Dirk n'a qu'une seule solution 
pour éviter de finir aux oubliettes. 


Un androïde traverse des poysages 
monotones... Il peut se transformer en jet et 
c'est son seul atout. Pour le reste, 
il court toujours et vous aussi I 


Thunder 

Burner 


ATARI ST 


Non, arrêtez le massacre ! Vous n'allez 
pas gâcher les plus belles années de 
votre vie pour ce robot ringard ! 
Thunder Burner est un flop, un vrai ! 

Seule la démarche de votre héros, lourde et 
rythmée par de bons bruitages, m’a séduit 
pendant quelques secondes... Ensuite, 
quelle monotonie, quel manque d'idée ! Vo¬ 
tre engin peut se transformer en jet. C'est 
vrai aussi qu'il doit faire face à des bunkers, 
des mines ou des avions ennemis. Mais 
qu'est-ce qu’on s’ennuie I II ne se passe 
rien, le scrolling dévoile un paysage uni¬ 
forme, Vite, un bon vieux Space Invaders 
pour que j’oublie ce scénario pitoyable, ces 
graphismes sans vie, cette guerre qui ne 
mène à rien ! Un flop, vous dis-je, et ce sera 
mon dernier mot, Olivier Hautefeuille 

Bdltevr. 

Type. 


Graphistnes. 

Animation _ 

Bande son _ 
Prix _ 


_ LORICIEL 

. shoot-lhem-up 

— * * 

_ ★ ★ ★ 

_ ★ ★ * 

_ B 


AMIGA 
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américaine, à l’époque des cow-boys et 
des indiens. Votre mission principale est de 
orotéger le chemin de ter, la diligence, le 
convoi de chariots et de présenrer la paix 
avec les Comanches. En même temps, il 
vous faudra former de jeunes recrues. Le 
leu se déroule en temps réel. Au début de 
chaque jour, vous faites face â une série 
d'incidents, qu'il faut régler au plus vite. 
Une fois l'action terminée (que vous soyez 
vainqueur ou perdant), la journée s’achève. 
Ce système de mission journalière est in¬ 
téressant, car le joueur aura peu de risque 
de refaire deux fois la même partie. Toutes 
les commandes passent par la souris. Des 
(Cônes, â droite de l'écran, indiquent les dif¬ 


férentes actions que le joueur peut faire ; 
envoyer un éclaireur, déplacer une troupe 
de soldats, donner l’ordre de tirer, descen¬ 
dre de cheval, voir la carte générale des 
opérations-.Malgré de nombreuses op¬ 
tions de jeu. Fort Apache, comme beau¬ 
coup d'autres wargames. perd beaucoup 
de son intérêt à cause d'une réalisation mé¬ 
diocre. Laurent Defrance 
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Mega Lo Mania 




ATARI ST 


Lo version ST de 
Mego Lo Mania est 
strictement 
identique ô la 
version Amigo. 
Vous ovez le choix 
entre des voix 
digitalisées, des 
bruitages ou une 
musique de 
circonstance. Les 
trois simultanés 
auraient été 
préférables. C'est 
tout de même un 
excellent logiciel I 

t 

X 


Déjà testé sur Amiga dans un précédent 
numéro, Mega Lo Mania ne perd rien de 
son intérêt dans sa version ST. Partezà la 
conquête des différentes îles et devenez 
le Maître du Monde 1 

Cet excellent jeu de ImageWorks vous pro¬ 
pose de parcourir les siècles dans un uni¬ 
vers de guerre et de violence. Quatre géné¬ 
raux se détient pour la possession totale 
des îles : à vous de montrer vos qualités de 
stratège. La gestion de vos ressources 
(aussi bien humaines que minérales) est 
très importante, vos petits personnages se 
reproduisant d'autant plus vite qu’ils sont 
oisifs, et il est important de savoir doser le 
développement scientifique, la fabrication 
et le développement de la population, Les 
graphismes de la version ST sont identi¬ 
ques à ceux de la version Amiga. l'anima¬ 
tion est tout aussi limitée et les bruitages ex¬ 
cellents ; vous disposez de trois options au 
choix (musique, voix digitalisées ou brui- 
tagès). Il aurait été agréable de pouvoir 
mixer les trois... L'ergonomie est parfaite, 
tout se contrôle à la souris et, lorsque vous 
passez sur un objet, une fenêtre s'ouvre, 


vous indiquant sa fonction. Le challenge est 
tout simplement passionnant ! J.-L J. 


MHmir 

IMAGE WOPKS 

Tl/no 

fStmtikile 


* * * * 

Zn/maf/nn 

*• * 

Han/io ann 

* * * ♦ ★ 

MX 

C 


j77 4DSporÊs 
v/ Baxing 


AMIGA 


Déjà présenté en version PC dans TUt 
83, ce logiciel est original à plus d'un 
titre. Il vous propose différents 
combats de boxe contre des 
adversaires variés ou contre un ami. 

Les possibilités de mouvements et d'atta¬ 
ques sont multiples et les parades ont ici 



Les graphismes vectoriels sont plutôt 
moches, mois apportent cependant une 
certaine originalité au jeu. 

leur importance, tout comme le jeu de jam¬ 
be. La représentation en 3D surfaces plei¬ 
nes est inhabituelle et pas très esthétique, 
mais elle permet en revanche une anima¬ 
tion fluide et surtout une visualisation sous 
des angles variés. Les bruitages ont une uti¬ 
lité directe dans le jeu, confirmant l'efficaci¬ 
té d'un coup et même sa localisation. Toute¬ 
fois, l'animation est bien lente et les 
graphismes peuvent devenir confus dans 
certains cas. La possibilité de redéfinir cer¬ 
taines caractéristiques du joueur et leur 
amélioration au cours des parties est une 
bonne idée. Malheureusement, les temps 
de chargement sont quasi prohibitifs, pou¬ 
vant même survenir en pleine action lors 
d'un changement de vue. En dépit de ces 
défauts, le challenge reste assez prenant. 

Jacques Harbonn 
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Le magasin de No Buddies Land vous 
pourvoira en objets complémentaires. 


w 


No BuMies 
Land 


Doté d’une réalisation << top niveau » 
sur ST, No Buddies Land 
n'arrive malheureusement pas à retenir 
le joueur bien longtemps devant son 
écran. 
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Bud, le héros de No Budüies Land, a bien 
des problèmes. Les dieux ont maudit sa 
contrée en y faisant pleuvoir un véritable 
déluge. Poursuivi par l'eau qui monte à 
grande vitesse, Bud va devoir escalader six 
niveaux différents emplis de pièges, de bo¬ 
nus et d'adversaires divers. Le jeu se dé¬ 
roule en un scrolling vertical plein écran 
parfaitement fluide (50 images/seconde) 
accompagné d’une musique entraînante 
dotée de percussions digitalisées. Anciens 
programmeurs des groupes de démo Ho¬ 
tline & Synth Dream, les gens d'Eternal uti¬ 
lisent les techniques les plus pointues pour 
exploiter le Sfèson maximum. Une qualité 
technique qui fait chaud au cœur si, com¬ 
me moi, vous appréciez le travail bien fait, 


Malheureusement, l'intérêt de la partie ne 
suit pas. Votre personnage répond presque 
'• trop bien ■■ aux commandes et il vous fau¬ 
dra faire preuve de beaucoup de précision 
pour ne pas tomber à l'eau après un saut in¬ 
volontaire. La difficulté est trop élevée par 
rapport au challenge que propose le jeu. 
Malgré la qualité de la réalisation, on aban- 


donne très vite. C'est dommage... 

Dogue de Mauve 

Editeur 

EXPOSE SOFTWARE 

Tvrte 

plates-formes 

Graphismes 

★ ★ * ★ 

Animation ... 

★ ★ ★ ★ ★ 
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AMIGA 


L'gnimotion du 
cheval (galop er 
battement des ailes) 
est une petite 
merveille de 
programmation 
mais le jeu se révèle 
cependant un peu 
trop répétitif à la 
longue. 


Tantôt chevauchant Pégase, le cheval 
allé, tantôt à pied, vous allez vous 
enfoncer dans de sombres régions 
Inexplorées pour ce jeu qui alterne 
shoot-them-up à scrolling horizontal et 
beat-them-all. 

Les bonus sont gérés de manière intelligen¬ 
te. Une fois détruites, les créatures libèrent 
des cristaux. En les accumulant, vous ac¬ 
céderez à différents pouvoirs (tirs amélio¬ 
rés, régénération de l'énergie) qui vous 
coûteront un nombre variable de cristaux. A 
vous de décider de les utiliser ou non. D’au¬ 
tres bonus sont acquis directement : vie 
supplémentaire, clé permettant d’explorer 
certains passages dans les phases de 
beat-them-all, ondes destructrices, etc. La 
réalisation est d'un excellent niveau, avec 
des graphismes bien travaiiiés et surtout 
une animation impressionnante. Pégase 
bat des ailes gracieusement tout en courant 
d'un gaiop enlevé. 

Au sol, votre cape ondoie au fil de vos mou¬ 
vements. 

Le scrolling est fluide et s'enrichit d'un 
scrolling différentiel couvrant de nombreux 
78 


plans. En revanche, la bande sonore est 
plus quelconque, les bruitages étant un 
peu trop répétitifs et la musique absente, 
La progression de difficulté est superbe¬ 
ment menée, le jeq étant vraiment facile au 
début, pour devenir nettement plus dur au 
fil du temps. Le système de codes et les op¬ 
tions continues (limitées) permettent de 



Les phases à pied sont plus classiques et 
finalement assez faciles quand on a 
compris qu'il faut prendre son temps. 


bien progresser. En dépit de toutes ces 
quaiités, il manque à Pegasus des attaques 
de monstres plus variées. 

Certes, certaines créatures géantes dans la 
phase beat-them-all sont originales, mais 
les autres ne varient guère tout au long d’un 
même monde, couvrant pourtant dix ni- 


veaux. 

Jacques Harbonn 

Editeur 
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ATARI ST 


Electronic Art nous propose un 
nouveau simulateur de combat naval. 



L'aspect stratégique est correctement 
développé mais les écrans de jeu ne sent 


pas suffisomment diversifiés. 

Vous allez prendre le rôle d’un comman¬ 
dant d'une ou de plusieurs unités, dans des 
missions très variées (14 au total) : patrouil¬ 
le, escorte de dilférents convois, combat 
contre d’autres navires, des avions, des 
sous-marins, des missiles, etc. Vous bénéfi¬ 
ciez de différentes armes (tourelles de tir, 
missiles balistiques, torpilles, etc.) pour 
vous en débarrasser. L’ergonomie est ex¬ 
cellente, le jeu se jouant exclusivement à la 
souris de manière très naturelle. Le contrôle 
des hélicoptères et des différentes unités 
sous vos ordres apporte un « plus cer¬ 
tain, La réalisation est correcte, les graphis¬ 
mes des vaisseaux étant très fins et les brui¬ 
tages de tir honnêtement reproduits. 
Toutefois, le jeu se joue principalement au 
niveau stratégique, les combats se dérou¬ 
lant le plus souvent hors de portée visuelle. 
Un simulateur intéressant, d’autant que le 
choix est finalement assez limité sur cette 
machine. 

Jacques Harbonn 
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Type - 

Graphismes 
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Prix _ 


_ ELECTRONIC ARTS 
_ combat naval 

★ * * * * 

_ * 

_ * * * 

_ C 


• NOUVEAUTE 



























w 


FaceOtt 


ATARI ST 


Déjà testée sur Amiga {Tilt95), cette 
simulation de hockey sur glace vous 
Invite à contrôler la gestion de l'équipe 
et le jeu sur le terrain. 



La conversion sur Atari ST o perdu une 
bonne partie des qualités graphiques et 
sonores présentes dans la version Amiga. 

Cette conversion sur Atari ST a perdu au 
passage les quelques points forts qui per¬ 
mettaient au logiciel de bien se tenir en dé¬ 
pit d'une jouabilité médiocre. Si les joueurs 
restent bien dessinés, les repères du terrain 
ont perdu couleurs et consistance et la fou¬ 
le qui entourait la patinoire a tout simple¬ 
ment disparu, tout comme les traces lais¬ 
sées par les patins sur la glace. De même, 
les remises en jeu ne s'accompagnent plus 
de la vue de l’arbitre. Les bruitages ne sont 
pas mieux lotis, bien pauvres et peu réa¬ 
listes en dehors de quelques digitalisations 
vocales, En contrepartie, le déplacement 
des joueurs est désormais plus rapide mais 
le palet toujours aussi difficile à identifier ra¬ 
pidement. L’achat est ici beaucoup moins 
lustifié que sur Amiga. Jacques Harbonn 


Prix. 



^ Last Baffle 


AMIGA 1 


Elite nous propose ici un beat-them-all 
nanti de quelques éléments originaux. 

Vous incarnez un digne combattant qui doit 
se frayer un chemin en dépit des attaques 
très copieuses qu'il va essuyer. Les ad¬ 
versaires surgissent d’un peu partout : de¬ 
vant, derrière, posté sur un mur ou même 
du sol I Un peu répétitifs au début, leurs as¬ 
sauts diffèrent ensuite beaucoup à plus 
haut niveau. Pour les combattre, vous dis- 
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Las graphismes sont 
jolis, l'onimotion 
variée, mais le jeu 
est finalement assez 
moyen, <ar les 
ottoques sont trop 
uniformes pour ne 
pas susriter 
un certain ennui. 


posez d'une panoplie de mouvements par¬ 
ticulièrement variée ; coup de poing ou de 
pied, donnés debout, accroupi ou en saut 
avec même un spectaculaire ciseau de 
jambe, tout cela dans la direction de votre 
choix. A chaque carrefour, le choix vous est 
laissé de la direction à prendre, qui affecte 
le style de jeu ; nouveaux combats dans les 
rues ou adversaire unique beaucoup plus 
redoutable. La réalisation est d'un t»n ni¬ 
veau, avec des graphismes travaillés et des 
décors chcvigeants- L'animation de votre 
homme est bien rendue (bien qu’il n'y ait 
pas beaucoup de mouvements intermé¬ 
diaires). En revanche, les mouvements des 
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KRIftAlia 1 

Type 

hockey sur glace \ 

^ ^ ^ 1 

Gf^phlsfTies 

Anlmall/^n 

★ ★ * * 

Bande son 

♦ ★ 1 



Les combattants des arènes sont souvent 
redoutables : il vous foudre leur osséner de 
nombreux coups avant de les vaincre. 

attaquants classiques sont monotones. La 
bande son combine une agréable musique 
à quelques bruitages de coups correcte¬ 
ment reproduits. En dépit de ces qualités, il 
manque à ce logiciel un petit quelque cho¬ 
se, mais il pourra cependant vous faire pas¬ 
ser de bons moments. 

Jacques Harbonn 


Editeur. 

Type. 


GraphisfTKs. 

Animation _ 

Bande son _ 
Prix _ 
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BeastBusters 


ATARI ST 


Voici la version srde ce jeu de tir déjà 
testé sur Am/ga dans Tilt 93. Vous allez 
explorer, pistolet mitrailleur en main, 
une ville envahie par les zombies. 

Les attaques sont d'une grande variété, 
tout comme les différents modes de scrol- 
ling (horizontal, vertical et frontal en pseudo 
3D) ou les monstres de fin de niveau, tou¬ 
jours redoutables. La réalisation est inéga¬ 
le : face à la diversité du scrolling, aux créa¬ 
tures bien dessinées et aux bruitages 
digitalisés qui collent à l’ambiance, le pro¬ 
gramme souffre d'un ralentissement impor¬ 
tant dans les phases de scrolling horizontal 
lorsque les sprites se multiplient. 

Jacques Harbonn 


Editeur. 

Type. 


Graphismes 

Animation _ 

Bande son _ 
Prix _ 


. ACTIVISION 
. tir sur cibie 

_ * * ★ ★ 

_ ★ ★ * 

_ * * * 

_ C 


.ELITE 


. beat-them-all 

**•**★ 

_ * * ★* 

_ C 



Dirigez votre tir sur le vautour : vous 
perdriez du temps à essayer d'atteindre 
directement le zombie volant. Pour le reste, 
fiez-vous à votre instinct et à vos réflexes. 
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• NOUVEAUTE 


\8 / Fuzzball 


AMIGA 


Fuzzball est un jeu de plates-formes/ 
action doté de cotés sympathiques. 
Vous devez ramasser les différents 
fruits éparpillés dans chaque écran, de 
manière à ouvrir la porte conduisant au 
tableau suivant. 

Mais de nombreuses créatures veillent sur 
leur •• trésor ». Elles sont sensibles à votre 
tir, se transformant en œufs. Vous devrez 
cependant ramasser ces œufs très rapide¬ 
ment si vous ne voulez pas qu'ils éclosent 
en monstres encore plus agressifs (cette 
transformation pouvant se reproduire jus¬ 
qu'à trois fois de suite). Il faut soigneuse¬ 
ment analyser le parcours pour reconnaître 



Un jeu ggréable mais trop difficil** 

le chemin. La réalisation est agréable avec 
des graphismes quasiment plein écran, 
des décors mignons, une animation fluide 
et rapide (excepté si l'on recourt au tir auto¬ 
matique) et quelques bruitages sympathi¬ 
ques. Malheureusement, le jeu est vraiment 
beaucoup trop difficile, J'ai ainsi passé 
prés d'une heure sur le premier tableau 
sans parvenir à en venir à bout ! Chaque 
saut doit être calculé au pixel près avec un 
timing tout aussi rigoureux, Cette trop gran¬ 
de difficulté gâche à mon sens le program¬ 
me et seuls les super-grands du joystick 
pourront peut-être progresser un peu. 

Jacques Harbonn 
Editeur _ SYSTEM 3 


Type 

. Bclion/plates-formes 

Graphismes 

★ ★ ★ ★ 

Animation 

•*•■*•*★ 

Ranrie ann 

^ ★ 

Prix 
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\8^ Deaihbringer 


PC TOUS ECRANS 
CARTE SON 


Un mauvais clone de Barbarian //(Palace 
Software) qui avait dû être oublié dans 
un tiroir. 
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Deolhbringer fera la 
joie de ceux qui 
pensent que le PC 
est une machine 
interdisant les jeux 
d'action réussis ; le 
logiciel ne pourra 
que les conforter 
dons leur opinion. 
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Une ligue de magiciens maléfiques a créé 
l'épée Deathbringeren y emprisonnant l'â¬ 
me d'un démon, pensant l'utiliser pour dé¬ 
truire Karn le barbare. Malheureusement 
pour eux, vous incarnez Karn, vous vous 
ôtes emparé de l'arme et devez vous frayer 
un chemin jusqu'à l'antre de vos ennemis 
pour les affronter. Votre alliée démoniaque 
se nourrissent d'âmes, vous veillerez à 
apaiser son appétit en tuant un grand nom¬ 
bre d'oposants. De plus, lorsque le - soûl 
level atteint son maximum, vos blessures 
sont magiquement guéries. Chaque niveau 
est composé de décors et de monstres dif¬ 
férents, tous hostiles. Un tableau intermé¬ 
diaire est à passer entre deux réglons et de 
très gros adversaires vous y attendent. Il 
faut alors rengainer son épée et user de l'a¬ 
gilité de Karn. Le héros se contrôle au joys¬ 
tick et il y a aussi une option de gestion cla¬ 
vier qui est agréable. Karn bénéficie de 8 


possibilités de mouvement et de 8 façons 
de frapper. Les images (VGA) sont en (ait 
de l'EGA avec les 256 couleurs du VGA. El¬ 
les sont vraiment moyennes, hormis celles 
des écrans intermédiaires qui sont plus 
fouillées (et figurant comme par hasard au 
dos de la boîte). La musique (Ad Lib) est en¬ 
traînante mais un peu trop répétitive à mon 
goût et devient vite lassante. Ce n 'est pas le 
jeu du siècle et il est loin d'utiliser toutes les 
capacités actuelles du PC. Ce logiciel m'a 
laissé une impression de déjà vu, sans au¬ 
cun intérêt nouveau. Si vous êtes un fana¬ 
tique de ce genre de jeu, achetez-le, mais 
je vous aurais prévenu, Thomas Alexandre 
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Champion Driver 


AMIGA 
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proportions en fonction du véhicule. 

Champion DnVer vous met au volant de 
différents bolides : kart, voiture de 
rallye, F3, prototype et enfin F1. 


Les différents circuits sont d'une grande va¬ 
riété, certains privilégiant la vitesse et d'au¬ 
tres la conduite dans les virages. Il faudra 
gérer soigneusement votre essence en 
vous arrêtant régulièrement à votre stand 
pour ne pas tomber en panne sèche en 
plein circuit. Votre position à l'arrivée condi¬ 
tionnera votre prime, laquelle serviraà amé¬ 
liorer votre équipement : pneus mieux 
adaptés, moteur plus nerveux et/ou plus 
solide, turbo prolongé. La réalisation est 
d'un bon niveau. Si le circuit est vu du des¬ 
sus (moins impressionnant que les vues 
3D), l'animation est fluide et peut être très 
rapide. Les bruitages de moteur et de déra¬ 
page sont bien rendus. Le jeu est prenant, 
car les différents bolides doivent se condui¬ 
re de manière fort différentes. De plus, les 
adversaires deviennent de plus en plus re¬ 
doutables au fur et à mesure de votre pro¬ 
gression, certains n'hésitant pas à zigza¬ 
guer devant vous ou à se rabattre 
brusquement pour vous fermer la porte. S'il 
































ne peut se comparer à t/room, Champion 
Drivervous fera cependant passer de bons 
moments. Jacques Harbonn 
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^ Smash TV 


AMIGA 


Ce beat-them-all vous invite à pénétrer 
dans une forteresse très bien gardée. 


Des hordes de combattants armés de gour¬ 
dins vont rentrer par chacune des quatre 


îTT Final 

y K»*»' 


AMIGA 


Cette conversion est 
fidèle et permet 
même de jouer à 
deux 

simuilonément. 
Cependant, le jeu 
est nettement plus 
facile c)ue sur le 
version Megadrive. 
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La réolisotion réussie ne suffit pas è sauver 
ce jeu, rendu quasiment injouable 
par le trop grand nombre d'assaillants. 


portes de la salle et se précipiter vers vous 
pour vous mettre en pièce. Certaines salles 
contiennent des dangers supplémentai¬ 
res : mines, robots résistants, canons, etc. 
Pour vous défendre, exploitez le fusil mitrail¬ 
leur aux munitions inépuisables dont vous 
disposez. Différents bonus apparaissent 
aussi un court moment. La réalisation est 
correcte. Les salles sont vues du dessus 
mais l'effet de relief est cependant présent. 
L'animation reste fluide en dépit du très 
grand nombre de sprites simultanés. La 
bande son est plus pauvre, les bruitages de 
tir étant trop répétitifs. En dépit de ces quali¬ 
tés, Smash TV est fade et vite ennuyeux. 
Les hordes sont beaucoup trop nombreu¬ 
ses pour être arrêtées, même avec l’aide du 
tir automatique, et l'on se contente de tirer 
en tous sens pour abattre le maximum d’en¬ 
nemi avant de succomber. Il est bien dom¬ 
mage d'avoir ainsi gâché un bon travail de 
programmation (pour l’animation surtout) 
par un scénario aussi insipide. 

Jacques Harbonn 


OCEAN 



hnal-them-all 

Graphismes 

_★ ★ * * 

Animation _ 

Bande son 

★ •**•★* 
★ ★ 


Prix. 


Ce beat-them-all constitue la première 
tentative de conversion d'un jeu Super 
Famicom (voir Tilt 88) vers les micros. 
La castagne est de règle et vous allez 
affronter des hordes de combattants 
divers dans des lieux variés. 

Cette adaptation prend quelques libertés 
avec la version originale. Certains ennemis 
ont perdu leurs pouvoirs spéciaux, les bo¬ 
nus sont directement accessibles et, sur¬ 
tout. l'attaque spéciale de votre héros 
(coup de pied volant en rotation) ne 
consomme plus d'^ergie. Il devient alors 


256 couleurs, d'une animation à couper le 
souffle et de bruitages du môme cru ! 

Jacques Harbonn 


Editeur US GOLD 

Type _ beat-them-all 


Graphlsntes 

* ★ * ★ 

finlmatinn 


Bande son 

* * * 


Prix _ C 


Boston 
Bomb Club 


AMIGA 


Jean-Loup avait beaucoup aimé la 
version PC de ce Jeu d'action/réflexion 
original, testé dans Tilt 95. La 
conversion sur Amiga ne m’a pas 
déçue, bien au contraire. 

Rappelons qu’il s'agit de mener à bon port 
des bombes sur un circuit complexe, en 
manipulant aiguillages et taquets de blo¬ 
cage. Parfois vous serez conduit à utiliser 
d'autres procédés (tremplins par exemple). 




Excellent travail des graphistes pour tout ce 
qui concerne les phases de mouvement. 

possible de l'utiliser en permanence, ce qui 
rend le jeu beaucoup plus facile. En contre¬ 
partie, vous disposez désormais d'un nou¬ 
veau personnage et surtout de la possibilité 
de jouer à deux. • plus » capital qui faisait 
cruellement défaut à la version SFC. La réa¬ 
lisation est d’un bon niveau avec des dé¬ 
cors variés, des personnages joliment des¬ 
sinés, une animation fluide et très rapide 
(elle se ralentit toutefois un peu lorsque le 
combat vous oppose à trop d’adversaires) 
et un scrolling sans à-coup. La bande so¬ 
nore propose une bonne musique d'intro 
qui cède ensuite la place à des bruitages 
corrects. Le jeu est assez prenant et cette 
conversion vous satisfera... à condition de 
ne pas poser les yeux sur la version origi¬ 
nale, dotée de superbes graphismes 



Préparez le chemin de la bombe : elle ne 
tardera guère à bondir sur le tremplin. 


Les autres joueurs (tenus par le program¬ 
me) vont mettre leur grain de sei, plaçant 
des bonus à recouvrer, bouleversant la po¬ 
sition des pièces mobiles ou lisant même 
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1 Wacky Races 


ATARI ST 



Vous êtes peut-être derrière, mais ou moins 
vous, vous ovex réussi à 
terminer cette course pleine de dongers. 

Vous connaissez sans doute Satanas et 
Diabolo. Les voici de nouveau réunis 
pour une folle course. 

\ 12 / Titanic Blinky 


Le trajet s'annonce périlleux car, outre les 
difficultés du terrain (il y a de nombreux fos¬ 
sés à sauter), d'autres obstacles se dres¬ 
sent sur votre route : autres concurrents, 
ver, lapin, rocher, etc., qu'il faudra éliminer 
de votre éperon rétractile. Ajoutez à cela 
que les voies sont multiples, vous obligeant 
parfois à revenir sur vos pas en marche ar¬ 
rière pour prendre un autre chemin, Une 
fois arrivé, il faudra lutter contre la montre 
pour mettre en place un piège vicieux com¬ 
me vous les aimez. La réalisation est mo¬ 
deste avec des décors succincts et des 
bruitages réduits. Le dessin des héros est 
déjà meilleur et le scrolling multidirectionnel 
fluide. Le jeu s’avère finalement assez pre¬ 
nant par sa variété et ses nombreuses tou¬ 
ches d'humour. Nul doute que les amou¬ 
reux du dessin animé y trouveront leur 
compte. Jacques Harbonn 


Editeur. 

Type. 


Graphismes. 
Animation 
Bande son _ 
Prix _ 
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AMIGA 


Il n'est pas si 
évident, malgré les 
apparences, de 
trouver le bon 
chemin : ce dernier 
n'est pas forcément 
le trajet le plus 
visible et vous aurez 

E arfols à emprunter 
I voie des airs. 


carrément sur le plateau de jeu. La réalisa¬ 
tion est agréable, avec des graphismes 
clairs, une animation fluide et quelques 
bruitages. Mais surtout la jouabilité est par¬ 
faite et l'humour omniprésent (on voit même 
le '• Game Over ’• vous tirer son cha¬ 
peau I), Un bon programme qui plaira sans 
nul doute à tous les amateurs d'action/ré- 


flexion. 

Jacques Harbonn 

Frfi/fli/r 

.hiiuiPiin 

Ti/np 

action/réflexion 

Graphismes 


Anlmallnn 

* * •*• 
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Prix 
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\ '"J Siiding 
\0/ Skiff 


AMIGA 


Sllding Sklll(à ne pas confondre avec 
Sllding, toujours sur Amiga, paru dans 
le Tilt 68) est un petit jeu de réflexion. 

S'il s'apparente par certains cotés à Think 
Cross, il est loin cependant d’offrir la même 
richesse ni une difficulté similaire. Vous al¬ 
lez apparier différentes briques en les 
poussant devant vous. Toutefois, si elles 
sont bloquées contre un support (mur ou 
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Si vous aimez les jeux de réflexion, tournez 
vous plutôt vers Think Cross. 

autre brique), vous ne pourrez plus les dé¬ 
placer à moins de disposer d'une ventouse, 
livrée en nombre limité dans certains ta¬ 
bleaux. Une fois toutes les briques simi¬ 
laires accolées les unes aux autres, elles 
disparaissent, Le jeu est assez aisé, la pro¬ 
gression de difficulté ne s'effectuant que 
fort lentement. Un système de codes don¬ 
nés tous les cinq niveaux vous évitera de 
toujours recommencer au début. La réalisa¬ 
tion est agréable, avec en particulier une 
musique variée et entraînante. Mais le jeu 
est trop simple pour être captivant. 

Jacques Harbonn 


Friitemr 
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ràflexinn 

GraphlKrrm^ 

+ * ♦ 

Animatinn 
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Dans ce shoot-them-up/plates-formes, 
vous incarnez un agent secret déguisé 
en fantôme. Votre but : collecter les 
différentes notes de musique 
éparpillées un peu partout. 

Pour les découvrir, il vous faudra tirer sur de 
petits escargots pivotant qui révèlent, selon 
les cas, une note de musique (à récupérer 
donc) ou une bombe (dont vous devrez 
vous éloigner avant qu'elle n'explose). Dif¬ 
férentes créatures peuplent chaque ta¬ 
bleau. Certaines disparaîtront sous vos tirs 
mais d'autres sont invulnérables. A vous de 
tes éviter d'un saut bien calculé ou de chan¬ 
ger de chemin. L'une des originalités de ce 
jeu est qu'il faitappel à la stratégie. De nom¬ 


breux chemins peuvent mener au même 
endroit, certains beaucoup plus périlleux 
que d'autres. Pour compliquer encore la tâ¬ 
che, ces chemins ne sont souvent pas di¬ 
rectement visibles. Vous devrez vous jeter 
dans le vide et voir sur quelle plate-forme 
vous atterrissez. La réalisation est correcte, 
avec des graphismes mignons et hauts en 
couleur, une animation simple mais fluide et 
des bruitages d’action variés mais sans 


musique. 

Jacques Harbonn 

Friilfiir 
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vous allez en prendre plein 
les mirettes et plein les 
oreilles, sans pour autant 
oublier d’être intelligent ! 
Regardez un peu les images 
que l’on peut obtenir sur un 
Amiga compiété d’une carte 
HAM-E et retravaiUée sous 
Art Department 
Professional. Difficile de 
faire la différence avec une 
diapositive de bonne 
qualité ! Toujours sur 
Amiga, Audio Sculpture 
enrichira votre univers 
musical, au prix toutefois 
d’un travaii assez peu aisé. 

R Logo comblera les 
STistes qui avalent 
développé leur programme 
Logfo sur Thomson. Enfin 
sur PC, découvrez quelques 
freewares bien utiles dans 
le domaine de l’image ou 
des macrocommandes en 
particulier sous Windows. 
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Vous pouvez admirer sur ce montage les résultats étonnants de différentes digilalisatiora 

16 millions de couleurs d'une carte HAM-Si 


I Art DEPARTMENT 
PROFESSIONAL 


Art Department Professional est 
un nouveau logiciel de traitement 
d’images disponible sur Amiga. 
Son arrivée est d'autant plus 
remarquée que les logiciels de ce 
type ne sont pas légion sur Amiga, 
contrairement à ce qui se passe 
sur Atari ST. 

B L'un de ses principaux points forts est 
la grande richesse des formats qu'il est 
à même de gérer, que ce soit pour le 
chargement ou la sauvegarde 
d'images ou en ce qui concerne les différentes 
cartes graphiques, scanners et autres matériels 
complémentaires connectables sur la machine. 
L'Installation sur disque dur ne pose aucun 
problème grâce au programme dédié très bien 
réalisé, qui peut tout prendre en charge ou vous 
laisser la main pour les choix importants. Il n'en 
est pas de même malheureusement pour 
l'installation sur disquette. En effet, le manuel 
propose d'installer le programme soit 
directement sur une disquette Workbench, soit 
sur une disquette vierge, en modifiant 
cependant la disquette Workbench de 


lancement. En fait, il n’est possible de réaliser ni 
l'un ni l'autre, car les différents fichiers 
dépassent les capacités d'une disquette vierge, 
même pour l’installation de base. Vous pourrez 
cependant passer par ce système si vous 
acceptez de perdre une partie des formats de 
sauvegarde spéciaux. Pour ma part, ]'ai dû 
recourir à une installation sur RAM-Disk, avec 
l'obligation de relancer le programme 
d'installation à chaque utilisation du logiciel 1 
Donc, sans disque dur. point de salut réel. Le 



Les deux images ont été superposées avec 
prépondérance de la seconde. 
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y^ovailléas, asspciées à la palerte de 
fn la belle ouvrage I 


programme demande aussi beaucoup de 
mémoire, 1 Mo étant vraiment le strict 
minimum et 4 Mo se révélant nécessaires pour 
travailler à l'aise. Si votre mémoire se situe sur 
deux cartes différentes, il est important de 
recourir à l'instruction « mergemem « au boot 
de manière à augmenter ie nombre de blocs 
contigus seuls utilisés par le programme. 
Passons au programme lui-même. L'écran de 
travail est d'une grande clarté, les fonctions 
étant regroupées par type. Les boutons 
principaux font défiler les fonctions de manière 
originale, un clic sur le même bouton faisant 
dénier en marche avant ou arrière selon que 
l'on clique sur la droite ou la gauche de la zone- 
bouton. Le programme fonctionne d'une façon 
assez particulière, qui enrichit d'autant ses 
performances. Si vous chargez un écran Amiga 
classique, celui-ci s'affiche directement. Mais 
vous pourrez aussi charger des formats fort 
différents (HAM-E, BMP Windows. Deluxe 
Paint PC, Dlgi-View. GIF, MacPaint. PCX et 
bien d’autres). L’image ne sera pas affichée au 
début mais rien ne vous empêche cependant de 
la retravailler à l'aide des nombreux outils que 
vous verrons par la suite. Si vous désirez 
pouvoir cependant juger visuellement des 
modifications que vous apportez, il suffit 
simplement de reconvertir le format d'écran 
d'origine en un format affichable par votre 
Amrga. Les options sont ici aussi très vastes ; 
haute ou basse résolution, entrelacée ou non. 
au standard Pal ou NTSC, avec overscan 
vertical et/ou horizontal, et enfin gamme de 


couleur allant de 2 à 262144 couleurs (mode 
HAM-E et autres cartes graphiques étendues). 
Deux autres riKxles complémentaires sont 
même accessibles avec les Amiga 500 Plus ; 
VGA et super haute résolution. Art Department 
Professionol travaille en fait sur des fichiers 
24 bits (8 bits pour le monochrome), ce qui 
permet de supporter tous les formats sans perte 
d’information. 

La première série d'outils modifie le rendu visuel 
à l'écran sans changer le fichier correspondant. 
Vous pourrez ainsi paramétrer de manière très 
simple les parts respectives du rouge, du vert et 
du bleu dans l'image, la luminosité, le contraste 

Superposez deux 
photos et obtenez une 
troisième image 
surréaliste. 

et le gamma (qui joue sur la courbe définition/ 
contraste). Une fois l'image à votre goût, le 
programme vous donne la possibilité de 
transcrire ces modifications sur le fichier lui- 
méme. Tous les autres outils modifient en 
revanche directement le fichier image 
correspondant. Pour nettoyer les images 
digitalisées, vous disposez de l'épuration des 
points ou des zones qui • détonnent • par 
rapport aux pixels environnants. Les 
corrections sont variées et tout à fait efficaces. 
Les habituels changements d'échelles (dotés 
d'une routine anti-aliasing très performante), 
rotations, effet négatif et extraction des 
contours sont de la partie. Nous allons nous 
attarder un peu sur les effets plus particuliers. 

Le programme est à même de transformer 
n'importe quelle image couleur en image 
monochrome. Certes, d'autres programmes 
sont à même de réaliser cette conversion mais 
les résultats sont ici d'une extrême fidélité. A 
l'inverse, vous pourrez aussi cobriser uire image 
monochrome soit en laissant le programme 
calculer de lui-même les nouvelles couleurs, soit 
en les définissant vous-même, soit encore en 
combinant les deux rrtëthodes. Vous pourrez 
encore protéger une zone de l'image, redéfinir 
la taille des pbtels (assez différente sebn les 
formats), créer des rectangles vides ou remplis 
ou rajouter un effet de ■■ tuile Les optbns 
texte sont d'une grarxk puissance, disposant en 



Cette conversion monochrome d'une image 
HAM (4096 couleurs) est excepHonneiie. 


particulier d'un anti-aliasing et d’une gestion de 
la transparence. Après ces différentes 
opératbns, il n'est pas inutile de retravailler le 
contraste de l'image, ce qui s'effectue 
simplement. Le programme commence par 
aitalyser le contraste existant et vous permet 
ensuite de régler les deux bornes d’activité. 

Tous ces outils peuvent bien évidemment se 
combiner entre eux pour accéder à de nouveaux 
effets : transformation d'une image 16 couleurs 
en une nouvelle image dotée d'une palette de 
gris beaucoup plus riche, solarisation d'une 
image monochrome ou couleur et bien d'autres. 
J'ai gardé le meilleur pour la fin. à savoir les 
différentes possibilités de combinaisons 
d'image. En effet, lorsque vous chargez une 
image, vous avez la possibilité de conserver la 
précédente en tant que fond, avec paramétrage 
du placement, mais surtout de la proportion du 
• mélange • final, ainsi que de la transparence. 
Vous pourrez ainsi très facilement obtenir le 
même type de trucage qu'avec la méthode des 
» sandwich ■ utilisée en photographie, avec un 
contrôle très précis de la prépondérance 
respective des images. Les résultats sont tout 
simplement étonnants. Dans le même ordre 
d'id^, vous pourrez aussi obtenir un effet de 
canevas pour le fond ou créer des marges. Les 
temps de traitement de la quasi-totalité des 
outils sont très faibles (pas plus de quelques 
secondes le plus souvent), ce qui est un véritable 
exploit quand on connaît le nombre 
d'informations traitées. Seules les applications 
de filtre demanderont un peu plus longtemps. 

Le seul véritable regret concerne l'absence 
d'Undo qui oblige donc à des sauvegardes 
fréquentes. Cette absence peut s’expliquer par 
la consommation mémoire de ce type de 
logiciel, mais un Undo paramétrable (disponible 
par exemple pour les Amiga dotés de beaucoup 
de mémoire) aurait été à mon avis bien 
préférable. 

Une fois votre nouvelle image parfaite, vous 
disposez de nombreux formats pour la 
sauvegarder, formats appartenant tout aussi 
bien au monde Amiga qu’aux mondes PC ou 
Mac. Voilà qui devrait faciliter le travail des 
graphistes de logiciels de jeux par exemple, 
adaptant leurs images très simplement du plus 
performant vers le moins performant 
éMdemment. Le programme est compatible 
ARexx, ce qui permet d'automatiser les 
différents processus. Les impressions sont ftussi 
bien gérées, que ce soit directement dans le 
logidel, ou par création de fichiers de 
séparation de couleurs en vue d'un flashage 
ultérieur. Le manuel en anglais est très clair et 
explique de manière détaillée chaque fonction, 
mais certaines nécessiteront cependant un 
apprentissage préalable. En définitive. Art 
Department Pro/essiono/ apparaît donc comme 
un excellent logidel de traitement d'images, 
utile tout autant à ceux qui travaillent seulement 
sur Amiga, avec ou sans carte 24 bits, qu’à ceux 
qui veulent transposer leurs images retravaillées 
sur d’autres machines (disquettes ASDG, 
importée par Bus Plus pour Amrgo 1 Mo 
minimum - 4 Mo en fait - et disque dur si 
possible : prix : H). 

Jacques Harbonn 
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I Freeware 

Les programmes de dessin sous 
Windows ont ia particuiarité éton¬ 
nante d’être tous d’un prix prohibi¬ 
tif, sans pourtant être toujours à ia 
hauteur de nos espérances. Heu¬ 
reusement, il existe un certain 
nombre de logiciels du domaine 
public ou distribués en Shareware 
(leur auteur demande en général 
moins de 100 F ! ), qui couvrent 
tous les besoins simplement, sans 
fioriture, et par cela même, sont 
souvent les plus efficaces. 


tiailer cette image de multiples façons : 
changement de la taille en X et Y, * dithening • 
en 16 couleurs ou en monochrome 
(transformaticm des couleurs surnuméraires en 
tramages), transformation en niveau de gris, 
rotations, inversions, etc. Les formats reconnus 
au chargement sont les BMP (bitmap Windows 
et OS/2}. RLE (bitmap système Windows), IMG 
(GEM). GIF (reconnu par de nombreux 
programmes de dessin, dont Autodesk 
Animator et les principaux logideb de PAO). 
PCX (attention, tous les formats de fichiers 
Paintbrush ne sont pas reconnus) et, enfin, le 
format Mac monochrome. A l'exportation, ces 
mêmes formats sont disponiUes, mais avec 
quelques options supi^émentaires : par 
exemple, il est posdble de sélectionner le type 
de RLE. ou d'inclure - ou non - un en-tète ^ns 
les fichiers Mac. Rien d'extraordinaire dans 
toutes ces options, mais ce logiciel simple et 



Paint Shop permet, à l'aide de tramage (« dithering »), d'afficher des images en plus de 
16 couleurs. Si vous disposez d'une carte SuperVGA, elles seront bien entendu en 
« vraies » 256 couleurs... 


PAINT SHOP, de Robert Voit, est un 
utilitaire de visualisation et de 
traitement d'images bitmap, qui peut 
en outre convertir les fichiers entre 
différents formats. Les options qu'il propose ne 
se trouvent en général que dans des 
programmes à 4 000 ou 5 000 F. Son 
utilisation est simplissime. Les seules options 
disponibles à l'ouverture (après un petit écran 
rappelant qu'il est demandé une participatbn) 
est le chargement ou le collage d'une image 
depuis le presse-papier. Le dessin s'affiche 
instantanément dans ia fenêtre et son nom, sa 
définition et son nombre de couleurs s'affichent 
dans la barre de titre (cela a l’air tout bête, mais 
je ne connais aucun autre programme qui 
permette d'accéder à ces informations aussi 
simplement). U est maintenant possible de 
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puissant est bien pratique (et ne coûte pas 
cher !). 1) est inclus dans le pack 101 logiciels 
pour Windows, dont c'est peut-être le meilleur 
programme. 

SHOWGIF. de Allen C, Kempe, est 
un autre produit particulièrement 
intéressant. Son aéateur. 
programmeur chez Microsoft, l'a mis 
dans le domaine public et vous pouvez l'utüiser 
et le copier librement. ShowGif. en plus d'être 
un convertisseur d'images bitmap, est un 
véritable gestionnaire de bibliothèques d'images. 
Les formats reconnus, entre autres PCX, TIFF 
et Targa (TGA), permettent d’importer des 
images en plus de 256 couleurs. 
Malheureusement, si les fichiers PCX et GIF 
n'ont posé aucun problème, le programme n'a 





ShowGif, outre la conversion de fichiers 
graphiques, permet de se constituer de 


véritables bibliothèques d'images I 

pas reconnu les formats de mes fichiers TIFF et 
Targa (il faut dire à sa décharge que ces formats 
disposent de nombreuses variantes et qu’à ma 
connaissance, aucun programme - même dans 
le commerce - n’est capable de les reconnaître 
tous !). La création d'une bibliothèque se fait 
très simplement et II est possible d'assigner à 
chaque image un mot-clef et un commentaire, 
qui permet de les manipuler facilement par ia 
suite. Vous pouvez trouver ce programme dans 
le pack Windows Dessin de AB Club. 



Un éditeur surpuissant, orienté 
programmation : WinEdit i 



WINBATCH et WINEDIT 

(de Steve Shauer) sont deux 
produits complémentaires, 
qui existent dans le circuit 
commercial • normal ", mais qui sont aussi 
distribués dans les packs Windows de AB Club, 
Le premier est un gestionnaire de 
macrocommandes et de batches. qui tire 
pleinement parti des fonctions incluses dans 
Windows. Fonctions, boucles conditionnelles, 
passage de paramètres sont au rendez-vous. 







































I 

IVinBatch permet de manipuler les programmes 
et les fichiers Windows, d'afficher du texte, en 
un mot d'automatiser toutes les fonctions de 
Windows, bien plus efficacement que le 
Recordcr (gestionnaire de macro-commandes 
ioumi avec Windows). Winbotch est composé 
de deux programmes : l'un, qui permet 
d'enregistrer des macros et de les lancer, reste 
sous forme d’icône ; l’autre se lance avec 
comme paramètre le nom d'un fichier batch. 
Aucun des deux ne permet d’éditer ces batches 
(qui se présentent sous forme de fichiers texte). 
L’édition est dévolue à WinEdit. un éditeur 
multifichier dédié à la programmation. 11 n’est 
pas réservé à WinBatch et permet, par 
exemple, de lancer dans une fenêtre la 
compilation d’un programme (dans n'importe 
quel langage !). Les fonctions de recherche/ 
remplacement sont étendues et l’ergonomie 
excellente ; les principales options sont 
accessibles via une ligne d’icônes. Ces deux 
produits (WinBatch et WinEdit) méritent à eux 
seuls l’achat de ce pack d’utilitaires [qui en 
contient par ailleurs beaucoup d'autres !). 

Audio 

SCULPTURE 

Audio Sculpture est un nouveau 
logiciel de composition musicale 
pour Amiga, travaillant à partir 
d'échantillons digitalisés de diffé* 
rents instruments. Il est dû à la 
nouvelle société Expose Software. 
Nous vous avions déjà présenté 
rapidement la version Atari ST de 
ce même logiciel dans le Tilt Jour¬ 
nal 93, mais ce logiciel méritait une 
étude plus approfondie. 

L'Installation sur disque dur ne pose 
pas trop de problème. En effet, s'il 
n'existe pas de programme 
d’installation dédié, l’absence de 
protection logicielle alliée au faible nombre de 
fichiers à recopier rend cette installation facile. 
L’écran de travail est assez particulier. Il se 
scinde en différentes zones, la moitié inférieure 
étant toujours réservée à l’édition de la 
partition, tandis que la moitié supérieure varie 
en partie ou en totalité selon les options 
sélectionnées. Ce système s’avère finalement 
assez peu pratique à l’usage pour différentes 
raisons. Tout d'abord, l’abandon du bandeau 
supérieur et de ses habituels menus déroulants 
surcharge d’autant l'écran principal, 
inconvénient encore aggravé par la 
représentation peu évocatrice des différentes 
icônes. Ensuite, les ■ fenêtres " supérieures 
variant de taille, il faut sans cesse chercher à un 
endroit différent la case de fermeture, d'autant 



Le contrôle du pitch s'effectue par réglage 
d'une courbe type Sézier. 

que cette option de sortie varie aussi dans sa 
représentation. Bref, si après un apprentissage 
prolongé, on parvient à s’y retrouver sans trop 
de problème, Audio Sculpture est en revanche 
un logiciel quasiment impossible à maitriser si 
l’on n’a pas lu pas soigneusement la 
documentation auparavant. 

Passons au programme proprement dit et 
commençons la création de notre mélodie. La 
disquette contient 33 instruments digitalisés, ce 
qui est bien. Cependant la plupart sont des 



Les paramétrages sonores sont étendus. 

percussions, les instruments plus classiques 
étant un peu laissés pour compte. En revanche, 
le système de changement d’instruments est 
d’une grande souplesse d’emploi, chacun se 
voyant attribuer une louche différente du clavier 
numérique, l’usage de la louche • Enter * 
permettant d’augmenter encore leur ncwnbre 
(jusqu’à 35). Pour jouer, vous allez utiliser tout 
simplement le clavier, configuré de façon 
intelligente à la manière des touches d’un piano. 
Vous aurez ainsi accès à deux octaves qui, par 
l’usage des touches de forKtion modifiant le 



Analyse spectrale d'un instrument. 


registre d’action, pourront s’étendre finalement 
à trois. Si vous avez le bonheur de disposer d'un 
clavier MIDI (ou de tout autre instrument MIDI 
d'ailleurs), l’écriture de votre partition en sera 
d’autant facilitée, le programme gérant de 
manière complète cette interface. 

Il est temps de commencer l’enregistrement. 
Vous disposez pour cela de 64 « patterns " 
(séquences musicales courtes), composés de 64 
notes sur chacune des quatre voix simultanées 
(et jusqu’à huit voix en passant en mode MIDI). 
Chaque note s’inscrit sur la portée au moment 
où vous la Jouez, les > temps morts » n’étant pas 
pris en compte. Une fois la première voix du 
premier pattern définie, vous disposez de deux 
moyens pour enregistrer les trois autres voix. 

D'une ergonomie 
douteuse mais d'une 
puissance redoutable / 

Vous pouvez ainsi soit composer > en aveugle " 
(ou plutôt en sourd !) en vous fiant à la partition, 
soit exécuter le pattern et rajouter les autres 
notes en temps réel. Vous pourrez aussi vous 
aider de la désélection d’une ou plusieurs voix 
pour faciliter votre tâche. Il ne vous reste plus 
qu’à composer de la même manière les autres 
patterns. Une fois l’ensemble des patterns 
définis, vous allez pouvoir les ordonner, c’est-à- 
dire expliquer au logiciel l’ordre d’exécution de 
ces séquences et leur éventuelle répétition. Ce 
système s’avère très pratique, faisant gagner de 
la place mémoire et évitant le recours au 
coupMr-colIer. Pour le moment, votre création 
est encore bien plate. C’est le moment 
d’introduire les différents effets voulus. Pour 
cela, il faudra modifier manuellement les 
attributs de chacune des notes ou des silences 
concernés. Ce système est assez contraignant 
mais offre en revanche les possibilités 
d’intervention les plus vastes. Ces effets sont 
d’une grande variété ; réglage de la vitesse 
d'exécution ou du volume, modulation 
d’amplitude sonore (le son croit ou décroît), saut 
à un pattern différenl. aq^ge, vibrato et 
portamento (identique à l’effet glissé sur une 
guitare) croissant ou décroissant, ces deux 
derniers effets pouvant être couplés à une 
commande de volume et, enfin, exécution de 
macro-instructions sur lesquelles nous 
reviendrons. Il est temps d’écouter votre chef 
d’œuvre. Pendant son exécution, la partition se 
déroule simultanément et vous avez le choix en 
prime entre le mode vu-mètre et le mode 
oscilloscope qui simule les fréquences pour 
chaque canal droit et gauche. Audio Sculpture 
recèle donc d’excellentes capacités de création 
musicale, au prix toutefois d’un travail ardu pour 
l’entrée des effets. De plus, la partition est loin 
de livrer ses secrets au premier coup d’œil, car 
elle n’est composée que de chiffres et de lettres. 
Ainsi ■ G#209F07 “ signifie que le programme 
joue la note sol (G en notation anglaise) avec 
l’altération dièse, sur la deuxième octave, avec 
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l’échantillon 9, et une pause de 7/50ème de 
seconde entre chaque note (ce qui définit en fait 
le tempo). Une retranscription en portée 
musicale classique ou simplifiée aurait été bien 
plus lisible, cette option faisant cruellement 
défaut au programme. 

Audio Sculpture offre aussi toute une série de 
fonctions complémentaires. Chaque échantillon 
peut être visualisé sous forme d'une courbe et 
travaillé de manière simple. Vous disposez pour 
cela d'un zoom permettant de grossir la zone 
utile, du classique couper-copler-coller, d'un 
booster pour amplifier la courbe, d’un effet 
d'écho, d’un fade in et out (apparition ou 
disparition progressive du son), d'une création 
d’accord de 2 à 4 notes (l’instrument unique se 
dédoublant alors en instruments identiques 
couplés, jouant en accords). Un menu 
complémentaire ouvre la porte à des 
transformations encore plus complexes grâce à 
huit oscillateurs, complétés de trois autres 
particuliers dédiés au filtrage, à la résonance et 
à la phase. Vous pourrez alors modifier 
l’amplitude, la phase ou le pitch (la note pour 
simplifier) de tout ou partie de l’échantillon, par 
repositionnement des 16 points d'ancrage de 
ces courbes spécifiques. Toutes ces 
modifications sont définitives, le programme ne 
disposant pas d'un Undo, ce qui est un lacune 
grave à mon sens. On peut certes contourner le 
problème en copiant l’échantillon dans le buffer 
avant toute modification mais un système 
automatique aurait été bien préférable. Vous 
pourrez encore changer la fréquence de votre 
échantillon (pour l’accorder aux autres 
instruments par exemple), ou digitaliser 
directement à partir du logiciel qui accepte la 
plupart des digitaliseurs sonores du marché. 
Toutefois l'échantillon sera limité â 64 Ko, ce 
qui est un peu court. Ouvrons une petite 
parenthèse pour signaler que cette limitation se 
retrouve aussi au niveau de la mémoire 
disponible pour l'ensemble des opérations 
puisqu'il n’est pas possible de franchir la 
barrière des 300 Ko. Cela a certes le mérite de 
faire tourner le programme sur un simple 
Amigû 500 sans extension mémoire, mais il est 
bien dommage que ceux qui possèdent une 
mémoire plus importante dans leur machine ne 
puissent l’utiliser. 

Plutôt que de recourir à des échantillons, 
retravaillés éventuellement, pour définir vos 
instruments. Audio Sculpture vous laisse la 
possibilité de créer vos instruments directement 
à partir du chip sonore de l'Am/ga. Les 
possibilités créatives sont ici aussi très vastes ; 
définition de l’octave, de l’amplitude, de 
l'attaque primaire et secondaire (avec réglage de 
leur vitesse) et de la décroissance du son. Les 
résultats sont moins flatteurs à l’oreille qu'avec 
les échantillons, mais les instruments peuvent ici 
être modifiés en temps réel pendant l’exécution 
du morceau, ce qui est un - plus " certain. La 
synthèse vocale n’a pas été oubliée non plus 
(avec phonèmes anglais toutefois). On peut 
modifier la vitesse et la longueur de cette 
synthèse, qui devient une fois créée un 
échantillon à part entière, avec toutes les 
possibilités de modifications déjà décrites. Enfin, 
pour ceux qui veulent pousser le programme 
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^_^réafîon__ 

dans ses derniers retranchements, l'éditeur de 
macro, programmé dans un assembleur 
simplifié, leur ouvrira de nouvelles portes. Cet 
éditeur permet d’adresser directement Paula (le 
processeur sonore de l’Amiga), ce qui fait 
gagner un temps précieux. Le logiciel autorise 
16 macros par composition. Les exemples 
fournis sur la disquette vous révéleront toute la 
puissance de son usage : instrument jouant en 
accord de manière classique ou très inhabituelle 
(dérive progressive des deux notes de l’accord), 
boucles très rapides donnant d'excellents effets 
de réverbération avec des batteries, etc. 

En conclusion. Audio Scu/pture offre 
d’impressiormantes possibilités de créations 
musicales et de traitement des échantillons 
sonores. Mais il souffre d’une Interface bien peu 
intuitive, d'une représentation obscure de la 
partition, d'une absence d'Undo et d’une 
limitation incompréhensible de la mémoire de 
travail. Le manuel provisoire explique 
rapidement chaque fonction mais mériterait de 
s'attarder plus longtemps sur certains sujets. 
Espérons que le manuel définitif corrigera au 
moins ce point (disquette Expose Software pour 
Amtgo ; prix ; n.c.). 

Jacques Harbonn 

I Plogo 

Le Logo est un langage qui a eu 
son heure de gloire sur ordinateur 
8 bits. S'il ne peut se comparer aux 
langages plus évolués (nouveaux 
Basic, Pascal ou C), il demeure en 
revanche le langage le plus facile à 
appréhender pour des personnes 
qui n'ont aucune notion préalable 
de programmation (les enfants 
surtout). 



Le mode direct avec sa fenêtre graphique 
et la classique « tortue » du Logo. 

particulier lors de l’ouverture des menus à la 
souris. Le pointeur doit être vraiment sur 
l’option, le glissement du pointeur vers le haut 
de l’écran refermant le menu déroulant. Cet 
éditeur dispose d’une aide en ligne complète et 
des différentes facilités pour se déplacer au sein 
du listing par lettre, ligne ou page et travaille en 
deux modes, insertion ou recouvrement. Il est 
en revanche regrettable que rien ne vienne 
rappeler à l’écran dans quel mode on se trouve, 
ce qui peut être source de confusion ou 



L« chargemenr des programmes Logo sur 
Thomson s'effectue directement. 



Le programme peut s’installer sur 
disque dur mais demande cependant 
obligatoirement la disquette d’origine 
pour confirmation. P Logo travaille 
selon deux modes : direct où les commandes 
sont immédiatement interprétées et exécutées 
et mode éditeur. Cet éditeur est sous GEM, avec 
menus déroulants, ce qui permet de bénéficier 
de l’aide éventuelle des accessoires de bureau. 
Signalons cependant un fonctionnement un peu 



L'aide en (igné est appréciable. 


d'erreur. De même un contrôle de la syntaxe 
dés l’entrée de la ligne aurait été le bienvenu 
pour ce langage principalement destiné aux 
débutants. Les erreurs de syntaxe ne sont 
détectées qu’à l’interprétation, le programme 
s’arrêtant et redonnant la main à l’éditeur en 
cas de problème. 

La grande originalité de ce Logo est qu’il est à 
même de charger directement les fichiers Logo 
écrits sur Thomson TO et MO et bien sûr de les 
exécuter aussi. 

Mais il offre aussi de nombreuses instructions 
complémentaires pour gérer les capacités 
supérieures de l’Afari SI, que ce soit pour le 
graphisme, le son ou la souris. 

En revanche, rien n’a été prévu pour le GEM, 
mais II faut dire que le logo ne se prête pas 
vraiment à ces applications. 

En définitive, P Logo, en dépit de quelques 
défauts, apparaît comme un Logo correct, 
s’adressant tout particulièrement aux anciens 
possesseurs de Thomson qui n’auront pas à 
réécrire leur programme (disquette Profil pour 
Atari ST ; prix : F). 

Jacques Harbonn 
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A SOURIS : UNE BETE DE DESSIN 


Vous avez été nombreux à 
répondre à notre concours de 
dessins. Nous publierons les 
meilleurs, l/os dessins nous 
intéressent Continuez à nous 
envoyer vos disquettes. Il est 
inutile de nous ^voyer les 
applications p^r les 
visualiser et é^lus.. c’est 
interdit 

Le dessin à la main a ses caractéristiques 
propres,le dessin sur ordinateur aussi. Les 
outils traditionnels n'ont pas leur 
équivalent sur machine. Le dessin à la 
plume ou au pinceau produit une qualité 
de trait souple et dynamique, qui ne peut 



être que vaguement simulée sur machine. 
Si on fait un des^n sur papier, à la plume 
où au pinceau, le scanner où la caméra 
pourront en rendre compte, mais le trait 
aura toujours un aspect de marches 
d'escalier, inhérent au dessin sur machine, 
la structure de l'Image informatique étant 
une trame de pixels carrés, impropres à 
définir les subtilités des tracés 
traditionnels. Quand on ne dispose ni de 
scanner, ni de caméra ni de tablette 
graphique, il faudra réaliser la totalité du 
tracé à l'écran avec la souris, ce qui 
complique bien la situation. 

Le dessin à la souris 

La souris qui est certes un petit animal 
charmant, n'est pas en revanche un outil 
très commode pour dessiner. Elle ne 
favorise pas les gestes déliés et rapides, 
aptes à produire de belles lignes souples. 

devra s'exercer à l'art difficile du 
desân à la souris, sachant que l'on 
obtiendra toujours un résultat différent de 
celui produit par un outil traditionnel 
(plume, pinceau, ou feutre). Il vous faudra 
donc repenser le des^ en fonction de ce 
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nouvel outil. Sur certaines machines il est 
possible de régler le déplacement de la 
souris. On choisira plutôt celui où le 
débattement est le plus grand par rapport 
à l'écran, dans le but de gagner en 
précision. Il est indispensable d'avoir sur la 
table où l’on travaille un espace bien 
dégagé pour faciliter les mouvements de la 
main et du bras. La surface sur laquelle la 
souris se déplace devra impérativement 


être lisse, plate et propre pour ne pas 
perturber le bon fonctionnement de la 
petite bille qui se trouve dans le boîtier de 
la souris. Utiliser un petit tapis en 
caoutchouc tollé n'est pas obligatoire, 
mais procure néanmoins, pour un prix 
modique, un confort de travail 
supplémentaire. Enfin on vérifiera la 
propreté des petites roulettes qui se 
trouvent dans le ventre de la bête ; en effet 



CREATURES 

DE REVE_ 

Dessiner un 
personnage sur 
ordinateur est une 
chose difficile, 
surtout s'il s'agit 
d'une femme. 

Les lignes 
harmonieuses du 
corps humain ne 
se laisseront pas 
facilement 
enfermer dans 
une trame rigide 
de pixels. On 
évitera de traiter 
les couleurs du 
visage avec 
l'aéra. 



Dora, de Stéphanie Proost sur Atori. Belle mise en page, 



ihane Levastots sur Atari. 


Dredger, par Alexandre Thilmany sur Amiga. Femme fatale, par Ralph le Gall sur Amiga. 







































VAISSEAUX SPATIAUX 



Dans l'espace, la 
lumière est très 
dure et les ombres 
très noires. 

Il ne faudra pas 
hésiter à 
contraster le 
dessin. Regardez 
les photos de la 
NASA pour avoir 
l'ambiance et 
laissez aller votre 
imagination pour 
le design du 
vaisseau lui* 
même. Les 
logiciels 3D vous 
permettront de 
réaliser de belles 
constructions. 



Vaisseaux, de David Geuyé sur Amiga. 


Odyssée, de Eric Ceent sur Amiga. 


celles-d ont tendance à retenir des 
impuretés qui les empêchent de tourner 
rond. 

Un pan d'exarcica 

On s’entraînera à tracer des lignes 
horizontales et verticales avec la fonction 
brosse pour régler le geste par rapport à 
l’écran. Il ne but pas essayer de dessiner 
vite pour commencer, mais plutôt d’avoir 
un mouvement de la main lôit et précis. 
La maîtrise du geste ne s'acquièrera 
qu'avec de la pratique. D est maintenant 
temp» de se lancer dans la réalisation 
d’une illustration déterminée. Quelques 
croquis sur papier permettront de mettre 
en forme l’image que l’on désire faire. On 
s'y reportera au cours de la réalisation 
définitive. On choisit dans le menu une 
brosse d'un pixel carré et on dessine les 
grandes lignes de son sujet. 

La mise au carreau 

Dans le numéro du mois dernier était 
décrite une technique permettant de 
mettre en place à l'écran un tracé précis 
en utilisant un film transparent placé sur 
l’écran. On peut aussi, pour ce bire, 


recourir à b technique séculaire dite de la 
mise au carreau. Cette technique, utilisée 
par les peintres depuis les temps les plus 
reculés, consiste à diviser le desân 
préparatoire en carrés. Ced bit, on divise 
l’écran en un même nombre de carrés, à 
l’aide de b fonction grille. D ne reste plus 
alors, en se reportant au croquis aing 
quadrillé et en s'aidant de b trame de 
carreaux, qu'à tracer à l'écran les contours 
du dessin. Le mode basse résolution de 
l'Amiga est de 320 pixels par 256 pbcels. 



Après la nelteyoge da l'écran, il reste la trocé 
dont on retravaêiero l'épaissaur. 


En utilisant un pas de grille de 32 pixels 
par 32 pixels, on obtient une division 
horizontale de 10 et verticale de 8, 
exactement. Soit b division de la surface 
de l’écran en 80 carreaux égaux. On peut 
sauvegarder ce quadrillage de façon à 
pouvoir le réutiliser ultérieurement pour 
un autre dessin. 


La craquU of « l'encrage » 

On trace donc à l'écran le dessin avec une 
brosse d'un pixel. Il ne s’agit pas, à cette 
étape du travail, de rentrer encore dans les 
détails. Il est inutile ^ chercher à obtenir 
un tracé bien propr^vec des surfaces 
fermées. Ced fait, dSuuvegarde. L'étape 
! consiste à igfesser l'ensemble du 
1 pour obtenir £m^cé définitif. Cette 
phase du travail est «levaient de 
l’encrage dans les techniques 
tiaditionnelies. Avec une brosse de 

' différente que le premier tracé on 
I le dessin le plus précisément 
possibb, car c’est le tracé final. 

L’épaisseur de b brosse a son importance 
aussi. On choidt de préférence une brosse 
fine, car on pourra par la suite épaissir le 
tracé de l’ensemble du dessin, mais pas le 
diminuer. La fonction undo permet de 
rattrapper les erreurs. On ne doit pas se 
priver d’utiliser cette fonction. Si le dessin 
comporte des traits qui doivent 
impérativement être droits, on utilisera b 
fonctiori ligne droite. Le dessin terminé, on 
sauvegarde. 


Les retouches 

Avec une petite brosse de la couleur du 
fond on retouche les défauts, dans la 
fonction loupe. A cet égard, l’utilisation 
d'un ordinateur est idéale, car II autorise 
tous tes repentirs et toutes les 
modifications possibles. On prend soin de 
fermer toutes les surfaces qui ne le sont 
I>as. et d’éliminer les pixels parasites 
indésirables. On sauvegarde. On a donc 
maintenant à l’écran le premier tracé 
croquis, le dessin définitif et, 
éventuellement, le quadrillage superposé. 
Pour effacer le croquis et le quadrillage, on 
procède comme ced. On protège b 
couleur du trait définitif avec la fonction 
masque (stencil) et on bit un rectangle 
avec b couleur de fond sur t'ensemÜe de 
l'écran. La couleur de tiait étant protégée, 
celui-d ne subira aucun dommage. On 
peut également effacer l’écran, en 
donnant à b couleur de transparence la 
teinte du fond. On sauvegarde. 

Modifier l'épaisseur du trait 
de l'ensemble du dessin 

Le dessin au trait est maintenant achevé. 

Si l’on juge que le tracé est trop maigre, 
on peut l'épaissir de b façon suivante. On 
crée une grande brosse de tout le dessin, 
en donnant de b transparence à b couleur 
de fond, de façon à ce que celle-d ne soit 
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MONSTRES... 

Las univan de le 
BD et des jeux 
micros produi^sent 
souvent toutes 
sortes de 
crécrtures 
déplaisantes/ 
dragons et autres 
monstres. La 
réalité dépassant 
souvent la fiction, 
on pourra 
s'inspirer 
d'animaux réels 
pour inventer des 
monstres 
plausibles. On 
^sourro traiter le 
su|<Bt de façon plus 
humoristique. 


Monstre, de Joël Bany sur Amigo. La bâte bouge bien... 


Cauchemar, de Olivier Duval sur Amiga. 


Cote, de Joseph VeUa sur PC. 


pas cofMée. II se peut que la machine 
refuse de prendre une si grande brosse, si 
l'on ne dispose pas d'une place mémoire 
suffisante. Auquel cas on doit procéder en 
plusieurs feus. On active ta brosse, puis de 
nouveau un p>eu à côté et mns de suite 
jusqu'à obtenir l’épaisseur désirée. On 
peut pratiquer aind, élément par élément, 
pour avoir des épaisseurs de trait 
différentes dans le dessn. Des traits 
d'épaisseurs différentes, pour les différents 
plans de l'image produiront une 
impression de profondeur. Les traits épais 
devant les traits fins derrière. On 
sauvegarde. Si on préfère que le trait 
n'apparaisse pas, une fois le dessin 
complètement terminé, dans le but 
d'obtenir un rendu plus réaliste, on le 
laisse le plus lin possible. Nous verrons 
plus loin comment modifier la couleur de 
ce trait où comment s'en débarrasser. 


Organiser la palette 
et gérer les ceuleurs 

On dc^ maintenant s'occuper de colorier 
notre chef-d'eeuvre. Avec la fonction 
remplissage ced est un jeu d'en^t. On 
protège la couleur du trait pour ne pas 
risquer de le remplir par erreur. On ne doit 
pas utiliser la couleur du trait pour faire un 
remplissage. On réservera dans la palette 
ur>e couleur spéciale pour le trait. Cette 
couleur ne sera pas utilisée ailleurs. Pour 
hihe les rempUsrâges on prendra dans la 
palette une couleur sur trois. Imaginons 
qu'on di^^ose d'une palette de trente deux 
couleurs. Les deux premières couleurs 


VOITURES DE COURSE 


L'ordinateur est un 
outil très pratique 
pour le dessin 
technique, et en 
particulier celui 
des voitures. On 
pourra se créer 
une bibliothèque 
d'objets qui 
servira pour 
plusieurs errgins 
(roues, f^Kires, 
rétros, etc.). Les 
couleurs seront 
traitées en aplats 
pourrerKire 
compte de l'aspect 
brillant de la 
carrosserie. 


X Car, de G regory Nemmer, sur Amige. Un design omusont. 
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Combat, do Christian Roman sur Atari. 


Indy, do Thiorry Rivièro, sur Atari. 



Depuis kl nuit des 
temps et sur tous 
les continents, les 
hommes ont 

prétexte peur 
créer des imoges 
de combattants en 
^eine action. Le 
dessin devra être 
construit pour 
donner 

l'impression de 
dynamisme et de 
mouvement. 
FAROUCHES 
GUERRIERS_ 


sont celles des icônes d’outils, on n’y 
touche pas. Les couleurs trois et quatre 
seront réservées à la couleur du trait et à 
la couleur du fond. Le premier 
remplissage se fera avec b couleur six, le 
second avec b couleur neuf, le troisième 
avec b couleur douze et ainsi de suite 
jusqu'au bout de b palette. On aura dorx: 
dix couleurs pour remplir les surbces 
fermées qui consil&ient le dessin. On 
rempli toutes les surbces. A l'aide de b 
fonction modification des couleurs, on 
règb les teintes exactes du dessin. On 
prendra soin d’économiser les couleurs le 
plus possible. Si deux couleurs ont une 
teinte très voisine on n’en utilisera qu’une 

Le doMin colorié «n aplats evac la fonction 
remplissogo manqua oncoro do ra i iof- 



seule. On a maintenant un dessin en 
couleur traité en apbts. On sauvegarde. Il 
OMivIent à ce stade de revenir dans b 
palette afin de l'organiser. Supposons que 
b couleur six, qui est celle qui a servi à 
bire le premier remplissage, soit un mige. 
On attribue ce rouge à b couleur dnq et à 
b couleur sept, soit par copie, soit 
manuellement avec les trois curseurs R V 
B. D ne reste plus alors qu'à écbirdr b 
couleur dnq et assombrh b couleur sept 
pour obtenir un petit dégradé de trois 
teintes différentes de rouge. On procède 
ainsi pour les autres couleurs de b palette 
utiUs^ dans le dessin. C'est un peu 
fastidieux, mais en bit assez rapide. Si b 
des^ comporte un élément qui nécessite 
plus de teintes, on créera pour cehil-d un 
dégradé plus grand, de dnq ou dx teintes 
proches. Ced fait, on sauvegarde, b 
palette étant ainsi sauvegardée. 

Modeler les cevievrs 

Pour donner du modelé au des^, on 
procède comme ced. On ouvre b fenêtre 
de création de masque. On sélectionne b 
couleur de b surface que l'cm veut 
modeler et on active l'inversion de 
masque. Ceb signifie que toutes les 
couleurs sont protégées, sauf celle de b 
surface où l'cm wut travailler, 
n suffit alors de prendre b teinte claire de 


b couleur dans b palette, de chctisir un 
outil, aérographe ou brosse, et de 
travailler les paities qui doivent (paraître 
dans b lumière. On fera de même pour les 
parties ombrées. On procédera ainsi dans 
l'ensemble du desdn. 


Modifier la couleur du trait 
de conteur 

Si <xi veut faire disp>araftre le trait de 
contour, on sélectionnera b couleur du 
trait dans b fenêtre de création des 
masques, et on inversera le masque. 
Toutes les couleurs seront protégées, sauf 
le couleur du trait. On choldra alors une 
brosse carrée de deux ou trois pbceLs de 
côté, de b couleur que l'on sotJialte 
attribuer au trait. On repassera sur le trait 
aux endroits où l'on veut modifier sa 
couleur. 

Le dessin est maintenant terminé. D est 
magnifique. On bit une ultime 
sauvegarde. 0 ne reste plus qu'à en faire 
uite cofde sur une disquette et à l'envoyer 
à Tlh qui le publiera sûrement dans sa 
rubrique Paint Box. 



Lm modalé r t* font à l'oérogrophe. la dessin 
est terminé, il ne reste plus qu'à le signer. 


Envoyez-nous vos dessins I 

Les thèmes qui vous sont soumis ce 
mois<i sont, au choix : 

- Un robot high tech. 

- Un château (genre AD&O). 

- Un dessin technique (30 ou ray 
tracing bienvenus). 

- Un personnage amusant (genre 
cartoon). 

- Un animal (réel ou fictif). 

Vous pouvez illustrer plusieurs de 
ces thèmes (c’est même 
recommande). 

N'oubliez pas de signer vos dessins. 
A ce propos, nous tenons à 
présenter nos excuses auprès de 
ratrice Chemine. Il nous a envoyé 
un dessin le mois dernier que nous 
avons attribué à Nicolas Coussieu 
Nous les félicitons néanmoins tous 
les deux d’avoir participé. Et 
maintenant, à vos souris 1 
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Tous 
les chemins 
mènent au 


? Quel que 
le qualificatif à 
appiiquer au CD-ROM, il 
n’en reste pas moins 
que ce dernier va 
profondément 
bouieverser notre point 
de vue sur la mémoire 
de nos machines. Seuis 
quelques pionniers se 
lancent sur le territoire 
inexploré de la petite 
galette irisée haute 
densité. Fabricants et 
éditeurs prennent 
cependant conscience 
qu’il leur faudra passer 
sous les Fourches 
Caudines du numérique 
pour pouvoir satisfaire à 
une demande toujours 
plus importante. L’état 
des lieux dans notre 
dossier... 


Jossier 












UN CD-ROM = I 500 DISQUETTES 


L orsqu'au tout début des années 80, 
Phillips et Sony lancent le Compact 
Disc, une révolution touche le milieu 
de la musique. Le disque en vinyie 
disparaît en effet au profit d'une galette ar¬ 
gentée que l'on peut manipuler sans crainte 
pour son contenu. Toutefois, nul n’imaginait 
alors les autres utilisations possibles du CD 
et ce n’est véritablement qu'en 1986 que 
l'on songe â utiliser ce support comme mé¬ 
moire de masse pour les ordinateurs. H est 
vrai que le CD permet le stockage d'environ 
650 Mo alors qu’à l'époque, la mémoire vive 
des ordinateurs est encore limitée dans la 
plupart des cas à 256 Ko en matière de PC 
et à 64 Ko pour les micros personnels, Ac¬ 
tuellement, CD et informatique font partie 
du paysage. Certes, tout te monde n'en dis¬ 
pose pas mais la notion, elle, est assez ré¬ 
pandue. Toutefois, il existe encore pas mal 
d'idées reçues â ce sujet et le CD-ROM res¬ 
te souvent mystérieux pour le grand public. 
En fait, il est possible d'assimiler le CD- 
ROM à une grosse disquette dont le forma¬ 
tage est commun quelle que soit la ma¬ 
chine. De cette manière, il est possible de li¬ 
re les données qu'il contient sur toutes les 
machines. Mais là n'est pas l'avantage prin¬ 
cipal de ce média. Son apport majeur ré¬ 
side dans sa capacité de stockage. Trop 
souvent, un programmeur se trouve limité 
par la place dont il dispose. Résultat : gra¬ 
phismes limités, voire simplifiés, anima¬ 
tions avec un nombre de positions inter¬ 
médiaires restreint, sons ramenés à la 
portion congrue. Tous ces problèmes 
s'effacent avec le CD-ROM qui permet de 
concilier le maximum d’impératifs grâce 
a ses capacités de stockage. Il libère les 
développeurs de la contrainte place, du 
moins dans une certaine mesure. En ef¬ 
fet, on parle souvent en matière de CD- 
ROM de musique qualité CD, Or celle-ci 
est consommatrice d'espace. Les dé¬ 
veloppeurs doivent donc jongler avec 
divers paramètres (taille des graphis¬ 
mes et des séquences d'animation, en¬ 
combrement de la partie programme, 
quantité de musique) afin d'offrir le pro¬ 
duit le plus homogène possible. 

En outre, afin de simplifier le travail des 
développeurs, précisons qu'il existe 
un standard spécifique permettant de 
disposer de jeux offrant un son CD en 
parfaite synchronisation avec le dé¬ 
roulement de l’action. Il s’agit du CD- 
ROM XA, adopté, par exemple, par 
Nec pour sa PC Engine. Contraire¬ 
ment à ce qui se passe avec un CD- 
ROM normal où la partie 
enregistrée à un endroit 
et la partie programme à 
un autre, ce standard per¬ 
met de mixer des pistes son 
avec des pistes informatiques 
(contenant programmes et graphis¬ 


mes). Ainsi, inutile de faire des aller et retour 
d'une partie du disque à l'autre, se tradui¬ 
sant par des pertes de temps (d'où ralen¬ 
tissement de l'intensité du jeu) et des pro¬ 
blèmes de synchronisation. Il suffit de 
placer les bruitages au bon endroit. Pour la 
petite histoire, précisons que ce système se 
nomme •• répartition statistique des don¬ 
nées '> et qu'il permet d’optimiser ies temps 
de réponse d'un lecteur de CD-ROM, C’est 
du reste crucial. Définie en 1986, la norme 

Un CD-ROM peut être 
lu indifféremment 
par toutes 
les machines 

High Sierra précise un temps d'accès 
moyen pour le CD-ROM de l’ordre d’une se¬ 
conde. Or, en matière de disque dur, on 
trouve couramment des temps d'accès de 
l'ordre de 20 millisecondes. Comme vous le 
constatez, un disque dur fait état de temps 
d'accès beaucoup plus réduits que les CD- 
ROM. Ce dernier est lent, mais il faut faire 
avec. Tout cela n’est cependant que peu de 

choses en 
regard des 


avantages de ce mode de stockage. Le 
CD-ROM offre une quantité très importante 
d'informations tout en offrant les mêmes 
qualités de résistance qu'un CD normal. 
Moins sensible qu’une disquette, il se laisse 
manipuler sans restriction et surtout ne se 
démagnétise pas. Ajoutons â cela que le 
coût d'un CD-ROM se révèle très attractif 
pour les éditeurs. En effet, en petite série un 
CD-ROM se facture en duplication dans les 
25 F avec boîtier et jaquette. Pour donner 
des comparaisons, une cartouche de 
console tourne aux environs de 65 F et une 
disquette 3 pouces et demi entre 5 et 10 F, A 
l’octet, le CD-ROM se trouve donc être le 
média le moins coûteux et, compte tenu 
des difficultés à le pirater, l'on comprend ai¬ 
sément pourquoi il représente un média 
d'avenir pour les éditeurs et de ce fait pour 
les utilisateurs. 

Le CD-ROM semble pourtant avoir bien du 
mal à s'imposer et, PC Engine mise â part, 
ses succès se font attendre. Les raisons de 
cette situation sont nombreuses et com¬ 
plexes. En fait, elles dépendent souvent 
d'un univers particulier. Ainsi, Apple a fait 
des efforts significatifs en matière de CD- 
ROM sur Mac en proposant rapidement un 
lecteur performant, simple à installer et pro¬ 
posé à un tarif accessible. Les résultats 
sont encourageant. Pour sa part, Microsoft 
a du mal à convaincre les développeurs de 
passer au CD-ROM pour la consultation de 
ses documentations de développements. 
D'un côté un fabricant, de l’autre un éditeur. 
Une réussite, un demi-échec. Comme dans 
tout ce qui touche au matériel, seule une at¬ 
titude active de la part des fabricants de mi¬ 
cros permet d'espérer de bonnes chances 
de succès, Par attitude active, nous enten¬ 
dons commercialisation de lecteurs à des 
prix accessibles mais aussi support aux dé¬ 
veloppeurs intéressés par ce support. 
C'est à ce seul prix que le CD-ROM 
pourra s’imposer. D’où les ques¬ 
tions que se posent les acheteurs 
potentiels face au CD-ROM et à leur 
machine, Questions auxquelles 
nous tentons de répondre avec une 
analyse des diverses forces en pré¬ 
sence, 

ifscoMP/trisifSPC 

C'est par le PC que le CD-ROM est arrivé. 
Convertis dès la première heure aux ver¬ 
tus du CD-ROM, les compatibles dispo¬ 
sent d'une logithèque et d'une offre ma¬ 
térielle importante. Mais, l'utilisateur ne 
s'y retrouve pas toujours... 

En matière de lecteur de CD-ROM sur PC. 
trouver pointure à son pied n’est pas tou¬ 
jours très facile. Primo parce que l’offre est 
extrêmement large, Secundo parce que ^ 
ne sait vraiment où PC et CD- ^ 
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ESS Mega de Coktel Vision : une simuloNon. 


ossier 


manière générale, on choisira de preferen- 
ce un lecteur disposant du meilleur temps 
d'accès (aussi bien en prenant en compte 
les temps de piste à piste que ceux de sec¬ 
teur à secteur). En la matière, les lecteurs 
de grandes marques comme les récents 
modèles de Phillips ou Sony offrent une 
moyenne d’environ 600 à 800 millise¬ 
condes. Il sont en outre proposés à des ta¬ 
rifs relativement raisonnables (environ 
6 000 F). Il est possible de trouver des lec¬ 
teurs moins onéreux mais souvent ces der¬ 
niers représentent l'ancienne génération, 


HYPER MEDIA 
PERSONAL COMPU 


0O3B-1D 
PAUSE II 
HRVETTES 


ROM vont (quelles applications, quel stan¬ 
dard, etc.). Mais revenons au premier point 
et à la manière de s’en sortir face â l'offre 
actuelle. Première chose : le standard de 
CD-ROM sur PCest fixé par une norme ap¬ 
pelée couramment High Sierra et codifiée 
au sein de l’ISO (International Standard Or¬ 
ganisation) sous la référence ISO 9660. 
Cette dernière précise le format phsysique 
des disques et donc des lecteurs ainsi que 
des performances minimales. Tout lecteur 
ne répondant pas à cette norme doit être ir¬ 
rémédiablement écarté. Bien entendu, de 


EU 
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Le FM Towns de Fujitsu ^ 

ce qui se traduit par des temps d’accès si¬ 
tués entre 800 millisecondes et 1 seconde, 
Côté fiabilité enfin, il est difficile de juger et 
le bouche â oreille ainsi que la réputation 
des marques restent des éléments essen¬ 
tiels de choix. 

Toutefois, le temps d'accès n'est pas tout 
en matière de CD-ROM. En effet, une atten¬ 
tion toute particulière doit être portée au dé¬ 
bit, c'est-à-dire â la vitesse à laquelle les in¬ 
formations peuvent être ■' digérées » par la 
machine. Ce facteur dépend pour une bon¬ 
ne part de la carte d’interface entra l'ordina¬ 
teur et le lecteur de CD-ROM. Plus cette 
dernière dispose d'une capacité de trans- 



.de navette et de missions spatiales. 


Dark Side sur FM Towns : i'avenir. 



fert élevé, mieux ceia vaut. Précision : cette 
mesure s’exprime en kilo octets par se¬ 
conde. Soulignons que depuis quelques 
temps déjà, diverses cartes '< son •> intè¬ 
grent en standard un contrôleur pour lec¬ 
teur de CD-ROM. C’est le cas notamment 
des Soundblaster Pro et Pro Audio Spec- 
trum, Bien entendu, ce que nous venons 
d'évoquer â propos de la vitesse de trans¬ 
fert reste valable pour ces cartes multifonc¬ 
tion. Pour les spécialistes, une précision : 
bien souvent, ces cartes sont conformes 
aux spécifications Windows Multimédia de 
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sur un parc estimé en France â environ 
10 000 lecteurs de CD-ROM sur micros, la 
firme de Cuppertino s'adjuge environ un 
quart des ventes. C'est un succès d’autant 
plus éclatant que le nombre de Mac est 
bien moindre que le nombre de PC... Les 
raisons de cette situation s’explique d’a¬ 
bord par un tarif relativement compétitif. En 
effet, à l'heure actuelle, et avec le récent CD 
SC+ d’Apple, l’offre CD-ROM sur Mac est 
facturée environ 1 500 à 2 000 F de moins 
que sur PC à performances équivalentes. 

En outre, l’installation de l’ensemble se ré¬ 
vèle extrêmement simple. Côté applica¬ 
tions, la situation est proche de celle sur 
PC : à part de rares jeux comme The Man- 
hole, les titres disponibles sont en effet des 
plus sérieux. Recueils de dompubs, de 
dessins en bitmap ou en vectoriels et autres 
polices de caractères sont ainsi parmi les 
rares à pouvoir intéresser les utilisateurs 
personnels. Reste que, comme toujours, 
les prix s'avèrent relativement élevés. On 
s'en doute, l’argument est toujours le mê¬ 
me : - Si le parc était plus important, on 
pourrait vendre plus, donc moins cher ”. En 
attendant, il faut payer le prix fort. 

• ATARI Atari se refuse bien entendu à ces 
tarifs élevés. Oui. il existe un lecteur de CD- 
ROM Atari ! D'ailleurs un nouveau modèle a 
été présenté au CeBIT de Hanovre. Las, ce 
dernier n’est pas disponible et en matière 
d'applications, disons que la situation évo¬ 
que plutôt les larges étendues vierges du 
Sahara que la luxuriance d'une forêt tropi¬ 
cale. Bien entendu, Atari a des 

dans ce domaine. ► 


Le CD-ROM Atari a été 
présenté au dernier CeBIT. 


l’existence de bases de données comme 
celle de la CIA (disponible en France) qui 
propose diverses informations d'ordres 
économiques, stratégiques et politiques 
sur tous les pays du monde. Ces CD se ré¬ 
vèlent malgré tout relativement coûteux 
puisque, mis à part des produits comme 
ESS, ils flirtent allègrement avec les 1 000 
voire 1 500 F. Pour vous et moi, c'est plutôt 
dissuasif. Reste qu’investir maintenant, 
dans les conditions que nous avons expo¬ 
sées plus haut (respect de l’ISO 9660 et des 
spécifications Microsoft), c’est déjà avoir 
un avant-goût de ce que sera le multimédia 
sur PC dans les années à venir. Des ma¬ 
chines comme le FM Towns de Fujitsu mais 
aussi certains PC de Tandy et de Philips 
mouvement est bien enga- 
aujourd’hui seront 
la baisse dans un 


avenir. 


niveau 1 (il s’agit de recommandations de 
oase édictées par Microsoft pour la mani- 
oulation, sur PC, de sons stockés sur CD- 
ROM). Ces cartes offrent une belle ouver- 
•.ure sur l'avenir et, compte tenu du fait 
qu'elle ne sont pas beaucoup plus coû- 
:euses qu’un pack carte son plus ccxitrôleur 
je CD-ROM, il n’y a pas de raison de s’en 
oriver,,, 

;nfin, dernière précision d'ordre techni¬ 
que : une carte et un lecteur de CD ne suf¬ 
fisent pas à lire des données stockées sur 
DO-RÔM avec un PC. Reste en effet à ac¬ 
quérir un petit module logiciel qui constitue 
une extension au DOS et permet la gestion 
du lecteur. Faites attention : trop souvent 
es revendeurs omettent ce léger « détail - 
qui se révèle par la suite monnayable. Du 
•este, à propos de prix, disons qu’il faut 
:ompter dans les 8 000 F pour booster " 
son PC au CD, 

Acheter un CD-ROM à son PC vaut-il le 
:oup ? Compte tenu de ce que nous avons 
dit au début à propos des incertitudes qui 
•ègnent sur le CD-ROM et le PC, disons 
que, pour l'utilisateur strictement person- 
•lel, cela mérite réflexion. Côté applications, 
3n se trouve en effet face à une offre des 
qlus réduites. Côté jeu, les titres ne se bous- 
:ulent pas au portillon. Citons ESS Mega de 
Doktel Vision - un simulateur de navette 
spatiale européenne - ainsi que divers logi- 
siels de Sierra On Une. Mais reste un bon 
oaquet de projets qui arrivent mais que l’on 
Va toujours pas eu loisir de découvrir com¬ 
me ceux d'Infogrames et d’Electronic Arts 
cour ne citer que des grands de l’édition. 
3ôté applications personnelles, il existe di¬ 
vers disques intéressants comme les CD- 
ROM de PC Sig, regroupant des program¬ 
mes du domaine public ou des recueils de 
dessins, icônes et autres qui peuvent in- 
léresser les amateurs de création graphi¬ 
ques et de PAO par exemple. A noter aussi 


Face aux PC, l’argument des machines à 
base de processeur Motorola est l'avan¬ 
cée technologique. Elle ne pouvaient 
donc pas se priver du CD-ROM. 

• APPLE C'est Apple qui a ouvert la voie 
en prenant 


te 


point 


que 
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Ainsi, un ST CD 
- un Atari intégrant en standard un lecteur 
de CD-ROM - est en prévision. Mais, pas de 
date, Et côté développement, inutile de 
chercher bien loin... Restent alors les offres 
de sociétés tierces. Il existe des lecteurs 
disponibles pour ST mais on retombe sur le 
problème des applications. En outre, la 
compatibilité de ces lecteurs avec ceux 
que pourrait proposer Atari reste à démon¬ 
trer, Bref, en matière de ST, mieux vaut at¬ 
tendre des jours meilleurs. 

• AMfGA Côté Amiga. la situation est plus 
simple et plus complexe. La venue du 
CDTVéclaired'unjour nouveau l'univers du 
CD version Amiga. Diverses sociétés pro¬ 
posent des lecteurs. Généralement desti¬ 
nés au 2000, ils se révèlent d'un coût assez 
accessible - comptez moins de 10 000 F - et 
d'une installation aisée. Las, il ne sont pas 
compatibles avec le standard établi par le 
CD7V appellé è être décliné prochaine¬ 
ment sur la gamme Amiga. Ainsi, Commo¬ 
dore annonce pour le tout début de 1992 un 
lecteur de CD-ROM pour Amiga 500 (le A 
690) qui transfigurerait ce dernier en 
CDTV. Ce périphérique se pré¬ 
sentera grosso modo sous la 
forme d'un disque dur 
comme le A 590 de 
Commodore, Son prix 
devrait avoisiner les 
4 000 F. Cela mettra l’en¬ 
semble Amiga BOOet son 
lecteur au tarif d’un CDTV 
avec iecteur de disquette et 
clavier. De quoi réfléchir... En ma¬ 
tière d'appiications, ce périphérique 
permettra d'utiliser tous les program¬ 
mes CDTV. Rappelons qu'en la matière, 
l’offre est importante puisque ia logithèque 
CDTV se compose d’une bonne quaran¬ 


LA PC ENGINE DE NEC 
Les ANNONCES 
SUR CONSOLES 

L£S CONSOLES 

Depuis la venue de la PC Engine et de 
son lecteur de CD, les fabricants nip¬ 
pons se laissent convaincre par les mé¬ 
moires optiques. Résultat : une foule 
d'annonces... 

• PC ENGINE A tout seigneur tout hon¬ 
neur : qui dit CD-ROM sur console de jeu dit 
Nec PC Engine et sa fameuse extension, à 
savoir, son lecteur de CD-ROM, plus préci¬ 
sément de CD-ROM XA, Lors de son lance¬ 
ment, la PC EngineélaW déjà destinée à ma¬ 
nipuler les capacités de stockage 
impressionnantes des mémoires optiques. 
Pensez donc: pas moins de 600 Mo de don¬ 
nées, ça ne se refuse pas, surtout lorsque 


Cl-dessus, le COTV de Commodore, un 
nouveau concept qui o du mol à percer. Ci- 
contre, le lecteur de CD-ROM XA de Nec pour 
la Cere Grofx. 


cela représente environ 
2000cartouches,,. Résultat: 
la Nec se targue d’un cata¬ 
logue impressionnant sur 
CD-ROM, Pas moins de cinq 
cents titres sont actuelle¬ 
ment disponibles et ce à des 
prix extrêmement attractifs. 
En effet, il faut compter dans 
les 300 à 500 F pour un titre CD 
pour PC Engine. Evidemment, en la 
matière, les choses ne sont pas tou¬ 
jours roses. Trop souvent, les dévelop¬ 
peurs se limitent à utiliser la place dispo¬ 
nible pour le son, et rien que le son. On a 
certes ainsi droit à de la musique qualité CD 
et à des bruitages à base d'échantillon¬ 
nage, mais quid des niveaux de jeu, des 


taine de titres réellement disponibles, dont 
pas loin de la moitié de jeux. Leur qualité 
n'est pas forcément des plus impression¬ 
nantes mais les prix de ces programmes 
Testent dans la limite du supportable puis¬ 
qu’ils se situent généralement aux alen¬ 
tours de 300 F. En outre, ce lecteur 
pour Amiga 500 devrait permet¬ 
tre la lecture des CD Audio clas¬ 
siques ainsi que des CD-hG. 
Bien entendu, un équivalent 
pour Amiga 2000 est en prévi¬ 
sion. Nous ne savons pas si le 
COTV sera un succès mais nul 
doute que la venue de ces ex¬ 
tensions pour Amiga permet¬ 
tra â la gamme de disposer 
d’une logithèque CD-ROM 
imposante, quitte â se servir 
de celle existante pour la machine multi¬ 
média de Commodore. Somme toute, il s’a¬ 
git donc d’une évolution logique à l’intérieur 
de la gamme. 
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AIT DES EMULES: 
)E CD-ROM 
E MULTIPLIENT 


graphismes et des animations plus com¬ 
plexes ? En fait, le problème en matière de 
CD-ROM est que compte tenu de la place 
mémoire disponible, si l'on désire réaliser 
une application de qualité, il est nécessaire 
de pousser le développement plus avant 
que pour un programme sur disquette ou 
sur cartouche. Graphismes plus nombreux 
et de meilleure qualité, bande sonore évo¬ 
luée mais aussi programme plus complexe 
nécessitent des investissements hors de 
proportion avec ce que l'on connaissait jus¬ 
qu'à présent, Le budget d'un développe¬ 
ment sur Amiga, par exemple, dépasse ra¬ 
rement les 200 000 f. Une bonne appli¬ 
cation CD-ROM coûtera environ 3 fois plus, 
D'OU l'importance du parc installé pour 
amortir pleinement les développements sur 
CD-ROM. Et justement, c'est à ce niveau 
que la PC Eng/ne commence à devenir véri¬ 
tablement intéressante pour les éditeurs. 
Les aficionados de cette console vont cer¬ 
tainement crier au sacrilège en lisant ces li¬ 
gnes, mais il faut tout de même savoir re¬ 
garder les choses en lace: pour un 
investissement de l'ordre de 5 000 F 
(ccnsole PC Engine plus lecteur de CD), 
l'ensemble apparaît relativement coûteux. 
D’autant plus que, toujours non importée of- 

Le CO-ROM permet l'apparition de 
graphismes et d'animations dignes des 

meilleurs dessins animés japonais. 


ficiellement (c'est-à-dire par Nec ou une fi¬ 
liale), la PC Eng/ne se trouve dotée d'une lo¬ 
githèque encore très peu européanisée, 
Trop de titres sont en japonais, incompré¬ 
hensibles pour ie commun des mortels. La 
venue de la PC Engine Duo (regroupant 
dans le môme boîtier une PC Engine et son 
lecteur de CD) à un tarif plus compétitif 
pourra peut-être donner une nouvelle Im¬ 
pulsion à la logithèque. Mais en la matière, 
mieux vaut voir venir... D’un autre côté, la 
Nec PCEng/neetson lecteur-mais aussi la 
Duo - permettent de lire des CD classiques 
ainsi que des CD-hG, Pour les férus de Hi 
Tech, ce n'est pas à négliger. 


ition pour lo Megodrive dotée de 


• SEGA S'inspirant du système développé 
par Nec, Sega tire aussi des plans sur la 
comète en matière de CD et de consoles. 
C’est plus précisément à la Megadrive que 
pense la firme nippone lorsque l’on évoque 
les CD-ROM. Au menu de ces prochains 
mois, une extension pour Megadrive au de¬ 
sign agréable et au contenu technique des 
plus intéressants. Dépassée par la Ninten¬ 
do 16 bits du point de vue performances, la 
Megadrive compte en effet sur ce périphé¬ 
rique pour redorer son blason. Dans le lec¬ 
teur, on trouve donc un 68000 (le proces¬ 
seur déjà utilisé par la console), une bonne 
dose de mémoire ainsi que divers petits 
perfectionnements qui lui permettent de 
doubler sa rivale. Scrollings ultra-rapides, 
effets de zoom et autres déformations d’é¬ 
cran sont ainsi au menu de la 16 bits Sega. 

De même, ce lecteur permet la lecture de 
CD Audio - normaux - .En ce qui concerne 
les CD-i-G. on ne sait pas. Mais cet argu¬ 
ment reste malgré tout limité face au prix. 
Pour marquer le coup, il faut en effet que 
Sega soit en mesure d’annoncer un tarif qui 
ne soit pas supérieur à celui de Nec. Cela 
est-il possible ? Il semblerait que l’ensem¬ 
ble {Megadrive et lecteur de CD) soit pro¬ 
posé à moins de 4 000 F. C’est plus qu'une 
Duo, mais moins qu'une PC Engine. Reste 
la question des applications et, là, il faut 
avouer que les informations sont plutôt ra¬ 
res, Gageons que d'ici au lancement officiel 
de cette extension (qui devrait intervenir 
dans les six prochains mois), Sega aura su 
convaincre les développeurs d'en passer 
par rimpiratable et peu coûteux CD... 

• NINTENDO On se doute bien que le nu¬ 
méro un mondial de la console de jeu ne 
pouvait rester sans réagir. Bref, Nintendo 
aussi se convertit au CD-ROM pour ce qui 
est de son modèle vedette : la SuperFami- 
com. Pour la petite histoire, soulignons que 
le lecteur de CD de la NES 16 bits est en 
cours de développement chez... Phillips ! 
Suite à divers malentendus avec Sony, la 
firme nippone s'est en effet tournée vers le 
géant européen de l’éléctronique grand- 
public pour la mise au point de ce péri¬ 
phérique. Sa sortie devrait intervenir à la fin 
de 1992 et, chose curieuse, on nous an¬ 
nonce qu'à l'occasion sera révélé un sys- 
tème nommé CD-ROM XA Bridge qui de- ► 
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La norme ISO 9660 

Le vocable de CD-ROM se traduit 
par Compact Disc Read Only Memo¬ 
ry. Autrement dit, il s'agit d'un CO 
utilisé comme mémoire en lecture 
seule. On ne peut en modifier le 
contenu mais sa capacité de stoc¬ 
kage reste pour le moment quasi¬ 
ment inégalée. Les CD-ROM sont 
soumis à un certain nombre de 
points communs. Le plus connu est 
la fameuse norme High Sierra ou en¬ 
core ISO 9660. Concrètement, il s'a¬ 
git d’un standard international pré¬ 
cisant la manière dont fonctionne 
un CD-ROM du point de vue organi¬ 
sation des données. Type d'infor¬ 
mations, bits de corrections d'éven¬ 
tuelles erreurs, bits de vérification 
et autres sont ainsi pris en compte 
par cette norme. L'intérét de la cho¬ 
se est qu'il est ainsi possible d'utili¬ 
ser un CD-ROM destiné à un type de 
machine sur d'autres. Ainsi, imagi¬ 
nons que l'on dispose d'un CD-ROM 
genre StideShowsurPC. Sur Macin¬ 
tosh, il ne sera pas possible d’exé¬ 
cuter le programme "Slide" mais, 
grâce à un logiciel adéquat, il sera 
toujours possible de lire les images. 
C'est ce qui permet, par exemple, de 
réaliser des CD-ROM fonctionnant 
sur diverses machines. Ainsi, le CD 
ESS Mega de Coktel Vision fonc¬ 
tionne indifféremment sur Amiga et 
sur PC et compatibles._ 

























► 




Le CDI de Philips : 
sons, imoges 
et programmes. 


vrait permettre une certaine compatibilité 
entre SuperFamicom avec CD-ROM et 
Compact Disc Interactif, ou CDI, ordinateur 
à base de CD-ROM capable de manipuler 
des images vidéo de qualité comparable â 
celle d'un magnétoscope. Cette informa¬ 
tion issue de Philips et de Nintendo brouille 
les cartes car l'on ne sait pas dans quelle 
mesure Nintendo acceptera de se laisser 
doubler par un partenaire ou bien de se ral¬ 
lier à un standard, perdant ainsi droit de re¬ 
gard sur les développements sur ses 
consoles. Pour en revenir à des aspects 
plus terre à terre, ce lecteur devrait, comme 
les autres, être en mesure de lire des CD 

môme 
loto, le 


La PC Engine Duo 
intègre en stan¬ 
dard un CD-ROM. Le CDI de Panasonic : un look 


établi par Philips et Kodak permettant de 
stocker sur un CD des photos prises avec 
un appareil photo classique. Toutefois, en 
ce domaine, rien n'est certain. En outre, 
soulignons que Nintendo compte bien lan¬ 
cer ce périphérique à un tarif particulière¬ 
ment attractif, avec un catalogue d'environ 
30 titres au lancement. Mais il reste encore 
du chemin â parcourir et les prochains mois 
devraient nous en apprendre un peu plus. 
Patience donc. 


La bataille de 
demain : CD-ROM 
contre CDI 


• DE¬ 
MAIN La 

présentation 
de la situation ac- 
en matière de 
que ce soit 
sur micro ou sur 
montre 
qui en¬ 
toure ce support, Mal¬ 
gré toutes les qualités 
dont le CD puisse se 
targuer en tant que 
mémoire de masse, 
la situation actuelle 
est assez incertai¬ 
ne. Dans combien 
de temps ce type 
mémoire va-t-il 
s'imposer ? Faut-il in¬ 
vestir maintenant ? Voilà les 


questions les plus 

courantes se posent les 

utilisateurs. Et en dehors de 

l'univers du Mac et de la console Nec PC 
Engine, les réponses restent vagues. 

En fait, le problème du CD-ROM se pose 
avant tout en terme d'applications. Ce n’est 
pas parce que l'on met sur sa machine un 
tel périphérique que ses performances 
vont s’en trouver transfigurées, Megadrive 
mise à part bien sûr puisque le lecteur CD- 
ROM de cette console en augmente sen¬ 
siblement les performances. Pour l'utilisa¬ 
teur, le CD-ROM se traduit en terme de 
quantité d’informations, Pour l'éditeur, il est 
synonyme de sécurité et de lutte contre le 
piratage, En effet, copier un CD-ROM est 
une entreprise techniquement possible 
mais irréaliste. Le coût de l'équipement 
pour effectuer une telle prouesse est en ef¬ 
fet extrêmement élevé. Toujours est-il que 
les utilisateurs attendent par manque d'ap¬ 
plications et que les éditeurs attendent par 
manque de marché potentiel. 

C’est précisément pour cette raison que le 
CD-ROM a du mal â décoller. La venue ré¬ 
cente de constructeurs comme Commo¬ 
dore devrait, à très court terme, changer les 
choses. De même en ce qui concerne les 
géants de la console de jeu. 

A côté de cela, des machines comme le 
CD/vont brouiller les cartes. Architecturées 
autour d'un lecteur de CD, cette machine se 
veut être une alternative au micro personnel 
avec ou sans CD-ROM. Toutefois, le CDI 
ne doit pas cacher pu 'un micro équipé d'un 
CD-ROM peut se révéler redoutable¬ 
ment efficace dans un cadre strictement 
personnel 

Mathieu Brisou 


100 















Tous ces prix sont TTC 




AMIGA 



AT 3865X20 Mu 
MiX Tower I Mo Rom 
Disque Dur 40 Mo 
lectour$'1/4 1.2 Moeu Lecteur3‘1/2 M4 Mo 
Carte VGA Couleur - Carte son SoutMt Bloslcr 
Moniteur couleur VGA 
Clavier 102 touches. Souris, Joysllck, 

MS DOS S.O ■ 1 )eux VGA au choix 
Tapis souris, Log. dessin, Log. musique 
10.990 F 



+ Péritel. 

+ Péritel + Extension 
+ Moniteur Couleur.. . 

+ Moniteur Couleur + Extension 


2.690 F 
2.890 F 
4.490 F 

4.690 F 


PROMO AMIGA 

Amiga 500 -t- Moniteur Couleur 
-r Extensions Lecteur 3"1/2 
+ Joystick Souris 
50 disk 3''‘1/2 : 5.190 F 


ÂMlêÀ sas© 


5.190F 


+ Joystick. 

+ Moniteur Couleur + Joystick .. 6,890 F 

A2000 + 2ème lecteur interne 3‘ 1 /2 + Joysf. 5.690 F 
A2000+Monit. Coul ■r-2ème Lect. int.+ joyst. 

Moniteur Couleur Stéréo 1083S. 

Moniteur Couleur Srèréo 1084S. 2.290 F 

ÀitllêÀI 


7.190 F 
1.990 F 


SUPER PROMO ; nous consulter 


AT 386 1 Mo RAM 
Disque Dur 40 Mo - Mini Tower 
Carie * Moniteur Couleur VGA 
LecleurS'1/4l.2MoiMlecteur3‘l/2 lJ4Mo 
Conhdeur 2 FD / 2 HD • Oavler 102 louchw 
SXISMht . T.fOOf DXSSMIu .... 10.990F 

SX20Uh2 . 8.300 F 4UDX2SMIU lé.900F 

0X25Mh2... 9.990F aUOXSSMtu 17.800F 

Avec rncnioge I Mo MpptimsnKite • 390 F 

I ledtix «nilémenlcire • 4S0 F 



comc^ou 

SL 366 SX 16 


Disque Dur 40 Mo • 3 Mo RAM 
VGA Couleur 

11.590 F 


CONSOMMABLES 


sr>. 



I r.i P R Uvl A N E s 


Reprise de votre Amiga ou Atari 
à 50 % de sa valeur actuelle 
pour tout achat d'un montpnt 
de 5.000 F 


PANASONFC 

«Aiguilles 1.S90F 

24Ai9Uiles;. 2.S90F 

COMUCOOK 
MFS 1270 

Jetd'encre:.. 1.790F 

5JM 

STAR LC 200 

Couleur:. 2.590 F 

Sla Jet d’encre; 2.590 F 


wjiCFiO swsE’r 

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Métro : Louis Aragon (Terminus) 
^(1)46 77 1400 Fax(l)46 77a624 


Lecteur interne Amiga 2000. 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo. 

Lecteur interne Amiga 500. 

Disque Dur Amiga 500 52 Mo. 

Lecteur interne PC 3'l/2-5'l/4. 

Lecteur externe Amiga. 

Souris Amiga. 

Tapis Souris. 

Souris optique Amiga.. 

Blitz Turbo Amiga. 

Interface Midi Amiga. 

Digitaliseur Son Stéréo. 

Sound Blaster (carte son PC). 

CMS (ccxnposants Sound Blaster). 

Sound Blaster Pro. 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) .... 

Adaptateur Rom Kickstart . 

Free Boot. 

Extenaon mémoire 512 Ko + Horloge 

Extension mémoire 512 Ko. 

Deluxe Paint 4. 

Genlock.... 

Joystick Amiga /Atari (à partir de).... 

Joystick PC . 

Capot de Protection Amiga 500. 

Sorte Posso (Rangement 150 disk 3'l/2>. 
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k: Gvilization 

Connaissez-vous Populous ?0u Sim City ? 

Et bien, oubliez-les ! Bien qu’excellents, aucun des deux 
n’arrIve à la cheville du dernier jeu de Sid Meyer, 
Civiiization. Depuis une semaine que ce jeu est arrivé 
à ia rédaction (c’est une « bêta » très avancée), j’ai passé 
toutes mes nuits dessus (je ne suis apparemment pas 
le seul...). Et je n'arrive pas à en décrocher. 

J’ai peut-être joué une douzaine de parties, sans ressentir 
aucune lassitude. Seul Dungeon Masfer (qui a tout de 
même deux ans) peut sur ce point l’égaler. Ce jeu a bien 
entendu été sacré Tilt d’Or après un plébiscite de toute la 
rédaction et plusieurs mondes créés puis défaits... 


Editeur : Microprose. 



Chqque ville croît et grossit petit à petit. Vous construisez des bâ^ments, cultivez les terres, 
recrutez des ormées... 


La mission, ô combien délicate, qui VOUS est confiée 
dans Ciü(//*otion est de conduire votre peuple de la 
barbarie à la conquête spatiale. Sur une planète (où 
les continents sont générés aléatoirement) sont dé¬ 
posés de trois s sept tribus (le jeu est bien entendu 
plus intéressant avec le maximum de groupes). Deux 
possibilités pour gagner : recouvrir la majeure partie 
du globe ou faire parvenir le premier une colonie sur 
Alpha du Centaure. Mais commençons par le début. 
Vous disposez au départ du jeu d’un « seftiers • (grou¬ 
pe de colons) et il s'agit de trouver un bon emplace¬ 
ment pour installer sa première ville. Une rivière ou 
un bord de mer offrant suffisamment de ressources 
est conseillé. Ces ressources sont de trois types : 
nourriture, commerce et matières premières. La 


nourriture peut être obtenue en petites quantités sur 
des pâturages, ou plus généreusement sur des terres 
irriguées, ou dans des zones de pèche ou de chasse 
(indiquées respectivement sur la carte par un poisscm 
et un animai). Le commerce peut se développer sur 
les cases comportant des routes, ou tout simplement 
en bord de mer. Les mabères premières scHit abon¬ 
dantes dans les forêts et dans les mines. Après avoir 
construit votre ville, vous pouvez commencer à ■ fa¬ 
briquer • votre première armée. Cela prend quelques 
tours pendant lesquels vous ne faites qu'attendre. 
Votre première milice construite, vous pouvez, soit 
l’envoyer viater les terres envircmnantes (vous ne les 
connaissez pas et votre ville est un dcrt de couleurs 
dans un écran ncrir). soit, solution plus prudente, la 



Les corrés bleus sent des villes (dans cette 
partie, je contrôlais les Français). 

fortifier, ce qui augmente sa défense. Chaque unité 
dispose d’un nombre de points de déplacement par 
tourec il vaut mieux visiter la planèteà l'aide d'un cha¬ 
riot ou une frégate. Vous pouvez maintenant (et suc- 
cesHvement) construire des baraquements, qui per¬ 
mettront de produire des armées expérimentées, un 
grenier pour engranger tes récoltes et éviter les fa¬ 
mines, et un nouveau groupe de colons. Simultané¬ 
ment à ce développement, vos savants découvrent 
de nouvelles sciences (Il y en a plusieurs dizaines ! ), 
qui permettent de développer de nouvelles armes, 
des bâtiments, etc. Par exemple, ia poterie permet 
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En fonction de votre ovonce scientifique, 
vous pouvez construire divers bôrimenls ou 
armées, La durée nécessaire est indiquée. 

de ccmstruire les greniers, les mathématiques de pro¬ 
duire des catapultes (très efficaces en attaque) et le 
COTimerce d'envoyer des caravanes vers d'autres vil¬ 
les. Chaque nouvelle science permet d'en acquérir 
d'autres. Par exemple, l'argent permet de découvrir 
le commerce, l'écriture de développer la littérature, 
etc. Mais revenonsànotrewlle. Elle comporte main¬ 
tenant un grenier, des baraquements, éventuelle¬ 
ment des murs d'enceinte et un marché. Le second 
(ou te troisième, le quatrième...) groupe de colons, 
après avoir irrigué les enwons de cette première ville 
et construit quelques routes, va aller bâtir une autre 
ville un peu plus loin. A ce stade, vous pouvez déjà 
avoir rencontré un autre peuple, ou être encore tout 
seul dans votre coin. Dans le premier cas, vous pou¬ 
vez avoir signé un traité de paix et/ou échangé des 
sciences, ou être en guerre (dans cette phase du jeu, il 
vaut mieux éviter ces conflits ; vous êtes si faible que 
la moindre petite armée peut vous voler une ville, voi¬ 
re vous détruire purement et simplement 1). Dans 
tous les cas, il va falloir assurer à la fois le développe¬ 
ment et la défense de vos mUcs. Et tout cela en gar¬ 
dant un œil sur ie bien-être de vos concitoyens, qui 
peuvent devenir très embêtants si vous ne vous 
occupez pas d'eux. Une attitude agressive peut 
être très payante, mais laisse vos arriéres faibles et 
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La « Civilopédta » est une documentation 
<< en ligne » complète, qui vous permettra 
d'obtenir des informations sur tout- 


peu développés. A l'opposé, un trop grand sta- 
Itsme permet de développer les villes que vous pos- 
sdez. mais laisse libre cours à l'extension de vos 
concurrents.,. 

Ce jeu regorge d'une foule d'idées géniales, comme 
les II Wonders o{ the world » (merveilles du monde) 
qui. au prix d'un temps de développement impor¬ 
tant, offre des avantages stratégiques majeurs. La 
Grande Bibliothèque permet de découvrir plus facile¬ 
ment des sciences, la Grande Muraille augmente vos 
défenses, d'autres permettent (en vrac) d'augmenter 



... et ce à l'aide de graphismes. On 
apprend ainsi que la frégate nécessite le 
magnétisme (peur les boussoles). 

le déplacement de vos bateaux, de construire des ar¬ 
mes nucléaires, de diminuer le mécontentement de 
vos citoyens, etc, Quatre types de gouvernements 
sont possibles ; la dictature, la monarchie, la répu¬ 
blique et la démocratie. Chacune offre ses avantages 
et. par exemple, si en démocratie la production est 
très augmentée, le mécontentement général l'est 
tout autant ! Vous débutez en dictature, à vous de dé¬ 
couvrir les autres modes de gouvernement... De 
temps en temps, votre peuple, content de son déve¬ 
loppement. vous propose d'améliorer votre palais. 
Trois styles sont possibles, l'étendue du château indi¬ 
quant votre progression dans la partie. 

Je m'arrête là, mais il reste une infinité de paramètres 
que je n'ai pas décrit. Cela n'empêche pas ce jeu d'ê¬ 
tre d'une grande simplicité d'emploi. Tout est géré à 
la souris, à l'aide d'icônes et de menus déroulants. 
Les options n'apparaissent que quand vous pouvez 
les utiliser, ce qui limite le nombre de choix (nombre 
qui serait sinon astronomique I). La vue du terrain, à 
défaut d'être belle, est particulièrement claire. Vous 
repérez du premier coup d'ceil les endroits propices à 
votre installation, les zones à irriguer ou les routes à 
construire. Si cela ne suffisait pas, une option vous 
permet d'avoir l'aide éclairée de vos spécialistes mili¬ 
taires et civils, qui vous diront par exemple ; " A cet 
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endroit, la construction d 'une route serait profitable, 
car elle augmenterait le commerce. « Lorsque vous 
cliquez sur une ville, vous obtenez sa fiche de statut. 
Sont représentés le nombre d'habitants (et leur état 
d'esprit), les ressources, les réserves en nourriture, la 
répartition des paysans sur les ternes (vous pouvez les 
changer en cliquant simplement dessus), les diverses 
constructions déjà réalisées, etc. C'est aussi sur cette 
page que vous sélectionnez ce que vous désirez 
construire. Si vous êtes pressé (et que vous disposez 
de suffisamment d'argent I) vous pouvez terminer 
une construction en les achetant avec vos pièces 
d'or. De même, les caravanes qui arrivent à la ville 
peuvent participer à la construction d’une « mer¬ 
veille Lorsque vous rencontrez un autre peuple, 
une conférence au sommet avec son dirigeant per¬ 
met d'échanger des sciences, de signer des traités ou 
de déclarer la guerre. Le visage de ces dirigeants 
change d’expression en fonction de la qualité de vos 
relations. C'est d'ailleurs le seul endroit du jeu pré¬ 
sentant une quelconque animation, bien limitée de 
surcroît. La musique, absente de la préversion que 
j'ai sous les yeux, sera probablement incluse dans la 
version finale. 

En guise de conclusion, je ne peux que vous décrire le 
drame que Civilizalion a produit à la rédaction de 
Tift. Ceux qui l'ont essayé (moi le premier) n 'arrivent 
plus à s'en détacher, et ce malgré la quantité de tra¬ 
vail qui caractérise la période de Noël ! Est-ce la com¬ 
plexité (alliée à la simplicité d’emploi) de ce jeu ? Ou 
ie plaisir d'être enfin maîtres d'une civiLsation ? Les 
deux, sans doute. 

De toute façon, ce jeu est au-dessus des superlatifs, le 
seul mot qui puisse lui convenir étant « indispen- 



INTERET:19 


Quand je pense à tout ce que Je n^ 
vous ai pas dit sur ce jeu ! Pour abré> 
ger : courez acheter Civilizaiion, 
vous ne POUVEZ PAS être déçu ! 

TYPE - - Simulation de... civilisation ! 

GRAPHISMES _ _ . ★ ★ ★ 

(ilomme ceux de Railroad Tycoon, les 
graphismes de Civilization sont assez 
laids, mais très lisibles. L’Intérêt est tel 
que les graphismes n'ont finalement que 
peu d'importance... 

ANIMATION __★ 

Les animations sont rares et sans intérêt. 

BANDE SON -_ - 

Pas de bruitage dans cette version bêta, 
donc pas de note... 

PRIX : D 


sable ». Je n en veux pour preuve que son élection au 
titre de Tiit d'Or. catégorie « stratégie ». Pour accé¬ 
der à ce titre. Civi/izotion a gagné la compétition qui 
l'opposait à Utopia et Hunier, qui sont pourtant des 
» pointures "dans le genre, Comme je vous le disais, 
indispensable. Vraiment indispensable. 

Jean-Loup Jovanovic 


Polke Quest III 


Pour le troisième volet de cette saga, Téquipe de Sierra a 
tout particulièrement soigné la mise en scène de 
l’aventure. Par contre, le scénario de PQ3 est tout aussi 
rigide que ceux des deux épisodes précédents. Cette 
mission ne passionnera que les amateurs du genre. Si l’on 
n’y retrouve pas la richesse d’un Croisière pour un 
cadavre, cette mission profite par contre d’un jeu très 
visuei, servi par la nouvelle interface Sierra. Plus de texte à 
taper, des énigmes qui s’enchaînent sans jamais vous 
bloquer : un hit et une affaire à suivre sur le Message... 

Editeur : Sierra. Programme : Doug Oldfieid ; graphismes : 
Mark Crowe ; musique : Mark Seibert ; bruitages : Rob 
Atesalp. 


Ce qui vous frappera le plus dans la résolution de cet¬ 
te énigme, c'est ia beauté desa mise en scène. Police 
Quesi III développe des graphismes VGA superbes, 
ùs effets de zoom, le fait que le personnage rétré¬ 
cisse lorsqu’il s'éloigne de vous ou encore le multi- 
fenétrage qui permet de vitaliser une scène dans un 
style BD. voilà qui ne laissera pas indifférents les pos¬ 
sesseurs de PC puissants. En ce qui concerne les brui¬ 
tages, Sierra parvient enfin à utiliser les cartes sons 
pour autre chose qu'à l'amplification de musiques 


simplistes. La sirène de police sonne avec justesse, 
les portes claquent, chaque lieu possède sa propre 
ambiance... Il ne manque plus que quelques digitali¬ 
sations sonores pour égaler les grands de l'aventure 
animée ! L'antmabon des personnages reste ie seul 
point faible de cette somptueuse mise en scène. 
Comme s'il s'agissait d'un bc à tout jamais propre à 
Sierra, la démarche des personnages de cette nou¬ 
velle aventure reste saccadée, souvent risible. Dans 
l'ensemble, l'effort fourni en matière de graphisme et 




























C'est après l'agression de votre femme que commence l'enquête réelle. 

de bruitage est convaincant. Ce n’est pas lui qui vous 
empêchera de plonger dans I ambiance de cette nou¬ 
velle mission. 

Le scénario de Police Quest III ressemble fort à celui 
d'autres litres de la série. Promu Inspecteur et marié 
à la fabuleuse Marie, celle que vous aves sauvée des 
griffes de Bains il n’y a pas bien longtemps, vous allez 
dans un premier temps patrouiller dans la ville. Il fau¬ 
dra mettre en cage un fou qui se prend pour Tarzan, 
réprimander quelques conducteurs non respectueux 
des lois en vigueur ou sermonner l'un de vos agents... 

Rien de fabuleux, mais cela nous apprend au moins à 
manier les principales fonctions de l'aventure : 


La plupart des dialogues s'enchaînent sans 
intervention du joueur. 

conduite de votre voiture, gestion dcl’mventaire. etc. 
Ensuite, l'affaire se corse. Votre femme est agressée 
et vous êtes muté au bureau des homicides. C'est là 
que l'aventure prend toute son ampleur. En effet, 
plus question de mener à bien des tâches éparses. 
Maintenant, il faut collecter des preuves, se servir des 
ordinateurs, établir des portraits robots... C’est pas¬ 
sionnant et l'on sent bien plus ici que dans les épi¬ 
sodes précédents la logique de l’aventure, le fait que 
toutes vos actions interfèrent entre elles pour vous 
mener peut-être à la victoire. En contrepartie, les 
scénaristes de PQ3 n'ont pas su échapper à la lour¬ 
deur des productions Sierra ; le scénario souffre tou¬ 


Cemme tlons'BAT 2 ou Conquosts ofthe 
Longbow, <ett« nouvelle aventure Sierra 
utilise un curseur multifonction. 

jours de celte r^idité qui vous oUigera sans cesse à 
recommencer l'aventure après un échec. Un exem¬ 
ple : lorsque l'on sort du commissariat sans prendre 
le temps de usiter scm vestiaire, on se fait agresser 
par le fou d'Aspen Falls. aüas Tarzan. Pourquoi ? 
Tout simplement parce cpj'ii faut posséder la ma- 


Qu*lqu*s cpnseils... 

Pour Ions ceux qui débiileiil dans la série des 
Police Quesl. raid quelques conseils qui roiis 
érileroni de recommencer trop sourent 
rarenliire au début. Dans le commissariat, vous 
derez risiter votre vestiaire luiveau II ainsi que la 
remise qui se trouve au même étage afin d'y 
prendre des piles Après l'agression de votre 
femme, braquez votre lampe sous la voilure... 
Pour Tarzan, il faudra lui rendre la monnaie de 
sa pièce : iililisez ses clefs .' Pour se servir de 
Tordinatenr, il faut absolument demander une 
carte spéciale au responsable qui se trouve au 
dernier niveau du commissariat. Enfin, n'oubliez 
pas de comparer les dossiers qui ont Irait à 
l'agression de Marie. Le numéro de la médaille 
de bronze est important. Bonne chance .' 



Multi-fenêtrage : du punch à l'aventure. 


INTERET: 17 

Le jeu est suffisamment 
riche et bien mis en scène pour méri 
ter une telle note. Difficile de résis 
ter à son ambiance ! 

TYPE _ .aventure animée 

GRAPHISMES _ ie * -k -k-k -k 

C'est superbe ! En VGA, les moindres 
détails sont de la partie, effets de relief, 
de lumière, zoom, multi-fenétrage... 
ANIMATION ★ ★ 

Cela n'a jamais été le point fort de 
Sierra. Les démarches de vos 
personnages sont plus comiques que 
réalistes. 

BANDE SON k kk k k 

On profite vraiment ici de bruitages qui 
collent à l'action. Les musiques sont 
aussi très intéressantes. 

PfllX:D 



C'est grâce à votre ordinateur que vous 
pourrez comparer divers cas d'agressions 
afin de trouver l'Indice. 

traque à ce moment préds. OK, c'est une erreur, 
mais pourquoi ne pas laisser au joueur la possibilité 
de retourner au commissariat pour réparer cet ou¬ 
bli ? Au lieu de l'aventure se termine et il faut faire 
appel à une sauvegarde bien antérieure pour rattra¬ 
per sa faute. J’aurais préféré un simple blâme ! Ce 
besoin incessant de flash back est agaçant. Il brise 
l'ambiance et la continuité du jeu. 

Police Quest I!l profile enfin de la nouvelle interface 
utilisateur développée par Sierra. Plus question 
maintenant de frapper un ordre quelconque au cla¬ 
vier. La souris se diarge de tout, par l'intermédiaire 
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Le pilotage de la voiture n'est pas automatique, comme dans les épisodes précédents. 
L'aspect temps entre donc en jeu lorsqu'il s'ogit de se rendre sur les lieux du crime. Mois 
attention à l'occident I 


de menus d'icônes. Merci pour cette souplesse de 
jeu. même si elle est un peu tardive (Il faut rappeler 
qu'un logiciel tel que les Voyageurs du Temps par 
exemple utilisait un mode de jeu encore plus souple il 
y a plus de deux ans !). 

La conclusion de ce test est en ün de compte assez 


positive. Malgré la trop grande linéarité de son scéna¬ 
rio. cette aventure est si belle et si com]:^xe qu'elle 
m'a sans cesse tenu en haleine. Le jeu pas^nnera 
un large public (cette même linéarité interdit les Im¬ 
passes insurmontables), pourvu qu'il Nse couram¬ 
ment ramcricain ! Olivier Hautefeuille 


^ }/\nily Beamish 

Imaginez ; la scène se déroule dans une petite ville 
américaine. Plan large puis travelling et zoom sur une 
petite rue. Dans un roulement de skate-board, au son 
d’une musique trépidante, ii arrive, précédé de son 
crapaud fétiche répondant au doux nom de Horny. << Il », 
c'est Willy Beamish, le nouveau héros de chez Dynamix. 
Et, à mon avis, vous allez l’adorer ! 


Editeur : Sierra. Conception : 
Dynamix. 

Willy Beamish est un jeune garçon d'une dizaine 
d'année qui partage son temps entre le skate-board. 
ses meilleurs amis (dont un grand-père fantomatique) 
et les jeux vidéo. Son rêve ; remporter le grand 
championnat de jeu Nintari. Pour y parvenir, Willy. 
qui a déjà été élu champion régional, s'entraîne dur, 
très dur. T rop dur, en fait, pour que son carnet de no¬ 
tes ne s’en ressente pas... Le résultat : un C en mu¬ 
sique. Le genre de note qui risque fort de déplaire à 
ses parents. D'autant que le père de Willy vient juste 
de perdre son travail. Bref, Willy va devoir agir avec 
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prudence et circonspccticm s'il veut pouvoir partici¬ 
per au tournoi. Une gaffe de trop et c'est l'école mili¬ 
taire qui l'attend ! A vous. Inen évidemment, de gui¬ 
der ce jeune héros à travers les endroits les plus 
étranges et les rituations les plus tarabiscotées... 
Comme dans toutes les demieres productions Sierra, 
le jeu est entièrement conb-ôlé à ia souris. Selon la 
forme de celle-ci (flèche, loupe, etc.), vous pourrez 
vous déplacer, manipuler des ol^ets ou dialoguer 
avec les autres perscmnages. Une interface des plus 
stmj^ qui autorise cependant un certain nombre 
d'actions complexes. A noter qu'une option didac¬ 
tique est prévue qui vous donnera toutes les instruc¬ 
tions nécessaires au maniement du programme. Dif- 


La petite ville où habite Willy Beamish 
comporte un certain nombre de lieux clef 
qu'il vous faudra visiter. 

ficUe de faire plus ergonomique. Au niveau 
grai^ique. la version VGA que nous avons testée dis¬ 
pose de superbes pages dessinées à la main puis 
scannées et retravaillées. Les personnages, entière¬ 
ment animés, ont des attitudes très “ cartoon ".Il faut 
dire que des artistes de Disney et de Hannah Barbera 
ont collaboré au jeu. avec également des références 
aux Simpsons (l'usine de déchets toxiques). Sans être 
les plus beaux graphismes jamais vus sur PC, je dois 
avouer que c'est un style que j'apprécie. Le son non 
]:dus n'a pas été négligé. Avec une carte AdLib, vous 


Feindre la maladie est dangereux I 


La chambre de Willy : en bas à droite, 
fameuse console de jeu Nintari. 

aurez droit à des musiques variées et à quelques brui¬ 
tages sympathiques. On est assez loin de la qualité de 
IVing Commander 2 mais la bande sonore colle par¬ 
faitement à l’action. Une réussite. 

Ce qui m'a surtout plu dans Wi/ly Beamish, cepen¬ 
dant, c'est l'originalité du scénario, pourtant très li¬ 
néaire. Ici, pas de monstres à massacrer, pas de mon¬ 
de à sauver, pas de vaisseaux à affronter... Vous 
devez juste aider un jeune garçon à devenir le cham¬ 
pion Nintari de tout le pays. Une histoire qui devrait 
nous rappeler à tous de bons souvenirs. Sans parler 
du plaisir jubilatoire de se glisser dans la peau d'un 


























Willy rejoint ses meilleurs omis dans leur 
cabane secrète. Les graphismes très 
« cartoons » sont réussis et bien animés. 


Maman raconte une histoire a votre petite 
seeur Brionna. Ne la dérangez pos. 

trop désobéissant, vos parents ne vous laisseront pas 
prendre part â la compétiüon. Au fur et à mesure de 
vos actions, vous verrez d'ailleurs apparaître un ther- 
mcwnètre qui indique jusqu'à quel point vous pouvez 
« tirer sur la corde -avantd'ètreenvoyéàrècole mili¬ 
taire (qui. je vous le rappelle, ne dispose pas de 
consc^ Nintari). 

Heureusement, vous aurez à tout moment la possibi¬ 
lité de sauvegarder la partie... 

WilljJ Beamisb est vraiment attachant et j'ai pris 
beaucoup de plaisir à y jouer. 

L'aventure mélange parfaitement humour, action, 
diplomatie et aventure H'hisîoire se compliquant sé¬ 
rieusement à partir d'un certain point) tout en étant ni 
trop facile ni trop difficile. 


Dons le grenier de la maison, Willy retrouve son papy fantôme en train de jouer avec les 
trains électriques de son père. Vous pourrez vous en servir sous le ferme d'une mini 
simulation. Le jeu intègre ainsi certaines séquences qui apportent au jeu sa richesse. 


Le jeu dispose d’une option didactique 
particulièrement conviviale. 

INTERET: 16 


TYPE _ aventure animée 

GRAPHISMES _ ★ * ★ ★ * 

Des graphismes très agréables dans le 
style des dessins animés à la Disney. 

ANIMATION _ ★★★★★ 

Les animations, nombreuses, sont fort 
bien mises en scènes (effet de travelling, 
de plongée, de zoom, etc.). Les person¬ 
nages bougent bien et leurs attitudes cor¬ 
respondent parfaitement au style du jeu. 

BANDE SON_★ ♦ ♦ ★ 

Bien que ce ne soit pas le point fort du lo¬ 
giciel, la bande sonore de Willy Beamish 
s’en tire avec les honneurs. Les musi¬ 
ques sont rythmées et les sons peu nom¬ 
breux mais tout à fait honnêtes. 

PRIX : D 


jeune garçon d'à peine neuf ans. Vous allez enfin 
pouvoir effrayer votre maifresse. piquer la perruque 
du directeur, pousser votre petite soaur de la balan¬ 
çoire. etc. A moins que vous ne décidiez d'être plus 
sage et de tondre la pelouse, de nettoyer la voiture ou 
d'aider maman à préparer le repas, f^is attention, il 
vous faudra trouver du temps libre pour Jouer car. 
sans entrainement, vous ne serez Jamais assez fort 
pour remporter le tournoi. D’autre part, si vous êtes 


La contrepartie, cependant, réside dans le coté li¬ 
néaire du jeu. Vos choix sont relativement limités, ce 
qui diminue évidemment la richesse de la partie. Mais 
je conseillerai quand même IVl/Jy Beamish à tous les 
amateurs d’aventure et à ceux qui n’ont pas oublié ce 
que c’est que d'avoir neuf ans. À noter qu'une bonne 
connaissance de l’anglais sera utile pour pouvoir ap¬ 
précier tout l’humour de certaines reparties. Un ex¬ 
cellent jeu... dans son style. DoguedeMauve 
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Spaœ 1889 


Space 1889 est un jeu de rôle original, qui nous est 
proposé par Empire en même temps que Megatraveller 2. 
Et, comme ce dernier, il présente un certain nombre de 
défauts qui l’empêcheront d’intéresser la majorité des 
joueurs. Le concept du jeu est pourtant intéressant et met 
en place un univers très riche tiré d’un jeu de rôle sur 
table. Quel dommage ! 


Editeur : Empire. Graphismes : Steve Suhy ; programmation ; 
Don Wuenschell. 



Les rencontres désagréables sont monnoie courante. Lézards visqueux, indiens sauvages 
ou, comme ici, tigres féroces, pullulent littéralement dans ce jeu I Les points de vie de vos 
personnages ne sont pas offichés et ces derniers meurent souvent sans vous prévenir. 


Tiré du jeu de rôle du même nom, Spocc 1889 vous 
met dans la peau de personnages de l'époque victo¬ 
rienne. Non pas celle que vous connaissez, mais une 
autre, très différente, ou le - plus léger que l'air » (le 
dirigeable) s'est développé au détriment du • plus 
lourd que l'air > (l'avion). 

Thomas Edison a inventé un moyen de traverser l'es¬ 
pace et l'Angleterre, qui contrôle déjà le quart de la 
planète, a implanté des colonies sur Mars et Vénus. 
Des promenades sont possibles vers Mercure et vers 
la Lune. 

Cet univers riche et original aurait pu donner lieu à un 
jeu exceptionnel, comme l'ont été Mortion Dreams 
et Sauage Empire (d'Origin). Malheureusement, il 
n'en est rien. Première chose, le scénario est inexis¬ 
tant. Certes, il faut retrouver une momie et suivre les 
progrès de l'expédition allemande en Egypte, mais 
comment ? A un moment, un personnage vous dit ; 
" Telle personne, dans telle ville, peut vous aider. - 
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Intelligent mais discipliné, vous allez dans cette ville, 
et vous cherchez ladite personne. Si vous la trouvez, 
elle ne vous donne que peu d'informations, se 
contente de vous conter une histoire, souvent très in- 



Une phase amusonte : le combat. 



L'inventaire : peu d’actions sont possibles I 
Exemple : impossible d'y utiliser un objet. 

léressante. mais qui ne vous donne aucune informa¬ 
tion sur la suite de votre mission. Frustrant ! Le jeu. 
représenté en 3D isométrique, ressemble à Ultima 
Vf. mais la richesse de ce dernier est fort loin. Vous 
déplacez vos cinq personnages avec une seule icône, 
qui se divise si vous entrez en mode combat, Les bâti¬ 
ments sont représentés sous forme de ■ boîtes ", une 
ouverture simulant la porte et un pictogramme indi¬ 
quant le type de bâtiment (magasin, etc.). Chaque vil¬ 
le dispose d'un monument spécial que vous pouvez 
visiter : musée dans la ville de départ, baraquements 
militaires, etc. Vous rencontrez divers personnages. 



La création des personnages est peut-être 
le meilleur moment du jeu, même si elle ne 
sert pas à grand chose. 

mais vous ne pouvez qu'acheter ou vendre et la 
conversation se limite à un monologue. Les déplace¬ 
ments entre villes peuvent s'effectuer à pied, en ba¬ 
teau ou en dirigeable, chaque • case > représentant 
une journée (et la nourriture correspondante). Les 
distances étant relativement importantes, on en ar¬ 
rive rapidement à transporter des milliers de jours de 
nourriture. 

Les differents objets que vous transportez on t chacun 
leur poids, et si ce dernier dépasse un certain seuil, 
vous fatiguent rapidement. 

Bizanement, la nourriture, elle, ne pèse rien... Les 
objets que vous pouvez acquérir sont nombreux et 
variés : atlas, armes diverees, tente (pour dormir), dé¬ 
tecteur de métaux, etc. 

Les combats sont l'un des rares points de ce Jeu qui 
s<Ht intéressant : au départ, vous Indiquez pour cha¬ 
que personnage l'acbon qu'il doit accomplir (tirer, se 
déplacer, parer...). puis vous lancez le combat, les hé¬ 
ros accomplissant vos ordres. 

Vous pouvez i« arrêter à tout moment pour modifier 
leurs actions. 

Spocc 1889. sur la base d'une bonne idée (et d'un 
bon jeu de rôle), réussit le tour de force d'être fran¬ 
chement raté. Ôn recherche désespérément un but, 
une mission. La documentation, qui présente fort 






























































INTERET: 10 


Quelle déception ! Avec un 
thème aussi original, Empire n'a 
réussi à faire qu’un jeu plus que 
moyen, qui ne rend en rien l’atmo¬ 
sphère particulière du jeu de rôle. 

TYPE_ _ _ jeu de rôle 

_ ★ ★ ★ 


GRAPHISMES _ _ 

Le VGA ressemble plus à de l'EGA, Les 
paysages sont quelcortques, les percon- 
nages aussi. Tout le jeu est gris et terne. 
C’est bien triste... 

ANIMAT10N__★ 


Les personnages bougent, mais c'est 
tout. 

BANDE SON _* 


(sans carte) 

Sans carte sonore, seuls quelques bips 
viendront vous déranger pendant votre 
sommeil ! 

PRIX:C 


informations, vous permet d'entrer dans 
les villes avec toutes vos armes I Même 
opportunité avec les « scouts ». 

rapidement les terres environnantes. Si elle continue 
à se répandre, la capitale sera atteinte dans sept ans 
et aucun m<^n de l'arrêter n'a encore été décou¬ 
vert. C'est justement votre mission ; un demi-milliard 
de crédits est offert à qui sauvera la planète ! Vous 
vdei donc parti à la recherche de spécialistes des 
anciens, qui pourront vous aider à stopper cette 
calamité. 

Ce scénario principal est accompagné d'une multi¬ 
tude d'histoires simultanées, plus ou moins impor¬ 


^ Megatraveller II: 

Quest for theAndents 


M9 Dor e»i wivi I U6a«r i. ^ vai 

malheureusement le cas de la plupart des 
lieux de ce jeu. Les conversations sont, de 
plus, très limitées. 


Le nombre d'actions possibles, que ce soit a 
l'intérieur ou à l'extérieur, est très limité. 

bien l'univers où vous évoluez, est nettement moins 
diserte sur les actions possibles (par exemple, il n’est 
nulle part indiqué qu'il faut utiliser un ■ pick lock » 
pour ouvrir un coffre). Les communications sont limi¬ 
tées à leur plus simple expression et il est rapidement 
lassant de s’entendre en permanence répondre 
■' bonjour », ou ■ comment allez-vous ? ». Seul moins 
d’un dixième de la population a quelque chose d’in¬ 
téressant à vous dire. 

L'ergonomie est assez mauvaise. Par exemple, pour 
utiliser un objet, il faut faire défiler les personnages un 
par un, puis sélectionner l'option utilisée, puis faire 
défiler les objets un par un.,. 

Puisqu'il y a un inventaire qui montre les person¬ 
nages et leurs possessions, pourquoi n'y avoir pas in¬ 
clus cette option ? 

L’installation, nullement automatisée, nécessite la 
copie • manuelle • des trois disquettes sur le disque 
dur. Les bruitages, enfin, sont limités (je n'ai pas pu 


tester le jeu avec une carte semore). 

Ce jeu, dont j'espérais beaucoup, m'a fortement dé¬ 
çu. A n'acheter que si vous êtes un ■ fana • du jeu de 
rôle. Jean-Loup Jovanovic 


A côté de l’aventure que vous allez vivre, le premier 
épisode de cette série (Megatraveller I : the Zodhani 
Conspiracy) va ressembler à une promenade de santé ! 
Vos cinq héros devront explorer plus d’une centaine de 
planètes pour sauver Rhylanor et retrouver la trace des 
mystérieux << ancients ». Tout cela pour la modique 
récompense d’un demi-milliard de crédits... 


tantes. Deux inconnus se trouvaient sur les lieux au 
manent de l'accident et une corporation est soup¬ 
çonnée de ce méfait. De même, de nombreuses guer¬ 
res entre corporations vous donneront l'occasion de 
gagner l'argent qui vous est nécessaire. Plus simple¬ 
ment, certaines personnes vous demanderont d'ac- 
comfàir une action ou de rapporter un objet, pour 
une somme d’argent substantielle. 

Vous devrez, pour mener votre mission à bien, par¬ 
courir toute la galaxie, composée de pas moins 
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Des graphismes améliorés... 


Editeur : Empire. Scénario : 
Marc Miller ; programmation 
: Clenn OUI, Charles Griffith ; 
graphismes : Ann Cruss, 
Quinno Martin, Franck 
Schurter. 

Le scénario est ample ; une raœ disparue 0es An- 
dents) a laissé sur de rvjmbreuses planètes des ves¬ 
tiges de sa ciwlisation- C'est le cas sur Rhyfarwr. où 
vous passez des vacances bien méritées. Mais, alors 
que vous visitez le temple de ces énigmatiques extra¬ 
terrestres. une gelée rouge (et accessoirement em¬ 
poisonnée) commence à s'en échapper et recouvre 
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Vous ne pouvez parler qu'aux points verts. 
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Les voyages entre les planètes sont l'un des moments les plus ennuyeux de ce jeu : rien ne 
se passe I Même les combats se déroulent tout seuls I Quand vous saurez que ce sont des 
centaines de trajets que vous aurez à effectuer, vous découvrirez ce qu'est l'ennui 
intersidéral. 


de 117 planètes habitées ! On est loin des qiatre 
planètes disponibles dans Me^trQi>e//er J ! De 
nombreuses améliorations ont ètë apportées, aussi 
bien au niveau de l'interface qu’à celui de l’intèrét 
de Jeu. 

La vue des personnages, de dessus, est identique au 
premlerépisode, mais vous disposez de trois niveaux 
de zoom qui vous permettent de voir une plus grande 
surface. 

Les passants sont très nombreux, trop nombreux 



La création des cinq personnages est 
longue et particulièrement fastidieuse. 


pour pouvoir parler à chacun d’eux. Pour simplifier la 
vie des joueurs, les personnages amicaux sont re¬ 
présentés en vert, les ennemis en rouge et les per¬ 
sonnes « sans intérêt » en gris. Mais attention, un 
" vert «peut devenir" rouge -quand vous vous en ap¬ 
prochez I L'ergonomie à, elle aussi, été très amélio¬ 
rée et tout se gère à l’aide de menus déroulants et 
d'icônes. 

Les graphismes, en VGA 256 couleurs, sont plutôt 
laids. Les villes sont dessinéesde façon sommaire, les 
personnages vus de dessus sont ridiculement petits et 
leur tête dans la fiche de personnage est tout sauf 
sympathique. Il est annoncé dans la documentation 
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la possibilité de changer leur apparence, mais Je n'ai 
pas trouvé cette optiOT. 

La création des personnages est toujours aus» com¬ 
plexe. mais la plupart des options sont superflues. La 
CTéation de chaque personnage (vous en dirigez 
cinq !) peut prendre une bonne râigtaine de minutes 
et. quand on voit dans le Jeu le peu de différences en¬ 
tre un • bon < personnage et un • mauves • person¬ 
nage, cela devient (rétrospectivement) assez irritant. 
Vous disposez de deux races, les humains et les Varg. 
qui sont des chiens génétiquement modifiés. Ils sont 
les seuls à avoir b possibilité de poursuivre deux car¬ 
rières. ce qui leur donne un avantage considérable. 
Les caractéristiques sont tirées aléatoirement et vous 
pouvez les > relancer > autant de fois que vous le dési¬ 
rez. Les métiers disponibles offrent tous leurs avan¬ 
tages et leurs inconvénients et si b • navy • produira 
des soldats d’élite, l'aristocratie rapportera de 
l'argent. 

Tout le Jeu est basé sur les ■ compétences ■ (skills). 
Ces skills. au nombre d'une centaine {!). recouvrent 
tous les domaines d’activité, du tir au bser à b dis¬ 
cussion. en passant par le pilotage ou le combat en 
gravité 0. 



Il a une tête pas naturelle... 


Malheureusement, dans le Jeu, l’intérêt de ces com¬ 
pétences n’apparaît pas. 

Les combats spatiaux sont une autre déception de ce 
Jeu. De temps en temps, lors de vos déplacements 
entre les différentes planètes, un vaisseau vous com¬ 
muniquera son intention de vous attaquer (en plus, ils 
préwennent !}. 

Le combat se déroule dans une vue de dessus. Si l’en¬ 
nemi peut se déplacer, ce n’est pas votre cas. Mettez 
en mode automatique et laissez les choses se dérouler 
toutes seules. 

Vos cannoniers tireront sans aucune intervention de 
votre part. Si cette démarche est assez logique (les ré¬ 
sultats sont fonction des compétences de chacun), el¬ 
le n’en est pas moins monstrueusement frustrante et 
on en arrive rapidement à éviter soigneusement tout 
combat... 

Au scJ, les choses sont encore pires. Vos person¬ 
nages attaquent seuls, certes, mais pour une raison 
non déterminée, le personnage principal, celui que 
vous dirigez, ne peut pas attaquer I Vous ciblez 
l’ennemi, vous lancez ■ attack - et vos compagnons 
se ruent sur l'ennemi, 

Mais pas vous ! Et il est impossible de faire feu 
manuellement... 

Un certain nombre d’opüons rehausse quelque peu 
l'intérêt de ce jeu. Ainsi, lorsqu'une situation néces- 
tite l’emploi d’une compétence particulière, le per¬ 
sonnage le plus efficace en ce domaine se proposera 
pour accomplir la tâche. 

Les bruitages, assez limités, ne dérangeront pas vo¬ 
tre méditation,.. 

En conclusion, ce jeu propose un univers immense, 
mais des défauts l’empêchent d’atteindre la qualité 
d’un Hard Nova (qui se déroule dans le même type 
d’univers). Il est en revanche nettement plus réussi 
que le premier volet et plaira sans aucun doute aux 
amateurs de space opéra. 

Jean-Loup Jovanovic 


INTERET: 13 ÆS 

Megatraveffer 2 est l’exemple ^ 
I même du jeu mal fini. A la fois in- 
' téressant et frustrant, il plaira sur¬ 
tout aux amateurs d’explorations 
I fastidieuses. 

i TYPE _ jeu de rôle 

GRAPHISMES_ _★★★ 

Il me semble incroyable que des 
graphismes VGA puissent être aussi 
ratés. Si la phase de création est assez 
jolie, cela se gâte très rapidement et 
même l’introduction est hideuse. 

ANIMATION_★ 

Les personnages bougent mais, vu leur 
taille, ce n'est pas une prouesse. La 
séquence d’introduction est aussi mal 
animée qu’elle est mal dessinée. 

BANDE SON _ ★ * 

Bip ? Bip ! 

PRIX:C 



































SimAnt 


Après Sim City et Sim Earth, Electronic Arts nous propose 
une nouvelle simulation globale. L’échelle est plus 
modeste : une maison et son jardin. Il est vrai que, pour les 
fourmis que vous êtes, cela fait beaucoup, beaucoup 
d’espace à conquérir... Pour une fois que les éditeurs 
pensent au Macintosh, nous nous devions de vous parler 
de Sim Ant qui vous ferapasser de iongues heures devant 
votre écran. 


K<lilbur : Kleclnmii 4r1s. Conception : \V ill W ripht el Justin NkCormick : 
pro^nimmulion : Mick Foies. Duniel (ioldmun. Krinn Conrad : musique : Mallhew 
Berarrio. .Steve Haies. Jack Thorlon. Chris Schardt. 



Voilà une vue générale du monde. En haut à gauche, vous Muvez apercevoir la cuisine el 
un objet strotègiquement primordial : le réfrigérateur 1 En bof, la barre de contrôle du 
comportement et des naissances : devenez le Malthus des fourmis. 


C'est l’été. Allez dans n'importe quel jardin, n'im¬ 
porte quelle maison et observez. Au bout de quelques 
minutes, vous verrez fatalement des fourmis. Ces 
charmantes petites bêtes mènent une existence très 
mouvementée, sans que nous leur prêtions la moin¬ 
dre attention... du moins jusqu'à ce que nous décou¬ 
vrions Sim Ant. 

Sous ce nom se cachent en fait trois jeux, utilisant les 
mêmes commandes, En apéritif, un mini wargame. 
Deux fourmilières s’affrontent dans une lutte à mort. 
Vous êtes le cerveau de la fourmilière noire : à vous 
de tuer un maximum de fourmis rouges et, surtout, de 
supprimer leur reine. Sur le terrain, vous contrôlez 
une seule fourmi (qui, par la magie des phéromones, 
peut en recruter des dizaines d'autres). Protégez-la de 
votre mieux. Ici, la mort n’estjamais qu'une perte de 
temps (vous vous réincarnez aussitôt), mais il est tou¬ 
jours désagréable de voir une offensive patiemment 


calculée échouer à cause d'un béte accident. 

Bien entendu, avant de commencer le génocide des 
fourmis rouges, il vous faut des troupes. Vous devrez 




donc nourrir votre reine et ses rejetons (toujours affa¬ 
més). Pour cela, il vous faudra lancer des expéditions 
à travers votre bout de jardin, éviter toutes sortes de 
créatures horribles (de l'araignée à la tondeuse à ga¬ 
zon). ramener la nourriture à votre fourmilière et at¬ 
tendre que votre reine ait pondu suffisamment de sol¬ 
dats. Dans un premier temps, Il est fortement 
recommandé d'attirer toutes les fourmis disponibles 
à votre suite. La corvée de ravitaillement est un tra¬ 
vail... de fourmi (justement), long et fastidieux, mais 
indispensable si vous voulez que d'autres générations 
voient le jour. En attendant, vous pouvez toujours fai- 



Votre bout de jardin : de la nourriture et 
des pistes de phéromones... 

re joujou avec le code génétique de vos larves, déci¬ 
der de la proportion de soldats, de travailleurs, etc. 
parmi les futurs nouveau-nés. Tout cela est vite joué 
(une vingtaine de minute] et suffisamment complexe 
pour que l'Intérêt se renouvelle de partie en partie. 
Le plat de résistance est la version stratégique du jeu 
précédent. Vous devez conquérir le monde, en Toc- 
currerKe un jardin et une maison, et les humains 
viennent s'ajouter à la liste de vos ennemis. Le terrain 
est divisé en 200 canès. Vous gagnez si vous avez éli¬ 
miné les fourmis rouges et infesté la maison au-delà 
de tout espoir de désinsectisation. Cela fait beaucoup 
de travail, quand on démarre avec juste une reine ! 
Les premières minutes se déroulent comme dans le 
jeu de base mais, très vite, il vous faudra élever des re¬ 
producteurs et les lancer à l’aventure. Bien entendu, 
les fourmis rouges en font autant, quoiqu'avec moins 
d'agressivité. Cette version combine l'économique, 
le mÉtaire et la gestion du potentiel humain «.U faut 
pas mal de doigté pour en venir à bout sans cata¬ 
strophes. Dieu merci, le programme aide beaucoup. 
En fait, c'en est même agaçant. Vous ne contrôlez ja¬ 
mais qu'une • case • à la fois, pendant que l'ordina¬ 
teur gère les autres. Et tandis que les colonies aux¬ 
quelles vous dispensez personnellement vos soins 
s'étiolent, celles dont s'occupe l'ordinateur prospè- 
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rentde façon indécente... Le temps de jeu reste très 
raisonnable : avec un peu d’habitude, on termine la 
partie en trois ou quatre heures. 

Enfin, le dessert ; un jeu " ouvert » où vous pouvez 
faire toutes les expériences " scientifiques >• que vous 
voulez avec ces pauvres bêtes, qui n'en demandent 
pas tant (du genre • combien de /ourmis Jaut-Ü pour 
tuer une araignée et quel sera le pourcentagede per¬ 
tes ?» ou II combien de temps une fourmi peut-elle 
tenir sans nourriture auanl de devenir folle ? <• ou. 
dans un registre plus léger" une fourmi placée dans 
un labj/rinthe apprend-elle à retrouver son che¬ 
min pli). C'est amusant, certainement très documen¬ 
té sur les mœurs des fourmis, mais fait un peu gadget 
(par contre, presque la moitié du manuel est consacré 
à une étude zoologique et sociologique que j’ai trou¬ 
vée très intéressante}. 

Hy a peu à dire sur la réalisation, sinon qu'elle est fort 
soignée. Evidemment, à de rares exceptions près, les 
graphismes sont plus fonctionnels qu'esthétiques, 
mais ce n'est pas gênant dans ce genre de jeu (force 
m’est de confesser que je n'ai pu tester que la version 
noir & blanc, ce qui ne doit pas aider...). Et puis, de 
temps en temps (notamment à chaque décès), de pe¬ 
tits tableaux en gros pian viennent illustrer votre des¬ 
tin. Celui de l'araignée est particulièrement répu¬ 
gnant et accompagné d'un bruit de mandibules 
parfaitement hideux, 


osMventure 


s®* a 


Bref, un très bon jeu. pas trop complexe 
mais très riche. Laurent Fenières 


INTERET:16 

Un bon compromis action (le mas* 
sacre des fourmis rouges) et straté¬ 
gie (le placement dans la cour). 

TYPE. __ réflexion/stratégie 

GRAPHISMES _ ★ ★ ★ ★ 

La version noir & blanc est un peu tris¬ 
tounette, mais on se repère bien. 


ANIMATION. 




Le grouillement des fourmis est bien ren¬ 
du et devient hallucinant dès que vous 
avez plusieurs centaines d’individus à 
observer. 


BANDE SON. 


Agréables à entendre, même s’ils ne 
sont pas d'une importance capitale dans 
ce genre de programme, 

PRIX : E 


Déplacement en mode action, 
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Les combats temps réels sont bien plus 
complets que ceux du premier épisode. 

santé qui illustre très bien le scénario novateur de l'a¬ 
venture, Plusieurs races d'habitants, un monde futu¬ 
riste où se jouent toutes les passions ; on prendra 
plaisir à seulement découvrir cet étrange monde. Le 
multi-fenétrage développé par Computer's Dream 
enchaîne en de nombreux sous-ècrans les divers lieux 
traversés. La plupart sont animés et surtout soutenus 
par des bandes son de qualité. Sur ST. une interface 
de type MV 16 permet d'égaler les superbes brui- 
tagesde la version PC. Ensuite, c'est l'aspect" temps 
réel ‘ qui crédite encore l’intérêt du jeu à long terme. 


r.BAT2 

BAT2, c’est tout simplement un super BAT ! Alors que le premier 
épisode de cette superbe aventure passionne encore bien des 
joueurs, ce second voiet déveioppe encore pius de richesse et de 
réaiisme. Les douze membres de Computer's Dream prouvent une fois 
de pius ieur soif d’originaiité et ieur taient. Les nuits seront longues ! 

Kdileur : Ubi SoD. (.'oncepliun et 
réalisation : (.'omputer's Dream. 

Le Bureau des Affaires Temporelles reprend du ser¬ 
vice pour l’une des aventures les plus complexes que 
l’on connaisse aujourd’hui. Nominé au Tilt d'Or 91, 

BAT2 possède des atouts certains dans tous les do¬ 
maines. n ne me reste qu'à vous le prouver pour vous 
convaincre d’investir dans cette fabuleuse saga, 

La mise en scène de BAT 2 repose sur deux aspects 
essentiels. En premier lieu, c'est le vaste champ de 
manœuvre que vous devrez explorer qui garantit la 
profondeur de l'aventure. Les graphismes sont très 
soignés. Ils développent une ambiance lourde et pe- 


CM rowgv/mQr» çie. 














































Il n'y a pas moins de 200 personnages autonomes, 
avec leurs propres habitudes, leur travail, leur mé¬ 
moire aussi puisqu'ils se souviendront de tout ce que 
vous leur ferez subir... 

La gestion de l'aventure passe, comme pour le pre¬ 
mier épisode, par l'emploi souris d'un curseur muid- 
fonction. Maisde nombreux» plus > ont été apportés 
à cette partie, Par exemple, les bulles de dialogue des 
personnages comportent des mots de couleur rouge. 
En cliquant sur ces mots précis, vous pourrez appro¬ 
fondir la discussion et enrichir aina vos sujets de 
conversation. Autre » plus ». la gestion des combats 
est bien plus intéressante ici qu'elle ne l'était dans le 
premier volet de la quête. Le joueur peut se faire ai¬ 
der d'un ou de plusieurs acolytes. 11 les dtspo^ stra¬ 
tégiquement sur le tenain. puis jouera • action ■ sur 
une vue animée 3D qui ressemble fort à urw viàon in¬ 
frarouge, Pour les transports, encore du nouveau. 
Vous pourrez piloter des voitures, des hélico, etc La 
gestion de toutes ces scènesd'arcade es à la fois réa¬ 
liste mais pas trop complexe peur ne pas briser la 
continuité du jeu. BAT 2 apparoeni à cette race d a- 
venture où l'on ne meurt pasà tout bout de champ... 
Voilà, tous ces atouts font de SAT 2 l une des mis¬ 
sions les plus riches et bien ruses en scène de la micro 
91. Mais n'allez pas acnre que ia difficulté du jeu soit 
Insurmontable. Rédigé en français et ioumi avec urie 
notice aussi claire que complète. BAT 2 vise un très 
large public. Je pense qu'il I atteindra au-delà de tou¬ 
tes ses espérances. Olivier Hautefeuille 


a Conquests of the Longbow 

Par Saint George ! Sierra nous étonnera toujours. 

Conquests of the Longbow présente de très beaux 
graphismes et va vous permettre d’incarner l’une des 
grandes figures de ia littérature anglo-saxonne. Oyez ! 

Oyez ! Robin de Locksiey, dit Robin des Bois, est de retour 
et va encore détrousser les riches, pourfendre les canailles 
et rétablir la justice sur les terres du bon roi Richard. Du 
travail en perspective pour tous les redresseurs de torts 
sur PC. 

Kditeiir : Sierra On Line. ( nntepliwn : Chrisly Marx. Bill Daxi.s ; graphismes : Kcnn 
Nishiuye : programmation : Richard Aronxon : miisKiuc : Mark Seiberl. 

Après les magnifiques King QuesI VelSpace Qu^l 
A/. Sierra peraste et àgne en nous offrant de vivre les 
aventures du célèbre hors-la-loi Robin des Bois. Le 
jeu débute par une superi» présentatiOT au cours de 
laquelle un troubadour nous conte les malheurs de 
l'Angleterre : nous sommes en l'an 1193 et le noble 
roi Richard Coeur de Uon, revenant des aoisades. a 
été capturé par Léopold d'Autriche. Ce dernier, en¬ 
nemi juré du souverain anglais, demande une rançon 
de 100 000 marks en échange de sa liberté. Entre- 
temps. le prince Jean a pris le pouvoir et accable les 
paysans d'impôts afin d'éviter qu'ik ne réunissent la 
somme réclamée par Léop<^. Lejoueurincame Ro¬ 
bin des Bois et doit réunir le plus de fonds possWes 




Robin s'esi déguisé en moine. 

pour délivrer son roi et faire échouer le plan du prince 
félon. Au début de l'aventure, Robin se trouve dans 
sa caverne secrète de la forêt de Sherwood et, après 
une discussion matinale avec ses fidèles compagnons 
d'armes (Petit Jean, Frère Tuck, WilIScarlett), Il peut 
aller fouler l'herbe de la forêt. Sitôt posté sur la colline 
qui surplombe le chemin traversant Sherwood (c'est 
le lieu idéal pour des embuscades et Robin devra y ve¬ 
nir souvent), il ne tardera pas beaucoup avant qu'une 
paysanne importunée par un garde du shérif de Not- 
tingham ne fasse son apparition. Notre héros ne de¬ 
vra pas hériter à voler au secours de la pauvre femme 
et à abattre le maraud d'une flèche en plein cœur. Il 



Une parfaite exploitation des possibilités 
du VGA 256 couleurs. 

Version bêta PC 

Si la version PC communiquée par Ubi Soft n'é¬ 
tait pas encore entièrement jouable au mcHTienl 
de ce tesl. je peux tout de même vous en parler. 
La beuide son issue d’une interface spéciale 
connectée au port parallèle est superbe, plus belle 
encore que celle du jeu sur ST. Côté graphisme. 
Computer s Dream a exptoité toutes les possibili¬ 
tés du VGA 256 couleurs. Je peux vous assurer 
que ça va dépoter ! Enfin, tout ce qui concerne le 
jeu en lui-même est bien entendu en tous pointe 
semblable à ce qui est testé ici sur ST. 

Un grand titre. Olivier de Hautefeuille 


INTERET :18 


Aspect temps réel, ambiance sono¬ 
re et grphisme haut de gamme, un 
cocktail réussi entre action, aven¬ 
ture et rôle. 



TYPE 


EDITEUR 


.aventure animée/rôle 

Ubi Soft 


GRAPHISME_★ ★ ★ ★ ★ 

J’ai aimé le multifenêtrage et la logique 
de la topographie des lieux. En revanche, 
les couleurs sont un peu fades. 


ANIMATION 


.★ ★ ★ ★ 


Ce n'est pas le point fort du soft. Pourtant, 
chaquetableau est animé, ainsi que les 
combats et les scènes d’arcade. 

DANDESON_ .★★★★★ 

(carte son) 

A l'aide d’une interface spéciale, le ST 
développe ici des bruitages superbes. 

LANGUE_ français 

PRIX : C 




























^os ^venture 


Robin devra fatre attention à tous ses faits et gestes, li sera jugé lors du retour de Richard 
Cœur de Lion : voiià ce qui peut iui arriver s'il arrive malheur à Marianne. 


faudra ensuite visiter la forêt de fond en comble pour 
y faire d’autres rencontres. Lorsqu’il découvrira la 
clairière où l'on peut s'entraîner au tir à l'arc, Robin 
pourra affiner son habileté à faire mouche en vue du 
grand concours de Nottingham. Et si l'on doit par¬ 
courir tous les lieux, il y a possibilité de faire appel à 
une carte du pays qui donne accès direct à certains 
endroits (le refuge des hors-la-loi. la colline d'où l'on 
peut surveiller Watling Street, Nottingham. la vieille 
ferme, le chêne ancestral...) Ix principe du jeu reste 
fidèle à tous les Sierra. Le joueur se trouve confronté 



La vaste forêt de Sherwood abrite une 
clairière où l'on peut s'entraîner au tir. 


à une succession de missions qu’il doit accomplir 
dans un ordre bien précis (il faut sauver Marianne de 
son agresseur dans la forêt puis acheter les vêtements 
du mendiant pour réussir à entrer déguisé dans la ville 
et être reçu par le cordonnier). 

Les énigmes, tout en demandant de l'astuce, ne sont 
pas infranchissables et vous ne risquez pas d’être blo¬ 
qué pendant des heures. D faudra profiter des sauve¬ 
gardes pour arriver à bout de chaque énigme. 

Les auteurs du jeu (certains avaient participé à 
Conquest of Camelot) ont apporté quelques modifi¬ 
cations à l’histoire originale. De nouveaux person- 
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nages font leur apparition, comme l'abbé Abboi qui 
conspire avec le Prince Jean et le shérif de Notting- 
ham. la rane Eléanore. mère de Richard, et surtout 
les moines noirs des marais. 

Une autre nouveauté : le fantastique joue un rdle im¬ 
portant dans le scénario. Marianne se retrouve ainsi 
promue prêtresse des Anciens Pouvoirs et protège la 
forêt. RotHn devra utiliser des objets magiques au 
cours de ses aventures (l'émeraude, la l»gue qui 
commande le (eu...). Cela ne f^t qu’apporter plus de 
piment en donnant un goût d'im)»évu à l'histoire dé¬ 
jà connue de tous. 

Quelques scènes d arcades entrecoupent l'aventure, 
comme le tir à l'arc (remarquablement bien rendu), 
les combats au bâton ou à l'épée, le labyrinthe de St 
Mary's. le jeu avec le soudard (qui vous donnera l'é¬ 
meraude si vous le battez en misant votre or). 

En bref, il y a dans ce jeu tout ce qu'il faut pour ne pas 
s’ennuyer. 

L'humour est omniprésent ; soit sous forme de situa¬ 
tions farfelues mais aussi lors de joutes verbales (en 
anglais) entre notre héros et ses amis. Robin se dirige 
à la souris avec l'interface icônes dernièrement adop¬ 
tée par Sierra. Et si les décors (VGA 256 couleurs) 
font des décors de véritables pastels, il est regrettable 



Examinez chaque tonneau de la cave. 



L'autel de l'église de St Mary's : la preuve 
incontestable de la beauté et de la précision 
des graphismes (VGA 256 couleurs). 
Derrière ce lieu de recueillement, deux 
portes donnent sur le labyrinthe végétal 
situé derrière l'édifice. 


que les personnages ne soient pas aussi bien travail¬ 
lés. Les visages des intervenants, en surimpression 
surl'écran, rappellent l'EGA. Les animationssont un 
peu saccadées [la démarche de Robin lui donne un 
petit côté pantin), ce qui jure étant donné la précision 
des paysages. 

Quant aux musiques (pour les bienheureux posses¬ 
seurs d'une carte son), elles nous plongent réelle¬ 
ment dans l'univers médiéval. 

Les oiseaux gazouillent, les chats miaulent, la corde 
de l'arc vibre et c'est tout juste si l’on ne se retourne 
pas lors qu'une flèche décochée par Robin se fiche 
dans une cible. A mon avis, tous les adeptes des jeux 
Sierra y trouveront leur compte. 

Thomas / re 



INTERET: 17 


Un bon jeu d’aventure qui promet de^ 
longs moments devant son ordina¬ 
teur et qui prouve que le K est in¬ 
contestablement une machine qui a 
de nombreuses ressources. 

TYPE _ 


GRAPHISMES 


.aventure animée 
(VGA) 

Les décors sont de petites merveilles 
mais il est dommage que les person¬ 
nages qui arpentent les lieux ne soient 
pas aussi réussis. 

ANIMATION_★ ★ ★ ★ 

(386) 

Si certaines animations sont très bien 
réussies (la brume qui ondoie, les vibra¬ 
tions de la flèche plantée dans la cible), 
les déplacements des personnages res¬ 
tent un petit peu saccadés. 


BANDE SON 


.★ ★ ★ ★ 


(Soundbiaster) 

Des mélodies médiévales envoûtantes ' 
et des bruits surprenants car très pro¬ 
ches de la réalité. 

PRIX : D 
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■Message in a ieettle 

ULMV,THrSOLUTIONr 


Il se nomme le Great Jean-Marc of Montpellier et il nous transmet des 
nouvelles de Britannia. Vous voulez savoir ce qu’il advint de Lord 
British ? Vous voulez apprendre les seciets qui détruiront les 
Shadowlords ? Alors, remerciez Jean-Marc dont l’aide mettra fin à 
bien des errances. Affûtez vos guerriers et fourbissez vos sortilèges ! 


Je viens au secours de tous fes avenlu- 
rtcrs perdus dans Ultima V. Dons le 
menue/ de la version Amiga Itrès mal 
traduit par Ubi SoftI, il ÿa énormé¬ 
ment d'erreurs. Voici donc les sorts 
avec leur exacte composition, ainsi 
que ceux découuerts par votre servi¬ 
teur en cours de partie. 

Sorts pourles personnages du ni¬ 
veau 1 : 

-AN NOX : ginseng/garlic -» guérit 
un membre de l’équipe empoisonné. 

- AN ZU : ginseng /garlic -» réveille 
un membre de /'équipe. 

- GRA U POR : sulfuraài/bik pearl —» 
attaque un ennemi (missile mogi'quej. 

- IN LOR : sulfur os/i —» crée de la 
lumière. 

- MAN! : ginseng/sp. silk -» redonne 
des points de ule. 

-AN YLEM : blood moss /garlic 
fait disparaître certains objets. 

Sortspourlespersonnages du ni¬ 
veau 2 : 

- AN SANCT : sulfur ash /blood moss 
-» désamorce un co//re piégé ou ouure 
une porte fermée à clef 

- AN XEN : garlic Sulfur ash -» re¬ 
pousse les morts uiuants en mode 
combat. 

- IN VWS ; nigbtsbode -* localisation 
fremploce un sextant/. 

- KAL KEN : sp. silk/mandrake ^ in¬ 
voque un animal qui nient alors se>oin- 
dre d nous durant un comfaof. 

- REL HUR : sulfur ash /blood moss 
-* change la direction du vent. 

Sorts pourles personnages du ni¬ 
veau 3 ; 

- IN FLAM GRAV : bik pearl ^ulfur 
ash /sp. slllc jette une boule de feu 
sur un ennemi, la boule de feu conti¬ 
nuant à brûler pendant un moment, 

- IN NOX GRAV : nightshade/sp. silk 
/blic pearl jette du poison sur un en¬ 
nemi et empoisonne l'endroit où Use 
trouve pendant un moment. 

-INFOR :sp. silk/blood moss-* télé¬ 
portation de l’équipe sur une courte 
distance : durant un combot, ce sort 
téléporte celui qui le lance. 

- IN ZU GRA V : ginseng /sp. silk /bIk 
pearl -» endort un ennemi ou un 
membre de I ’équipe. 

- VASFLAA^ ; sulfurash.^lkpearl—* 
Jette une boule de feu sur un ennemi. 
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- VWSi.OR.'Sul/urosh/^ondro/re^ 
crée de la lumière {faisceau plus large 
quelNLORj. 

Sorts pour les personnages du ni¬ 
veau 4 : 

-AN GRAV: bik pearl/sulfur ash—i 
dissipe un ebomp d 'énergie. 

- DES POR : blood moss ^p. silk -* 
pour descendre dons les donjons. 

- UUS POR ; blood moss /ip. silk —* 
pour rmnler dans les donpns. 

- IN SANCT : sulfur ash /ginseng,^r- 
lic —» protège pendant un moment les 
membres d'un groupe en combat, 

- IN SANCT GRAV.- mandrake Ap. 
silk/bik pearl -* jette de l'énergie qui 
bloque les ennemis et bloque oussi les 
couloirs d'un donjon. 

- WfSQüAS ; sp. si/fc/nightsbade —» 
rend uisible les ennemis lors d'un 
combat. 

Sorts pour les personnages du ni¬ 
veau 5: 

-AN EX POR : blood moss /gorlt / 
sulfur ash -* bloque magiquement 
une porte. 

-INBETXEN : blood mossAp. silk/ 
sulfur ash —* invoque des nuées d’in¬ 
sectes qui viennent se jmndreà uous en 
combat. 

-IN EX POR : sulfur osb /blood moss 
-* déverrouille une porte bloquée par 
magie. 

-INZU: ginseng/nightshade/sp. silk 
-* jette un uenf qui endort les 
ennemis. 

- REL TYM : sulfur osb /blood moss ' 
mandralte -* double h fréquence des 
coups portés à l'ennemi. 

- VAS MANI : ginseng /sp. silk /man¬ 
drake -* redonne des points de vies 
{plus puissont que MANI). 

Sorts pourles personnages du ni* 
veau 6 : 

-ANXENEX :blkpearl/nlght^)ode/ 
sp. sili; -* envoûtement et prise de 
contrôle d’un ennemi. 

-IN AN : sulfur ash/^rlk/mandrake 
-* annule les effets de la magie pen¬ 
dant un moment. 

- IN VAS POR YLEM.- bhod moss / 
su//ur osb /mandrake -* provoque un 
tremblement de terre qui n affecte que 
les ennemis. 

- QUAS AN WIS ; mandrake Aiigbt- 
shade —* crée la confusion chez 


l'ennemi. 

- WIS AN YLEM ; mandrake /sulfur 
ash -* rend wsiWe ce qui est coebé 
pendant un instant. 

- REFXEN BET : sp. silk/sulfur ash / 
mandrake Aiightshade -* change un 
ennemi en rat. 

Sorts pour les personnages du ni¬ 
veau 7 : 

- IN NOX HUR : nightshade /sulfur 
osb /blood moss -* jette un vent 
empoisonné. 

- IN QUAS CORP : nightshade rnion- 
dralfe,^rlic —* fait fuir les ennemis. 
-IN QUAS WIS: nightshode /man¬ 
drake -* vue aérienne de l'endroit où 
Ton se trouve (remplace un gemj. 

- IN QUAS XEN : mandrake sp. silk , 
blood moss/ginseng^ulfurasb -* du¬ 
plique un membre de l'équipe ou un 
ennemi en combat. 

-SANCT LOR: mandrake ihlood 
moss Aigbishode -* rend invisiblece- 
lui qui jette le sort. 

-XÊNCORP; bik pearl /nightshade 
-* attaque un ennemi (puissant mis¬ 
sile magique/. 

Sorts pour les personnages du ni¬ 
veau 8 : 

- AN TYM : mandrake /garlic /blood 
moss -* arrête le temps. 

- IN FLAM HUR : sulfur ash /blood 
moss -mandrake -* jette un uenl 
enflammé. 

- IN MANI CORP : gor/ic/ginseng/sp, 
sillc/^ul/urasb/blood moss/mandrake 
-* ressuscite un membre de l'équipe. 

- IN VAS GRAV CORP : mandrake / 
sul/ur osh^igbtsbade -* jette un uent 
d’énergie sur les ennemis en combat. 

- KAL XEN CORP : mandrake /garlic 
/bhod moss/sp. silk —* invoque un dé 
mon qui went se joindre à vous en 
combat. 

- VAS REL POR .'Sul/ur osbÆlk pearl 
/mandrake -* téléportolion avec arri¬ 
vée dans les portes lunaires (phase 1 = 
Moongloui ; pbose 2 = Britain : phase 
3 = Jhelom ; phase 4 = Yem ; pbose S 
=Minoc ; phase 6=Trinsic ; pbose 7 « 
SltomBroe :phascS=Neu;MogirK:ia/. 
Liste des mots de posse pour en¬ 
trer dans les donjons : 
-œVETOUS:amdus 
-DEŒTT-.fallax 

- SHAME ; infama 


> • • • • • 

- DEST/^D : inopia 

- DESPISE-.vills 

- HYTHLOTH : ignauus 

- WRONG : mo/um 

- DOOM : veramocor 
Liste des MAIVTRA : 
-COMPASSION: mu 

- JUSTICE :beh 
-VALOUR:ra 

- HONOR : summ 
-SP/R/TUAUTy.om 
-HUMIL/7Y;lum 
-HONESTY.ohm 
-SAC/î/RC£:cab 

Listes des personnes pouvant se 
joindre à nous : 

- DUPRE (fîghterl : sur une fie ou sud 
de Skoro Brae, " keep bordermarch « 
position k'a". a'p". Il faut le «grap- 
pie “ pour pouvoir entrer. 

- GEOFFREY (fighter) : dons la taver¬ 
ne de Buccaneer's Den. 

- CORN (fighter).- dans la prison de 
Palace Blackthom. 

-GWENNO (bord) : dans l'armurerie 
de Britain. 

-JA/WA (mage) : dans le sous-sol de 
yeic. Pbur y entrer, passez par le pas¬ 
sage secret qui se trouve derrière la 
cheminée, dans la maison de 
l'armurier. 

- JOHNE (mage) : dons l'Undenvorld, 
prèsde la sortie du donpn Depise, sur 
une île” Keep Araraf», position d'k", 
d'b". 

-JUUA (bord) : à Empatb Abbeg. 

- KATRINA (fighter/ ; dons lo taverne 
de New Magincia. 

- MARIAH (mage) : chez le Healer, au 
château de Lyczaeum. 

-MAXWELL (fighter/ ; dons lo solle 
d'entraînement de Serpent’s Hold. 
-SADUJ (gardener): la nuit, sur le 
toit du chdteou de Lord British (atten¬ 
tion, ne le prenez pos avec nous car 
c'est un traître et il finira par attaquer 
l'équipe). 

- SENT/?/ (fighter/ : sur une île ou sud 
de Skora Brae, « keep bordermarch i> 
position k'a". a'p". Il faut le "grap- 
ple ' pour pouvoir entrer. 

- TOSHI (bord) : à Empath Abbey, 
Utilisation des potions ; 

- BLACK : rend invisible. 

-BLUE: réveille. 

- GREEN : empoisonne. 

- ORANGE : endort, 

- PURPLE : change en rat. 

-RED.' guérit de l'empoisonnement. 

- WHITE : fait voir ce qui est caché. 

- YELLOW : des points de vie. 
Utilisation des scrolls : 

En tronscriuant Tanden langage Soso- 
rion, les concepteurs du jeu ont eu la 
bonne idée de choisir des signes dont 
certains sont quasiment identiques et 
qui ne peuvent pas être a/fichés d l'é¬ 
cran tel qu'iissontécrits, Voiciàoncla 
liste des scrolls et leur utilisation en 
langage Britannia. 


- VL (vas lor). 

-RH(relhuT). 

- IS fin sanctj. 

- lA (in an). 

-IQW(in quas wis). 

- /0(C (kal xen corp). 

-/MC fin moni corpj. 

- AT (an tym). 

Se reporter aux sorts pour l’effet des 
scrolls. 

Voilà maintenant toutes les indi¬ 
cations nécessaires si vous vou¬ 
lez finir l’aventure et retrouver 
Lord British. 

-Pour obtenir une augmentation de 
vos points de force, de dextérité et 
d’intelligence, il faut souuen/ prier 
dans les shrines. Pour tout savoir, allez 
dans le shrine du codex Iposition o '/' 
o'J"l ; on uous indiquera dans quelle 
vertu uous devez encore vous perfec¬ 
tionner. Si uous ÛLIC 2 failli, suicidez 
uous ! 

- Pour escalader les montagnes, il fout 
un^grapple », On peut le demander à 
Lord Michael, d Empatli AbScy. 

- Pour apprendre à jouer de la borpsi- 
chord, il faut demander à Lord Ken¬ 
neth, au phare de Greyhaven. puis ol- 
lerdans lachambredeLordBritish qui 
se trouve sur le toit de Castle British. 
puis jouer la partition 678 987 876 
7653. Le mur s’ouurira: prenez la 
Sandalwood Box. 

-Au nord-ouest de Britannia. dans un 
trou au milieu de la montagne, se trou- 
ue un «gloss sword« /position fa". 
e’a"l. 

C'est une arme très puissante mais qui 
ne sert qu’une fois. Vous h trouverez 
dans ce trou après chaque œmbat. 
-Le tapis volant se trouve à l'entrée 
de la chambre de Lord British. sur le 
toit du Castle. 

- Le cheval portant se trouue dans l'é¬ 
table de la hutte de lolo. 

-A Castle Serpent's Hold. nous pou- 
vez acheter 5 skull keyspour 100 piè¬ 
ces d'or. Pour cela, voirKristi. 

- La couronne de Lord British se trou- 
ve dans la pièce sur le toit de Palace 
B/ac/fthom/positionP m'e"). Pour 
en ouvrir la porte, utiliser les skulls 
keys. 

- L'amulette de Lord British se trouue 
dans l'Underworld. Entrez par le don¬ 
jon Desford et partez vers le sud (posi¬ 
tion o’b", g'j"). On repère assez facile¬ 
ment l'endroit auec un gem, car il y a 
ici cinq tontbes clignées. CIti/isez le 
sort IN POR pour y arriver plus 
rapidement. 

- Pour la longue-uue /spoyglassj, allez 
â Keep Forthing (position p’a”, e’,o"J 
et demandez-lo à Lord Segallian. Il 
vous demandera ce que représentent 
les huit planètes. (I faudra lui répondre 
« üirtues ». 

-Pour ne pus être ottoqué à Polace 
Blockthom, il faut un black badge. 


Rendez-vous à Keep Mhndemere (post- 
tion o'I", p'i"), avec un «grapplc», 
voyez Alistara et parlez-lui de l'oppres¬ 
sion. Elle nous demandera alors le mot 
de passe. Répondez-lui « impera ». 

- Le mot de passe de la résistance est 
« dauin ». 

-Le sextant se trouve au phare de 
Greyhaven. Demondez-le à David. 

- Le « HMS Cape Plan • se Irouœ 
quant d lui d East Sritanny, dans le bâ¬ 
timent situé au nord de lo ville. Il fau¬ 
dra trouver un certain meuble dans la 
pièce fermée à clef 

- A Palace Blackthom, ou deuxième 
étage, il y o deux couloirs qui sont fer¬ 
més par toute une série de portes. Ces 
portes ne s'ounrent qu'ouec des skuU 
keys. Au bout du premier couloir, (Ains 
une pièce, nous trouverez une « jewe- 
led sword », ou bout de l'outre couloir, 
une «swordof chaos ». 

- Les • mystic sword • et « mysBc ar- 
mour «setrouoentdons l’Underuiortd. 
d côté de la sortie du donjon Hythloth. 
Escalodez les montagnes à l'ouest et 
cherchez au milieu d'une more de loue 
(position o'j",o'i’'). 

- Les trois shaids se trouvent égale¬ 
ment dans l'Underworld. Pour le 
shard of Cowardice. entrez dans le 
donjon Destard et partez œrs l’est, uti¬ 
lisez plusieurs fois le sort IN POR (posi¬ 
tion l’i”, ro"j.fbur le shard ofHatred 
entrez par le donjon Covetous et par¬ 
tez vers le sud (position e'b", i'c"). Il se 
trouue au milieu d'une clairière. Pour 
yentrer, il faut faire le tour en escala¬ 
dant... On peut foute/tœ s’y rendre 
également par le donjon Wrong. Pour 
le shard of Fasldiooi entrez par le 
donjon Deceit, partez vers Touest et 
escalodez les monlagrres. Ce dernier 
shard se trouve sur une petite tie (posi¬ 
tron fa", m’a"). 

- Pour tuer les Shodowlords. il faut 
tout d'abord posséder les trois shards ; 
le Cowardice, le Hatred et le Fake- 
hood. Vous les trouverez dans l'Un- 
denvorld. Muni de ces trois diards, 
rendez-vous dans les trois lieux où se 
trouuent desfbmmes. A ce moment, il 
suffit de crier le nom du shodowlord 
opposé à la flamrrK en question, par 
exemple Loid of Hatred (haine) avec la 
flamme of loue (amour). Lorsque le 
Lord passera sur lo fhmme, lancez le 
shard dans le feu et le tour est joué. 

- Voici les noms des trois 
shadowlords ; 

Falsehûod : Faulinei 
Cowardice : Nosfentor 
Hatred : Astaroth 

-Allez dons h maison des Shadow- 
lords (Keep Stonegate, position e'k", 
j’e"l et prenez le spectre de Lord Bri¬ 
tish. Attention, il faut être sùr ouonf 
cela d’aixxr bien tué tous les ÿvidow- 
lords. Sinon, ils uous reprendraient le 
spectre au premier combat. 


-Allez dans l'Underworld, descendez 
par le donjon Shome, partez uers l’est 
etutilisezIesortlNPOR. Traversezen- 
suite la mer jusqu'à la grande Ile et al¬ 
lez vers le centre en remontant par un 
torrent de lave. Pour traverser l'obs¬ 
curité, utilisez bien sûr l’amulette de 
Lord British. Au centre, on aperçoit le 
donjon Doom. Entrez-y et utilisez le 
spectre pour dissoudre le champ d'é¬ 
nergie des Shadowlords. Attention, fl 
faut maintenant mettre la couronne 
de Lord British pour ne pas être possé¬ 
dé durant les combats. Pourtant. dans 
certaines salles se cachent des wisps. 
ftour les faire sortir de leur trou, il faut 
enlever la couronne. C'est un risque d 


prendre I Mais si vous ressortez de là 
sans les avoir tous tués, lecombatsera 
perdu... 

- Descendez maintenant Jusqu'au hui¬ 
tième niveau. Le chemin n 'est pas di¬ 
rect et II faudra sans doute monter et 
descendre entre les di//érents étages. 
Donscertoinesso/lcs, ilfautdeméme 
découvrir des issues secrétes. Vous 
trouverez enfin une pièce où se tient 
un miroir. Placez vous en face de ce 
dernier et uous serez aspiré de l’autre 
côté ! Derrière se trouve Lord British. 
Pourvu que uous possédiez à ce mo¬ 
ment-là la « sondo/iuûod box », le com¬ 
bat est gagné I 

Bon courage à tous et longue vie ! 


□ 

Messages en vrac 

Un crépitement sur le téléscripteur de 
l’agence Tilt-Presse : c’est Evariste qui 
nous communique les premiers tuyaux sur 
Croisière pour un Cadavre. 

C’est bon, Coco, on tient la une... 


EVARISTE 

Je tous Ifore ici mes premiers pos dans 
le superbe Croisière pour un Ca* 
dttvre. J'ai terminé le jeu. mois je ne 
vous dis pas tout, pour ne pas briser 
/'intérêt de cette fabuleuse enquête. 
Dans votre chambre, un papier est po¬ 
sé à côté du cendrier. Prenez-le. Il fau¬ 
dra le défroisser pour le lire. Vous op- 
prenez ainsi qu 'un rendez-tious au bar 
à été convenu la nuit dernière. Il est 
8 h 10. 

Utilisez maintenant la carte. Vous re¬ 
marquez que très peu d'endroits sont 
accessibles. Rejoignez le fumoir. Tom 
est assis dons un fauteuil. Si uous étei¬ 
gnez le gramophone, Tom tous le fait 
rallumer. Parlez-lui alors. Il faudra lui 
demander son ouïs sur Hector et vous- 
même. Intemgez-le à propos du ren¬ 
dez-vous du bor. fl ne semble rien sa¬ 
voir sur ce sujet. Parlez-lui ensuite de 
la mort de Mkhs. Vous obtiendrez 
ainsi le dévouement d'Hector. Il est 
8 h 20. 

La pièce située sur la gauche est le bar. 
Le message dtsoil que le rendez-ious 
aurait lieu id. Il faut donc y pousser 
l’enquête. Montrez le papier au bar¬ 
man afin de connaître son auis. Effec¬ 
tivement, il est au œurant. Il uous tn- 
forme du fait que le père Fabiani est 
l'auteur de ce message, comme l'indi¬ 
quait le • F» en signolure Ce dernier 


Quait oublié son missel sur la table. 
C'est un bon renseignement et un ob¬ 
jet en plus dans votre poche ! Il est 
8 h 30. 

Maintenant, une nouuelle pièce est ac¬ 
cessible. l/s'ogitdelochambrede Dési¬ 
ré Grosjean et du père Fabiani. Allez-y 
(elle se situe à l'avant-demier niveau 
du navire). Ni Fobiani, ni Désiré ne 
sont ici. Un tiroir à droite... mais,/eus¬ 
se piste lAcôtédccbaque lit se trouue 
une ualise. Tirez puis ouurez celle de 
gauche, c'est lo ualise de Fabiani. Elle 
confient notamment tous les éléments 
indispcnsobles pour jouer ou cosino. 
L'autre valise est malheureusement 
fermée à clef. Tirez maintenant les 
couuerturesdu lit de droite... Oh. une 
peluche I Elle appartient à Désiré. Re¬ 
mettez tout en place et sortez. Sur le 
pont, ouurez la première porte d droi¬ 
te Vous assisterez à une scène entre 
Daphnée et Julio. Demandez à ce der¬ 
nier son auis sur lo mort de Niklaus. 
Vous apprendrez que Daphnée d été 
très choquée par la mort de son père. 
On la comprend ! Terminez la conver¬ 
sation. Il est 8 h 40. 

Julio est retourné dans sa chombre, la 
votre en fait ! Mais laissons-le là pour 
le moment et en route pour le pont su¬ 
périeur. Servez-vous de la carte pour 
vous y rendre. Suzanne est là, qui se re¬ 
pose sur une chaise. Il faut lui parler et 
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notamment la questionner sur Julio. 
On apprend ainsi que ce personnage 
participe à des courses automobiles. 
Les voitures sont financées par ses pa¬ 
rents qui se débrouillent très bien dans 
la vie. Ils travaillent dans le textile. 
l/ous apprendrez aussi que Suzanne 
est une omie de la famllie Koraboud- 
Jûn. La conversation tourne court. Il 
est 9 h 00. 

l/ous nous souuenez maintenant du 
missel découuert plus ouant. Lisez-le. 
une lettre s’v troune cachée. Utilisez 
ensuite la carte, direction le fumoir. 
Sous le fauteuil de Tom fil n’est plus 
lâ), un papier vous intéressera sûre¬ 
ment. Il est 9 h 10. 

Vous apprendrez que Tom a comman¬ 
dé un bracelet Kart/erpour une valeur 
de 17 000 F. Lisez à ce moment la let¬ 
tre trouvée précédemment dans le 
missel... Il est alors 9 h 20. Bonne 
chance pour la suite, je vous commu¬ 
niquerai d'autres indices dans le pro¬ 
chain numéro de Tilt 

NICOLAS 

Je tance un appel désespéré à tous les 
fanatiques de Hound of Shadow. 
un jeu aussi di/ficileque génial. Je suis 
bloqué dans la salle de lecture du Bri- 
tisb Muséum. J'ai déjà obtenu une car¬ 
te de passage provisoire dans cette sal¬ 
le mais Je ne parviens pas, malgré les 
explications du programme, à me pro¬ 
curer un volume fThe Book of Days de 
Wide Cbambers ou Nameless Cult's de 
Von Juntzj. Est-ce qu 'une âme chari¬ 
table pourrait m’indiquer avec moult 
précisions la marche à suivre PSinon, 
te lendemain de la visite de l'amie de 
Marcus d notre appartement, rendez- 
vous au grenier. Vous II trouverez, tra¬ 
cés dons la poussière, des signes qui ne 
semblent pas sans rapport anec notre 
dernier cauchemar. Dernière remar¬ 
que, comment obienirde Marcus qu’il 
me cède l'étrange statuette boursou¬ 
flée qu'il dissimule sous son bureau ? 
Merci d'avance à tous et à toutes. 

FIRELORD 

Salut les i^mlgos, noici quelques trucs 
et astuces pour nos /ins de soirées 
difficiles. 

yArkanold : tapez DSIMACIC (DSI ? 
QClCen QWERTY) pendant la phase 
de présentation, puis les lettres B. D. 
C, L, E, S, Pet F, nous aurez de bonnes 
surprises ! 

Bubbfe Bobble ; au lOO" tableau, 
pour nainae le monstre, attrapez les 
fioles marquées d'un éclair puissautez 
contre le mur en faisant des bulles, el¬ 
les éclatent et... adieu le monstre ! 
Hero Quest ; Pour obtenir un perso 
béton ne sélectionnez que celui-ci 
et /aites-lui /cire des missions qui com¬ 
mencent por une solleanec un escalier. 


- . 

Fouillez cette pièce. Si nous gagnez de 
l'argent, repartez, sauvegardez notre 
perso et réitérez la manœuvre, le tout 
jusqu’à plus soi/1 

Quelques questions pour/înir.Jecher' 
che des pokes pour Super Htonder- 
boy et Jwinboe Pourquoi les armes 
de Hero Quest ne donnent-elles pas ou 
très peu de bonus lors des combats ? 
Voilà, c’est tout pour au/ound’hui, 
atchao ! 

TOM THE BEST 

Je suis bloqué dans Explora II. Com¬ 
ment remplir mo tâche, c'est-à-dire ra¬ 
mener les ferrels de la reine ? Merci 
d'avance. 

TILTUS 

fbur-^lexandre. merci tout d'abord 
pour la solution. ;4u sujet de la douche 
que tu ueux prendre dans Larry 3. 
c'est tout à ton honneur ,- fl te suffit, 
après l'entrainement, de retourner à 
ton uestioire et de prendre la serviette 
fweor touielj. Dirige toi ensuite vers la 
douche (porte de gauche). Pour se la¬ 
ver. tape > toire shou«r ■ pour prendre 
la douche et • use soop ■ pour te servir 
du savon afin que tout brille ou mieux. 
A plus sur le Message I 

MAJOR FIREGUN 

Pour Scanner dans GameOtieri/, le 
code d'accès ou deuxième niveau est 
11423. Quont à trouver un médaillon 
ou une porte bleue, impossible de 
t'aider ! 

Pour R-Type par contre, ou début de 
la partie, appuie sur les louches Fl à 
F9 pour des vies infinies. 

Autre osfuce, lorsque le micro te de- 
monde le disque n^è. oppuie sur HELP 
et tape "ME-, puis la flèche du haut. 
Insère le disque n° 2 et frappe h barre 
d’espoce pour commencer, fburquot 
toutes ces monip ? fàrce qu'ensuite, 
tu peux agir comme suit ; 

F5 •• invulnérabilité murs et aliens. 

F6 « invulnérobilitéaliens. 

F7 ■ crédits illimités. 

F8 » un partenaire peut contrôler le 
globe à la souris. 

Dans Stargoose. presse les touches FZ 
à FIO. tu obtiendras les vies in/intes. 
Par contre, je ne connais aucun truc 
sur Impact, juste quelques codes ; 
Golg l'in, fîsh (21). Zqil ou Wall (31). 
Plus (41), Head (Slj. Fork (61), Road 
(71) et User (81). 

Pour I040CT Renaud, lu peux rechor- 
ger Ion énergie dans Robocopen fai¬ 
sant Shift et un cliclc gauche souris. 
Dons les bigh score, lape SUEDE- 
HEAD (ou SUEDHEAD) pour attein¬ 
dre le deuxième niveou. D/SAPOIN- 
TED pour le troisième. 

Pour Alex the Best, dons Saint Dro- 
goa cherche DI 6£ 0122 et remplace 
DI par4A. 


in a |%oftle 

^ • • «nK 4 

Enfin, il faut bien que je pense un peu 
à moi ! Dans Gods, au début du ni¬ 
veau 2, au-dessus de la trop door, il y a 
des bonus. Mais comment les attra¬ 
per ? Et comment posser le World 2 ? 
Juste après le marchand, je trouve une 
orme plus puissante, mais les mons¬ 
tres du haut du niveau suivent ma tra¬ 
jectoire, sansquelepuisse les abattre I 
Merci à tous les lecteurs du Message. 

TILTUS 

fbur Billy the KkJ. dans Croisière 
pour un Cadavre, la petite clef que 
tu cherches dans tochambe se trouve 
sur le tapis, au-dessus du soc de golf. 
Sache aussi que toutes les cabines sont 
accessibles au fur et à mesure que tu 
progresses dans Tenquéte. En ce qui 
concerne les outils, si c'est le pied de 
biche que tu cherches, il se trouve dons 
locale, posé sur une caisse. Pour y ac¬ 
céder. il faut passer par les coursives, 
puis pénétrer dans la cuisine lorsque la 
cuisinière ne s'y trouve pas (lumière 
éteinte) et enfin ouvrir une trappe. 
Maintenant, s'il s'agitd'ouvrir la porte 
de lacaleen début de mission, c'est im¬ 
possible. Tu auras actés à ce lieu après 
16 h 40. Bon courage. 

AILYS ST 

Bonjour ô tous I Dons Expforo 117, il 
faut délivrer le fou de l'asile. Ensuite, 
rendez-vous dans le terrain en chantier 
à côté de chez Momo Laçasse. Dormez 
au clochard une bouteille de vin |qui se 
trouvait dons votre frigo), donnez lui 
un peu d’argent et fouillez dans sa 
poubelle. Ensuite, retournez chez 
vous, et prenez dons votre boite aux 
lettres le code bancaire qui s'y trouve. 
Allez retirer 800 francs. Ensuite, rue 
Marc Hassoin fbonjour le jeu de mot), 
sur la droite, entrez dans le magasin de 
sport et achetez un canot et une bouée. 
Plus loin sur la droite, achetez aussi 
des/leurs. RueGuy Vàlinefrebonjour 
le jeu de mot), entrez chez l'opticien... 
Il vous faut des lunettes de protection. 
Rue Gérard Mensoif (rebonjour le re¬ 
jeu deremot llprenezàgoucheet des¬ 
cendez dons les catacombes, utilisez la 
bouée sur vous et... affaire à suivre ! 

TILTUS 

Pour Allys ST, voici un petit bout de 
soluce pour commencer les Voya¬ 
geurs du Temps Je le rappelle que 
I ensemble du jeu à été résolu dans Tilt 
78 page 122. Dans la mochine cen¬ 
trale, il faut que tu introduises le pa¬ 
pier dans l'ouverture, que tu presses 
ensuite le boulon vert, puis le rouge. 
Très àte, tu récupères les papiers res¬ 
sortis de la machine et tu /onces au 
centre du téléporteur. Te voilà dans les 
marécages pour la suite de l'aventu¬ 
re... Bonrte chance à toi ! 


• • • • • 

THE BADSTAUEN 

Salut à toi, preux chevalier! Voici 
quelques renseignements concernant 

Bard’s Tôle 3. 

- Le code des colacombcs est Tarjan. 
Ce donjon est abordable dès le cin¬ 
quième niveou d'expérience et compte 
deux étoges. 

- Le code du repaire du sorcier, " Un- 
tcrbrae est CHAOS, Ce donjon est 
abordable au neuvième niveau. Il 
compte quatre étages. Au troisième 
étage, tu trouveras une énigme dont la 
réponse est SWORD. Au quatrième, 
on rencontre le sorcier. Mais atten¬ 
tion, il est très puissant. Attends donc 
de maîtriser tous ses sortilèges, dont 
notamment MIBL et RIME. Récupère 
un n mage staff ", il te sera utile si tu 
possèdes des lanceurs de sorts. 

La quête m'attend, je vais te laisser. 
Mais n'hésite pas à me joindre, je l'ai¬ 
derai de mon mieux par l'intermédiai¬ 
re du Messoge. Que l'esprit d'HoivIc- 
slayer et de tous ses compagnons soit 
toujours avec toi ! 

THE MAZE ECHO 

PourMalibu aux prises avec les pirates 
de Krng Quest 7/7, tu dois leur de- 
monder de te prendre sur leur boteou 
pour traverser les mers. Ils te jetteront 
àfonddecale. où tupeuxattendreque 
le temps passe durant le voyage. Juste 
avant d'orriuer. lance le sort de som¬ 
meil pour t'évader et jette toi à l'eau 
(attention aux requins/. N'oublie pas 
de fouiller le bateau avant de partir. 
Pour Tête Brûlée, dons 7ndy. le ma¬ 
nuel de pilotage se trouve dans la bi¬ 
bliothèque de Venise, rangée du mi¬ 
lieu, dans l’un des lobleaux en ailont 
vers la gauche. Il veuf mieux monter 
dans le dirigeable si tu as les billets (vo¬ 
lés au type du journal), il s’y passe une 
petite partie d'arcade dons le labyrin¬ 
the de lo structure. Mois à la fin, tu or- 
riveras dons l'avion de secours où se 
trouve ton père. Cela te permet d’évi¬ 
ter les premiers postes de douane. 
Lorsque tu es attaqué par les chas¬ 
seurs. vise les avec le curseur et tire I 
Mois si tu os le laisser-passer signé par 
Adolf, tu n’auras aucun mal pour pos¬ 
ser toutes les douanes. 

Pour Adventure Man. dons RIse of 
the Dragon, pour ne pas te faire élec¬ 
trocuter, observe bien le schéma sur lo 
porte du coffret électrique. Il faut de h 
dextérité et de l’oreille... Si tu entends 
des "bip ». débranche vite la pince que 
tu viens de placer, sinon... Je te 
conseille même de faire une sauvegar¬ 
de dès que l'un des outils est en place, 
Finalement, une/ois la manipulation 
réussie, tu recevras tous les messages 
vidéophone sur ton répondeur. 
Toujours pour Adventure Man, mais 
dons Kmg Ouest Vcette/ois, tulrou- 
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veras la corde dans la tauerne. Mais il 
te faut auparauant sauuer le rat des 
griffes du chat en lançant soit la botte, 
soit le poisson pourri. Lorsque tu seras 
ensuite capturé par le patron de l’au¬ 
berge, le rat te souuera à son tour, 
N'oufalie pos enfin de prendre le gigot 
dans le garde-manger. 

Et pour tous les fanas de Wing Com¬ 
mander maintenant (I, Il ou mis- 
sionsj, sachez qu'il suffit de taper sur 
•' Q ’i pour se retrouver immédiate¬ 
ment au prochain combat. 

Je me pose quant à mol quelques ques¬ 
tions épineuses au su^t de King 
Quest IV. Où Irouuer la bride pour la 
licorne, les clefs pour lo crypte et la 
maison de l'ogre, peut-on accéder à la 
trappe du plafond dans la vieille mai¬ 
son et à quoi sert le grond orgue dans 
la tour secrète ?Ala prochaine. 

OLIVIER ET FREDERIC 

Voici une petite astuce pour Shinobi 
sur Sego Master System. Pour choisir 
votre niveau de Jeu. pressez la manette 
vers le bas et appuyez sur le bouton 2 
en même temps, quand les yeux oppa- 
raissent. Bonne chance. 

ST MAD 3 

Dons Switchblade en piste 58 sec¬ 
teur 4, remplacez lo séquence 6C 00 
0016 par 60 00 0016. Résultat, des 
vies à ne plus savoir qu'en faire I ^ 
Pour Arkanoi'd 2 maintenant. tapez\ 
MAGENTA pendant le chargement. 
en oppuyant sur SHIFT. et ensuite RE- 
TURN. Pendant k jeu. cette osluce 
uous permettra de passer au niveau 
suiwnl grôce à la touche • S -. Pour 
Arfcano'i'd 1. même manceuvre avec 
cette fois le code DEATHST.AR. 

En ce qui me concerne. Jdimerais sa- 
uoir à quoi conespondeni les lettres 
qui sont Inscrites dons les capsules de 
Speedbali Dons Kull le reste blo¬ 
qué après le mur d'étoiles. 

Dons Elf. à la fin du niiieou 4. le chef 
Maya me dit que je peux aller dans le 
temple si Je le désire /je lui ai offert 
Tidole}. Cependant, la porte reste blo¬ 
quée... Help me I Au niuecu 2 d'in¬ 
terphase que faire lorsque votre par¬ 
tenaire arrive sur une table 
tournante ? 

Enfin, dans Rick Dangerous 1 et 2. 
existerait-il une louche semblable à 
HELP sur Amiga (inuulnérobilité) 
Merci 0 tous ceux qui pourront me sor¬ 
tir du pétrin et bonne chance aux 
autres. 

HANGETSU BASSAI-DAI 

Pour Nicolas (Tilt 94j qui cherche d ha t- 
tre la femme Ninja dans Buddokan. 
uoici ma technique. Lorsque le motch 
commence, saute immédiatement en 
auant, ou plus près du Ninja et place 
toi en porade haute. Laisse l'aduersoi- 


re t'attaquer sans cesse, jusqu’dceque 
son Kl soit très diminué. Ensuite, Il 
faut frapper très rapidement, et au 
bon moment. Pour cela, écoute le 
bruit de ses coups de poing et frappe 
Juste après d l’aide de coups de pied 
auont simples. 

JB THE WIZARD 

Dans Captive comment se servir des 
gants de combat et où trouver des ar¬ 
mes ? Faut-il conserver le cllpboard et 
les messages. Enfin, comment sortir 
du deuxième donjon ? Je suis pour¬ 
tant certain d’avoir tout uisité... Merci 
à tous pour DOS pions et uos soluces. 

MARC 

Dans Bard’s Taie III où se troui« le 
vieil homme qui permet de monter de 
niveau. C'est le premier épisode de la 
série que J'achète et la notice n 'est pos 
très claire à ce sujet. Merci d'avance. 

NINJAMIGA 

Dans Dungeon Master, où se trou- 
uent les clefs de l'escalier oux squelet¬ 
tes pour les nloeou II, 12,13 et 14 7 

DOCTOR HARBONN 

Pour Ninjamiga, Il est en effet très dif¬ 
ficile de tuer Lord Chaos. Il faut en fait 
que tu parviennes à bloquer ce dernier. 
Àiur ce faire. Il existe un recoin très 
utile. Si tu paruiensd/oireen sorte que 
Lord Chaos se ploce dans celte « ni¬ 
che ", tu le figeras sur place en lançant 
contre lui un Fluxcoges. C'est en e//et 
une barrière énergétique qu 'Il ne peut 
pos Irouerser I Ensuite, Il ne te reste 
plus qu'd éliminer l'ennemi auec un 
sort fuse. Lord Chaos se transformera 
alors en Lord Librasulus. Sinon, tu 
peux aussi essoyer de bloquer l'oduer- 
saire por deux côtés fun mur et un pi¬ 
lier par exemple) et lui supprimer tou¬ 
te issue auec deux fluxcoges cette fois. 
Mois quoi qu'il en soit, c'est loueurs 
trèsdl/fîclle. Il faut que ton équipe soit 
au mieux de sa forme. Pourplus de ra¬ 
pidité, allège tout le monde au maxi¬ 
mum et donne leFlresto//au plus puls- 
sont du groupe. Bon courage et à 
bientôt sur le Message. 

TILTMAN 

Voici des ostuce pour CPC ! 

Dans Exo/on, au défaut du jeu, ap¬ 
puyez sur 2 (define kegj et tapez ZOR- 
BA. Choisissez ensuite uos touches 
pour le maniement de la partie et en 
route uers une lutte facile puisque les 
vies sont désormais illimitées. 

Dans Short Circuit au début du pre¬ 
mier niveau, appuyez simultonément 
sur les louches Ô, C, £, A et N. Super, 
uous uoici déjà au deuxième niueau ! 
Pour ma part, et toujours sur CPC, Je 
cherche des vies injînics pour Robo- 
cop.. Impossible de même de retrou- 


uer, dansRambo/Ji, le colonel Traut- 
man. Merci de uotre aide. A plus ! 

LUDOVIC 

Dans Strider sur Sega Master Sys¬ 
tem, uoici comment atteindre tous les 
niueaux de jeu sans encombre. Poural- 
ler directement ou nlueou 2, allumez 
la console en maintenant appuyé 
Il haut " et les deux boutons. Pour les 
autres niueaux, uoici les 
combinaisons ; 

Niueau 3 : bas et deux boulons. 

Niueou 4 ; droite et deux boutons. 
Niueau 5 ; gouche et deux boutons. 

J.M. 

Pour les/ans de IVingso/Fury, uoilô 
mon cheat mode, Tapez à n'importe 
quel moment du jeu " COL/N WAS 
HERE Ensuite : 

M -* munitions in/înies. 
F-»/uelin/îni, 

P-* nombre d'avions maximum. 

C-* changement de munitions en vol. 
D -» auion Indestructible. 

JORY 

SurST, dans TeenageMutantHero 
Turtles, essayez donc de topez les co¬ 
des 8859 puis 1506 et enfin le vrai co¬ 
de de la notice. Lorsque la porlle com¬ 
mence, appuyez sur HELP et l'énergie 
ne sera plus jamais épuisée. Cette os¬ 
tuce fonctionne très bien, sauf en ce 
qui concerne lo première bouche d'é¬ 
gouts du niueau 3. Qui me dira com¬ 
ment éuiter de me noyer en ce point 
délicol ? 

Dans Ninja Remix. je tourne en 
rond, bien que je possède tous les ob¬ 
jets. Helpmepleose I 
Indiana Jones and the Last Cru- 
sade me pose également problème. 
Dans le souterrain, sous la bibliothè¬ 
que, je me perd sans cesse... Qui m'in¬ 
diquera lo sortie ? Vite, je croque 1^ 
En^n, une dernière astuce pour ffim 
Aux fans de Prehistorik, sur la page 
de présentation, tapez dès que l'ordi¬ 
nateur a fini de charger le code CRA- 
WACARS puis la barre d'espoce, Sur 
la deuxième page de présenlotion, ta- 
pezensulte CYBELE et enfin faire" fi- 
re ". Vous uoild ouec 400 ules, de quoi 
s'omuser un mox ! Solut. 

GAMA3 

Pleose, envoÿez-mol les mots de posse 
de BafayJosur Amiga IJestagneaus- 
sldons Rick Dangerous... Ya t-il un 
moyen d'obtenir des aies injînies ? Et 
même chose sur Shadow Warrior. .. 
Auont de uous quitter, un grand merci 
à Jmoth 93 pour sa soluce dans 
Cabal. 

BONUX 

Dons Goldrush, que/aire après auoir 


reçu l'oérogramme du frère ? A quoi 
seruent l'aimant et la ficelle et enfin 
que faut-il dire au/orgeron pour qu’il 
me donne le fer? Merci à tous. 

THE TERMINATOR 3 

Pour les amoteurs de Brat, je uous en- 
uole lo liste des codes que j'ai 
découuert : 

2 ; mllcemoto ; 3 : sosutozo ; 4 : su- 
matzee ; 5 ; nokltago ; 6 : itsanono ; 
7 ; mozimato ; 8 : hozitomo ; 9 .- mo- 
kitemo ; 10 ; zumokato ; Il ; chonas- 
tu ; 12 : nogoltsu, 

ftour moi maintenant, quelques ques¬ 
tions. Tout d’obord, comment faire un 
'• campoign disk " dans Battle of 
Britoin ? 

Comment passer le troisième niueau 
de Elf ?A part aiguiser ma hache et la 
donner au bûcheron, je ne sais plus 
quoi faire. Enfin, comment entrer les 
codes des dl//éren ts pa^is et quels sont- 
ils dons Rocket Ranger ? toutes ces 
questions sont sur Amiga, Merci d'o- 
uance et bonne route. 

CHERRIK 

Pour le Super Aspirateur de l'espace 
qui lutte dons Ivanhoé, sache que le 
roi est enfermé au troisième et dernier 
étage. En ce qui concerne le jeu d deux 
donsRainbow/sland, lise/oltd tour 
de rôle. Pour le sélectionner, lorsque 
l'on te demande de choisir entre 1 ou 2 
Joueur, frappe la barre d’espace pour 
ougmenter les crédits. Appuie ensuite 
sur la touche 2. 

Dons Rick Dangerous H. il existe 
bien un cinquième niueau ftrès diffi- 
cilejouquel on ne peut accéder qu’en 
gagnant fous les niueaux précédents, 
et dans Tordre ! 

Dans HorrorZombi, les premiers co¬ 
des sont : WOLFMAN. HAMMER, 
LUGOS/etNOSFERATU, 

Il existe un cheot mode pour Cyber- 
noi'd. Redé/înissez les commandes en 
tapant YXES. Une petite musique re¬ 
tentit. Redéjtnissezd nouueou lescom- 
mondes en choisissent cette fois les di¬ 
rections normales de la manette. Ce 
cheat mode est aussi uolafale pour Cp- 
bernoi'd 2. mais avec les codes OR- 
GY et ZORBA. Dans Nitro. il en est 
qui ne connaissent pas la signi^catlon 
des icônes. La voici : 

CCoin, de l'argent. 

P -♦ Points. 

N -» Nitro, accélération momenta¬ 
née. 

G —» Gos, du carburant. 

Dans Beoch VoUep d’Ocean. tapez 
pendant le Jeu DADDY BRACEY. L'é¬ 
cran fera un flash. Ensuite, lorsque lo 
bolleesten l'air, ilsuffitdepresserFl 
pour changer de niveau. 

Dans Dizzÿ Treasure Island, la ha¬ 
che sert à couper le pont de bois /situé 
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à gauche du point de départ de l’aven¬ 
ture) et la bible à pouvoir ensuite res¬ 
sortir par la tombe sans périr 
foudroyé. 

Dans Prehistorik enfin, la première 
salie bonus se trouue au niueau 1, 
écran 6, premier bassin. En espérant 
que toutes ces Indications en sortiront 
un bon nombre de l’impasse, je vous 
salue bien bas. 

BILLARDMAN 

Pour parvenir sans problème ou den 
nier stage de Pac-Man sur PC, recher¬ 
chez la chaîne C7 06 Fl 06 dans 
PM.EXE et remplacez-Ia par 90 90 90 
90. 

Quant à mol, toupurs sur PC, je re¬ 
cherche désespérément des trucs pour 
Carrier Command et la solution 
complète de Cofonef's Bequest si 
toutefois l'un des plus grands aventu¬ 
riers à réussi à finir cette difficile en¬ 
quête. Merci à tous et répondez nous 
vite ! 

MISTER T 

Je répond à Cédn'c pour son SOS 
concemont Xénon 2 Pour avoir des 
vies Infinies, c'est très simple. Lorsque 
s'affiche le tableau de sélection des 
modes graphiques [VGA, EGA. CGA). 
appuie sur F7. Ensuite, dés que tu uois 
ton loisseou, oppuie sons arrêt sur la 
touche / (une vingtaine de fois). En ce 
qui me concerne, comment trouuer les 
catacombes de BATPMerci d'avance. 

SADISTIC 

Puisque les codes de Lotus Turbo II 
communiqués par Tilt dans son lest 
ont été modifiés, voici les nouveaux 
mots de passe : 

E BLOW STORM COURSE 
BAGLEY -» MARSH COURSE 
PEACHES ^ DESERT COURSE 
LIVERPOOL -» MOTORWAY 
COURSE 

THE sms SNOW COURSE 
TW/L/GHT ^ N/GHT COURSE 
PEA SOUP-»FOG COURSE 
DEES/DE ^ FORESTCOURSE 
TURPENTINE -» arrête le chrono 
DUX -* un petit jeu... 

ASTALABISTA BABY 

Pour Argos /Tilt 95) qui lutte dans 
Dungeon Master, te voilà donc blo¬ 
qué au niveau 9. Pour passer cette fa¬ 
meuse grille derrière laquelle se trouue 
un coffre, c'est tout simple. Surtout, 
ne touche pas ou levier qui ouvre la 
trappe et fait tomber le coffre. Regar¬ 
de plutôt d droite de cette grille, tu 
trouoeras normalement un chemin en 
zigzag qui conduit uers un escolier re¬ 
montant au niveau 8 ... Aends-le, tu 
découures un couloir, puisau bout une 
trappe. Saute alors dedans et te uolld 


derrière la grille, et en possession du 
coffre. Bon courage pour la suite ! 

ANONYME MEGA ST 

Dans Killing Khud. comment me¬ 
ner à bien/omission 6 ?Merci à tous. 

EUSABETH 

PourJ-Fet Dragon Dream, ainsique 
tous les ouenfurlers qui luttent dans 
King Quest U voici quelques trucs 
qui vous aideront sons doute. // faut 
vous rendre au temple des brigands. 
Après une courte üquence animée, 
vous devez retrouver leur camp. Pour 
cela, rendez-vous à l'oasis, soit 3 fois 
sud, 2 ouest à partir de la /ontaine du 
temple. Là. buvez un coup et repartez, 
3 sud, 1 ouest... Oui, vousyètes f Dé¬ 
brouillez-vous maintenant pour re¬ 
trouver la baguette. Ensuite, revenez 
sur vos pas, jusqu 'ou temple, ouvrez la 
porte et dépêchez-vous de prendre la 
bouteille magique et une pièce d'or. 
Là. vous pourrez rencontrer une di¬ 
seuse de bonne aventure qui vous don¬ 
nera le médaillon. Plocez-le autour de 
votre cou et en roule pour la forêt Of¬ 
frez la bouteille à la sorcière... Dans sa 
maison, vous trouverez entre autres 
une petite clef qu ‘il faudra utiliser sur 
la porte du gros chêne, afin de décou¬ 
vrir le coeur de la princesse ! 
Maintenant, j'ai moi aussi quelques 
problèmes dans Trial bÿ Pire. Com¬ 
ment se débarrasser de l'élément 
• air-et y a t-il un moyen de se rendre 
à Raseir sans utiliser de caravane ? 
Merci d'avance et à très bientôt. 

VICTOR 

Voici quelques ruses diaboliques pour 
plusieurs >susurPC. /I vous/oudramo- 
difier les chaînes de caractères suivan¬ 
tes avec un éditeur de secteurs, comme 
PCTooIsparexemple. Quontau résul¬ 
tat de ces astuces, je vous laisse les 
découvrir... 

4D Driving.- dons EGA.COM. rem¬ 
placer 5C3A 79par5C2A 79. 
Abraham's Baltle Tank, rempla¬ 
cer 0390 2B CO 23 46 A4 5E 5F 8B 
par03902BB80100A45E5F8B. 
Buck Rogers r 

-pour l'essence, remplacer A7 00 00 
C606parA70000C6AF. 

-pour les vies, remplocer FE OE 6A 
A7 par 90 90 90 90. 

California Games: remplacer FA 
FC 55 56 57 par 00 00 31 CO C3. 
Crime Wave: remplocer 74 05 A6 
75 OD EB par E6 OA A6 75 OD EB. 
Deathtracfc; sauvegardez la partie 
sans dépenser d'argent et remplacer 
10 27 00 par 40 42 0F. 

Die Hard : remplacer IB C6 06 8C 
6101 par 00 C6 06 8C 6101. 

Double Dragon . 

-pour les vies in/înies, remplacer C7 


06 78E8 02ÛOparC706 78 E8FF 
FF. 

-pour les crédits infinis, remplacer 
C7 06 7C ES 05 00 par C7 06 07 ES 
FF FF. 

Double Drogon II : 

- pour des vies infinies, remplacer 83 
2EA8 5D 01 par EB 03 AO 5D 01. 
-pour le mode deux joueurs. Il faut 
faire deux manipulations : joueur 1. 
remplacer 53 39 00 02 CA 66 par 60 
04 00 (S CA 66, joueur 2, remplacer 
53 39 00 02 CA 67 par 60 04 00 02 
CA 67. 

Dragon'sLair: remplacerBA 0801 
E82736E8EF27parBA 08019090 
90 E8 EF 27. PourcJilenir ici 255 vies, 
allez au secteur Oi, déplacement 0336 
(ISOparhexajet remplocez 03 porFF. 
Dragon Siriire ; remplacer 74 03 ES 
OC 90 2E por EB 03 ES OC 90 2E. 
Eye of the Beholder ; remplacer 74 
}94783FF03parEB194783FF03. 
F19 : dans START.EXE. remplacer 
7BB183C4028946par7BB15831 
CO S9 46 puis, donsSU.EXE, rempla- 
cerC70639000200BB5000B914 
(^90 par 90 90 90 90 90 33 CO 8E 
D8^84000E,et enfin dans le mê¬ 
me fichier remplacer 301F43 E2 FB 
FF0E390O752CpaTO7BF3B0O 
ADABADABB8B4FC. 

Fat Man : remplacer 745B 56 579A 
06parEB5B56579A06. 

Fetiche Maya : dansP.DAT, secteur 
00. déplacement 001, entrez FF. 

Fîre and Foiget // • twnplocer 53 79 
par 60 04 au début des chômes 
surventes ; 

- Fuel in/ini (53 7900 03 D74A) 

- Missiles infinis (53790003 D7 A6] 

- Kérozénc (53 79 00 03 D7 A2| 

- Wes in/înies (53 790003 D7 AQ 

- Crédits infinis (53 79000322 94) 
Great Court Àins le fichier EGA, 
remplocer 8BŒ 67 par 90 90 90 
Hard Bail II ; dons lo chaîne 80 3E 
58 86 01 74 98 9A 74. remplacez 9A 
74parEB%. 

Horror Zombi: dans V.EXE ou 
C.EXE, remplacer 32 D2 lE 06 5156 
par32D2E92C0856. 

Hanter: remplocer 74 00E9par 90 
9090. 

Hydra : remplacer EB CO 43 dA par 
C400436A. 

Impossible Mission II : remplacer 
FEOE01A6par90909090. 

Indi 500 : dans la chaîne 8B lE24 32 
S6BF2BA5, remplacer SBlEparEB 
24 et dans la chaîne 55 8B EC 81EC 
AA, remplacer 55 par CB. 

Railroad Tycoon : dans GA- 
ME.EXE. remplacer 39 46 FC 74 03 
E9AE00B8par8946FCEB03E9 
AE00B8. 

Populous : dans la chaîne 7D 03 E9 
AC FA OE remplacer 7D por EB. 
Popcom : remplacer FF SC 7S 97 83 
por 90 90 90 90 90. 
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KickOfflI : remplacer 32 D21E par 
E91A08. 

Métal Mutant : remplacer 64 00 00 
00 01 00 par FF 00 00 00 0100. 

IVing Commander ; dans la chaîne 
CO 7514 B8DC3A50. remplacer 75 
parEB. 

Test Drive III : dans la chaîne 74 32 
26 CO S9 46 ES, remplacer74por75. 

Ski or Die : remplacer 75 11 3A E6 
75 0Dpar90903AE6 9090. 

Sim Earth : dons la chofne 75 06 C7 
06 56 7B, remplacer 75 06 par 90 90. 
Silent Service II : dans la chaîne FE 
39 46 FC 75, remplacer FE par FC. j 
Robocop : remplacer ES 2F 00 par 
2B2300. 

Rick Dangerous II : remplacer 75 
03E92FDAEBD2par7503 90 90 ' 

90EBD2. I 

Voilé, c'est tout pour aujourd'hui. Bon \ 
courage à tous et à la prochaine I j 

MACGIVER JUNIOR 

Salut à Tilt et à tous ! Voici quelques 
trucs pour Amiga. 

After the IVor ; pour lo première par¬ 
tie, pressez ALT (celui de gauche), 1 et 
B ; pour la deuxième partie, ALT, 1 et 
M(ou ?si QWERTY). 

Toki : Tapez E pour casser l'écran, N 
pour le réparer puis KILLER. Les tou¬ 
ches de/onction (Fl à FS)chongent les 
niveaux. 

Shodow of the Beasl : Dès que 
Beast opporaft sur l’écran, appuyez 
sur les deux boutons de la souris ainsi 
que surcelui du joystick. Vous obtien¬ 
drez des vies in)5nies. 

IVifro ; Tapez MAJ à la place de votre 
nom... Résultat, 5000 de fuel et 
50 pièces pour votre équipement. 

Test Drive II: Tapez AERF (ou 
QERFen QWERTY), vous obtiendrez 
une vie supplémentaire et de meilleur 
conditions d’accélération et de freina¬ 
ge. Ce cheat mode peut être renouvelé 
plusieurs fois. 

Z-Out : Maintenez enfoncées les tou¬ 
ches J et K pendant quelques secondes 
pour obtenir l’invulnérabilité. J et les 
touches delà 6 changent de niveau, J 
et la touche 3 du pavé numérique 
avance dans le niveau. 

J’ai oussi le bonheur de vous annoncer 
que j'ai fini Godssans cheat mode. Je 
vais donc vous aider pour les 
monstres : 

Le Centurion : éviter les boules de feu 
en passant dessous. Tirez sans arrêt. 

Le Dragon ; dans le magasin du début 
de ce niveau, achetez un bouclier, Gar- 
dez-le jusqu'à rencontrer le monstre, 
Avantd'ouvhrlaporte, utilisez ce bou¬ 
clier, puis entrez et n 'arrêtez pas de ti¬ 
rer sur sa queue. Enfin, évitez sa flam¬ 
me en tirant sans cesse. 

Le Minotaure : la technique est la mê¬ 
me que celle du dragon. 
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Le Crâne Géant : il faut se placer à 
droite sur/e rebord. Tirez sans arrêt et 
sautez sur la p/ate-/orme qui apparaît 
au milieu. Faites attention au serpent 
lorsqu'il revient sur la plate-forme o 
droite... 

BILBO 

Appel à toutes les patrouilles ! Dans 
Cadaver tbe Papoff, à la fin du ni¬ 
veau 3, comment éliminer le gardien 
et que faire des urnes de poudre grise 
et blanche ?Le hobbit vous salut ! 

NICKI ST 

Dans Retourvers le Futur 3, je uou- 
drais soüoir comment passer les us- 
peurs de la locomotive ? Je chernhe 
aussi l'invulnérabilité dans Amazing 
Spiderman. Merci à tous. 

THIERRY 

PourJuju le Tilté. lorsque tu os loué le 
drag, il faut te diriger yers le point jau¬ 
ne... C'est la base Epsilon, là oii tu 
trouueras l^rongor. Bon coun^. ' 

PATRICK 

Pour 1040 ST Renaud qui chercher à 
se lancer dans Geisha, après la visite 
chez monsieur... (j'ai oublié le nom, 
sortv !J, tu te retrouves face d une de¬ 
moiselle allongée. Verse lut un peu de 
cocktail vert sur le dos... Elle sera très 
mécontente mais te donnera tout de 
même une carte magnétique. La suite 
est assez simple. P^r connaître par 
exemple lazone pour la pèche aux hui- 
tres perlées, regorde la publicité dans 
l'armoire. Bonnechance ' 

SERGE 

Avis d tous les passionnés de JRR Toi- 
kien. Dans Lord of the Ring, j'erre 
dans les Hauts de Gorgols. sans trou¬ 
ver la pierre de printemps • springsto- 
ne », Mo première question, où se trou- 
ve t-elle et comment s’en servir ?Dons 
ce même lieu, imposable de mettre la 
main sur les lis • Wies • vers la rivière, 
afin d'aiderGoldbeny. Est-il vraiment 
indispensable de résoudre ces deux 
énigmes pour vaincre le jeu ? Merci à 
tous. 

PLAYER MAN 

Je rappelle à tous les joueurs d'Ope- 
ration Steaith qu’il faut, dans la ba¬ 
se, utiliser la cigarette explosive sur 
l'ordinateur. 

Pour Anti Blaireau dans Zombi si tu 
veux utiliser les fusibles qui se trou¬ 
vent au troisième, p/oce-/es dons le 
compteurs au sou^sol. Attention, il te 
faudra utiliser les gants, sinon... En ce 
qui concerne le camion, Il faut prendre 
les clefs, les placer et utiliser la pédale. 
Enfin, pour remonter dans le maga¬ 
sin, utilise la corde. Pour ceux qui sont 


d l'intérieur, sachez que la fille ne peut 
pas utiliser d’ormes. 

Quanta moi, je cherche des aides pour 

Budokan. Pirates et Back to lhe 
Futur 2 Merci. 

RAOUL ST 

Dans Croisière pour un Cadavre, 

pourSherloc/t, l//outque tu /oui/les la 
lingen'epoury découvrir un pendentif 
Il se trouve dans la corbeille des invi¬ 
tés. Dedons, tu verras des initiales, 
D.K. qui ne sont outres que celles de 
Dophnée Karaboudjan I 

T-lOOO ALIAS TTB 

Je voudrais seulement souoIr com¬ 
ment monter et descendre en ascen- 
seurdans Corporation, Même en utl- 
lisont ma conte. Impossible de changer 
d'étoge ! Merci d'avonce. 

AMIGAMAN 

Je vous communique quelques cbeot 
mpde, sur Amiga bien sûr I 
'bj^lpspy ; tapez comme code » 007 » 
^puls SHAKEN NOT STRIRRED pen¬ 
dant le jeu. Résultat, des crédits 
Infinis. 

Montji Ppton.- folles une partie puis 
entrez dans les score SEMPRINI TOO- 
KY. Lorsque vous arriverez ensuite ou 
niveau 2, vous recommencerez le ni¬ 
veau en son début en cas d'échec. 
Cabal : Pendant le Jeu, topez SCHLl- 
KA. Ensuite, F2 change de niveou. 
Toki : pendant le jeu, entrez le code 
MICHEL JAHICKIJEAN CHARLES 
SEYRICNAC. Vous avez maintenant 
des crédits In/înis. Pour changer de ni¬ 
veau, pressez les touches de fonction. 
SWiV : oppujiez sur P pour mettre en 
pause le jeu. Ensuite, activez capslock 
et tapez NCC-I70I-D. Enlever cops- 
lock et la pause. Résultat, des vies 
infinies. 

NavpSeais .- entrer WOZZIE dans les 
scores pour des vies in/înies. 

Back to the Futur 3 : choisir le le¬ 
vai 1 puis, pendant l'Image, tapez 
ROTTENCHEAT. L’écran/losh, voild 
des vies in^nies. 

Rang : lorsque la carte du monde est 
affichée, tofKz vite WHAT A NICE. 
L'écran devient alors rose, poussez la 
monette d gouche pour changer de 
niveau. 

The Plague .- pressez le bouton gou¬ 
che de lo soun's pendant tout le charge¬ 
ment pour des vies in/înies. Bon cou¬ 
rage d tous I 

GUILLAUME 

Line astuce pour IVings ofDeathsur 
ST. Lorsque vous avez mis la disquet¬ 
te B dans le lecteur et que vous voyez 
le messoge » stort neiv game », il faut 
tapez ST FOREVER. Vous pourrez 
alors choisir vos armes et votre niveou. 


Pour les ormes, voici la liste des tou¬ 
ches utiles .- 
Fl -» petit triangle. 

F2 -¥ petite boule de feu. 

F3 —» boomerang. 

F4 —) nuoge de feu. 

F5 -» grosse boule de feu. 

F6 -> étoile de protection. 

Fl —i boule de protection. 

PS-» invincibilité. 

Sochez enfin que les têtes de mort an¬ 
nulent /'invincibilité. A la prochaine I 

TILTUS 

Je rappelle d Ervln et o fous les fanas 
de Lcmmmgsque/’intégrolité des co¬ 
des de ce soft vous ont été offert dans 
Tilt 91 page 113. Malheureusement, 
puisque tant de messages doivent 
trouver choque mois leur place dans 
cette rubrique, nous ne pouvons vous 
les communiquer une deuxième fois. 
Par contre, bonne nouvelle ! Ces co¬ 
des seront prochoinement disponlWe 
sur le 36IS Tilt I 

LTNCONNU DU 23 

Pourle Tiltédu Cosmos (Tilt 94), dans 
Murders in Space, Il faut arriverd la 
station d 2 heures. Pour cela, passe en 
mode manuel durant l’arrimage de lo 
/uséeftouchePI). Va ensuite au labo 2 
etpar/edSchmIdt qui te dira comment 
on fait fonctionner le bras manipulo- 
teur. Proméne-tol maintenant dans la 
station. A 3 heures et à 4 heures, le la¬ 
bo 2 est fermé. A 5 heures, tu emmè¬ 
nera Schmidt d l’anolyse biologique. 
Au-dessus du clavier numérique, Il y a 
quotre boutons. Appuie d’atiord sur 
celui de gouche /diognosticj, puis sur 
celui qui se trouve Juste d sa droite 
(transfert des données dans le Cops). 
Quitte ensuite Schmidt et appuie sur 
PlOfoccèsouCops). Clique sue SEND 
pour le transfert des données sur la 
Terre. Attends deux ou trois heures et 
regarde dans le Cops. Tu liras une sé¬ 
rie de chiffres dans le message pour 
Schmidt. Grûce oux trois premiers, tu 
peux maintenant préparerunepotion. 
Approche-toi du bras manipulateur. 
Choque chi//re correspond d un ingré¬ 
dient (parexemple, 6pour Tn'sanil.,,), 
Mélange maintenant les Ingrédients 
versés dans l'épnauvette avec le sha- 
ker. Prends la potion et retourne voir 
Schmidt au labo 1 (analjise biologi¬ 
que). Injecte-lui le contenu du flocon 
et... il est sauvé ! 

A 7 heures, une sonnerie retentit. Mu¬ 
ni de la trousse d'urgence, rends-toi 
très vite ou lobo 2. PoursouverConno- 
ly, tu dois lui faire une trachéotomie. 
Surtout, ne lui parle pas avant de l'a¬ 
voir sauvé cor tu n ’oura/s plus assez de 
temps pour agir et il mourrait sans 
doute ! 

Pour le fusible, il faut s'en servir dans 
la boite qui se trou ve sous le tableau de 


bord de la navette. Komakura sera ain¬ 
si souvé d 8 heures d'une panne de 
pressurisation... 

Quelques codes enfin pour vous aider 
dans votre enquête ; 

Schmidt : 170855, Am'iot : 98842PA, 
Kamakura : TSUNAMI, Connoly .- 
ALBIREO. 

A mol mointenant, et toujours dans 
Murders in Space Comment ré¬ 
cupérer le Cops, sauver d'autres per¬ 
sonnages et obtenir d'outres codes ? 
Merci à tous I 

THE LAST ULTIMATE 

</'ai un gros problème dans ü/tima V 
Mon avatar dépasse les 900 points 
d’expérience et, pourtant, Il n 'est que 
2" niveou,., il en va de même pour tous 
les membres du groupe qui, bien 
qu’oyantpius de 600 XP, n’ontJomois 
changé de niveou. Au secours ! I Mer¬ 
ci d'ovance d tous les avatars. 

LE PASSAGER 
CLANDESTIN 

Pour Chaos 2000, dans le difficile 
Croisière pour un Cadavre II ne 
faut pas que tu perdes trop de temps 
dons les toilettes du navire. Celles du 
bas ne présentent aucun intérêt. 
Quant d celles du haut, tu trouveras 
juste du savon dans le lovabo. L’objet 
qui se trouve dans le siphon ne sert d 
rien d mon avis. Laisse tomber. 

Qui médiracequ'il faut fairedu savon 
que j'ai découvert PMercid tous les en¬ 
quêteurs et d bientôt sur le Message. 

LE TILTEUR FOU 

PburNel (Tilt 94), la porte dont tu par¬ 
les est celle de Butre. Une fois entré, 
rechorge tes quotre droi'ds et va vers le 
mur posésur desroulettes. Appuiesur 
lo flèche de marche ovant ovec le bou- 
tondroitdelasourlsetlemursedépla- 
cera. Un conseil, prend de l’électricité 
a vont de t ’engoger dons le passage ain¬ 
si ouvert. 

Quont d moi, que doit-on faire du 
" planet probe » obtenu d l’ordinateur 
se trouvant sur Butre ? Comment res¬ 
sortir ensuite, la porte d’entrée reste 
désespérément close, Répondez-mol 
vite, merci. 

MAX KOUGLOFF 

Pour venir en aide d tous les aventu¬ 
riers qui se sentent perdus dans Croi¬ 
sièrepourun Cadavre, voild la liste 
des premiers lieux à visiter, ainsi que 
les horaires de ces explorations ; 

- votre chambre (8 h 10] 

- le fumoir (8 h 20) 

-le bar(8 h 30) 

- la chambre de Désiré 

- lo chambre adjacente (8 h 40) 

- le pont supérieur (9 h 00] 

-le fumoir (9 h 10) 

- la salle à monger (9 h 30) 
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- fa cobine de Tom et Rose Logan 

19 h m 

- uotre chambre {9 h 50j 

- la cabine de Tom 
-la salle à manger 

- le pont supérieur 

- la salle à manger (10 h 001 

- votre chambre (10 h lûj 

- le bureau de hlikiaus (10 h 20) 

- chez Fabiani (10 h 30] 

- la salle à manger (10 h 40) 

-le pont supérieur 

-chez Fabiani 

-pont principal bâbord arrière 
(10 h 50) 

- les toilettes 

- la fingerie (Il h 00) 

Munis de ce " tlmlng k interrogez, re¬ 
gardez, fouinez et nous découvrirez 
une foule d'indices ! 

ELIJA 

Dans Legend of Faerghail. sachez 
que Ton peut obtenir autont d'argent 
qu’on le désire en créonf des penon- 
nages, en uendont leursaffairesàl'em- 
porium. puis en transférant leur pé¬ 
cule à Tun des membres de l’équipe. 
Autre astuce, quand vous poss^ez 
une armure « plate mail n, faites-la 
vendre par l'un de uos personnages les 
plus chargés. Celui-a' verra sa capacité 
à négocier augmenter de 2%, sans 
avoir vendu son armure puisqu'il ne 
peut recevoir l'argent offert, tant il 
possède déjà de choses sur lui I 
J'oi quant o moi plusieurs questions à 
poser pource jeu. Jepossède une sorte 
d'arbre généalogique dans ma notice 
qui deuralt logiquement meseruirà ré¬ 
pondre aux questions d'un elfe, au 
nord-est de 7^yn, deianl le château 
des elfes. Mais aucun des noms com¬ 
muniqués par ma notice ne le satis¬ 
fait... Que faire ? 

Plus loin, ou sud-est de Thvn, je ren¬ 
contre une agréable prêtresse qui ne 
veut pas m'adresser la parole. Que 
faut-il donc faire là encore pour la 
convaincre ? 

Dans Eye of the Beholderenfin. au 
11’ niveau, comment agir deuant le 
mur où est gravé le mot« CHMWT » ? 
Merci à tous et à bientôt. 

PHIUPPE G 

Dans Leisure Suit Lany 5. je n'ar¬ 
rive pas à sortir de l’aéroport. A quoi 
sert ne numéro de téléphone que j'ai 
trouvé dans Tune des trois envelop¬ 
pes ?A quoi servent de même les trois 
cassettes découvertes dans le bureau ? 
Répondez moi uite ! Un grand merci 
d'avance. 

L'AMIGALE 

l/oici quelques ostuces ; 

Dons Predator //. mettez le jeu en 
pause et tapez YOUR ONE UGLY 
MOTHER. 


Dans Line o/Fire ; lorsque la page de 
sélection opporaît. topez OPERA- 
TIONFERRIT. 

PourTurrican II. pressez HELPpuis 
4 et 2. Attendez une dizaine de se¬ 
condes et pressez deux fois ESC. 
Pendant l'écran de présentation de 
Chase HQ. il faut taper IN A CAR- 
DEN puis T pendant le jeu pour ga¬ 
gner du temps. Salut o Etienne et à 
Sebastien. 

KES 

Dons Countdown. où frouier lecode 
du CAD, où se procurer les fils (wire) et 
la fléchette ? 

Pour vous aider, uoici quelques astu¬ 
ces. Chez Mc Bain, ramassez la clef et 
l'utiliseraprès ouoir fait pivoter le bou¬ 
clier de h statue. Allumer l'ordina¬ 
teur, lire l'écran, prendre les explosifs. 
Déplacer l'ormoire. y prendre la boite 
et faire sauter le coffK. Ensuite, allu¬ 
mer le lustre. Chez Mason. ramasser 
les batteries, prendre la clef sous To- 
reiller pour ouvrir le perroquet. Une 
fois celui-ci détruit, on obtient urje 
clef. Le CAD est derrière h plante. Re¬ 
garder la photo, puis les papiers du bu¬ 
reau. Ouvrir la commode. La caisse à 
outils est au-dessus de l'évier. Bonne 
chance ! 

PIRE 98 

Pour Tète Brûlée, dons Indy. pour fai¬ 
re décoller le biplan, tire le bouton qui 
se trouue en bas à droite, tire et pousse 
ensuite celui qui est à côté, et ce quatre 
fois de suite. Inverse maintenant les ai¬ 
guilles et louche à tous les interrup¬ 
teurs. Tireetpousseoussiropidement 
le bouton en bas à droite, jusqu’à ce 
que l’aiguille en haut à droite indique 
3. Pousse enfin le bouton rouge... 
Pour Sharra de Fîonoinr cette fois, et 
toujours dons Indy. lorsque tu es chez 
Henri, prends le dessin du trophée o 
côté de Tarmoire. Au château, quond 
tu est déguisée en domestique, donne 
ce dessin ou premier garde du deuxiè¬ 
me étage. Dans les tiroirs. tu trouveras 
plus loin un loisser-posser. C’est surce 
dernier qu'est inscrite la combinoison 
du co//re situé derrière le grand ta¬ 
bleau. Pour se débarrasser de Biff 
remplis le trophée de bière et donne-le 
lui, accompagné d'un coup de poing ! 
A moi maintenant, dons Indy. je me 
fais tout le temps découper par la scie 
lors de la pnemiéreépreuue.-. Que^i- 
repourévilerlemassocre Plndynes'a- 
balsse pas assez tôt ! 

Dans les Portes du Tempsenfin, je 
suis désintégré par le système de sé¬ 
curité. Sale affaire ! Qui viendra à mon 
aide ? Merci d'avance. 

TILTUS 

fbur soulier Théo et tous ceux qui lut¬ 
tent encore dans les catacombes de In¬ 


dy. voici une nouuelle/ois ce qu'il/aut 
faire pour sortir de ce lieu. Lorsque 
tous ouez découciert le passage secret, 
prenez-le. Vous découurirez une salle 
où se trouve une machine. Là, il faut 
utiliser le cordon rouge sur cet engin. 
Actionnez la roue. Ensuite, dans la sal¬ 
le des trois statues, regardez le journal 
et placez les statues dans l'ordre qui y 
est indiqué. La porte s'ouvre, ce qui 
vous donne accès à un nouveau pas¬ 
sage. Il vous faut maintenant œntl- 
nuer la route jusqu’à découvrir la fa¬ 
meuse salle des crânes. Là encore, 
servez vous du journal. En poussant 
un enSne. une note de musique est 
joué. En /ait, la note de droite corres¬ 
pond au 00. Il vous suffira de joueur 
la partition du joumol pour que s'ou¬ 
vre le passage. Il ne vous reste plus 
qu'à continuer jusqu'à la tombe. Là, 
ouvrez le cercueil, observez le de près, 
puisouvrezenfinlecadenasdelagrille 
pour sortir de cet enfer et rejoindre le 
chôteou. Coumge I 

MAX 

Fbur Robert 1640 PC. dans Manioc 
Mansion, il faut attendre devant la 
cuisine que sorte Edno. Celo peut-être 
un peu long, alors patience I 

TILTUS 

En ce qui concerne le badge de police 
de Manioc Mansion, voilà la marche à 
suivre. Envoyez Bemord dans io salle 
de jeu vidéo et utilisez le jeton dans le 
bottier. Il faut ensuite lire les high sco¬ 
res (c'est un code) et se diri^r vers la 
radio. Lisez attentivement le poster 
/avis de recherche). Allumez la radio et 
composez le numéro de « police anti¬ 
météore >. Allez ensuite chez Edna, 
puis en prison ! Ouvrez la porte gau¬ 
che avec la clef lumineuse. Lo deuxiè¬ 
me porte sera quant à elle ouverte grâ¬ 
ce au code obtenu plus avant dons les 
high scores du jeu vidéo. Il suffit main¬ 
tenant d'attendre la police, puis de ra¬ 
masser le badge pour le donner à la 
Tentacule mauve. A plus ! 

CATHY ET LAURENT 

Grâce à ce courageux couple d'aventu¬ 
riers. voilà la réponse aux questions 
que se pose Elisabeth dans King 
Quest V. C'est dans l'auberge que tu 
tfëcouvriras ce que tu cherches. Lors¬ 
que les trois hommes assomment Gra- 
hom et l'enferment (lu ne peux pas évi¬ 
ter cela), c'est le rat qui délivre le roi. 
Bien sûr. il faudra qu'il ait auparavant 
aidé lui-même le rongeur, en lonçont 
la chaussure trouvée près du squelette 
Idons le désert) pour faire fuir le chot, 
deuant la boulangerie. C'est à ce mo¬ 
ment que Ton trouve la corde. Dans la 
montagne, voila la marche à suivre. 
Suis le chemin du serpent (effrayé grâ¬ 
ce au tambourinj et mets la œpe. A la 


demonde de Groham, mange la cuisse 
d’agneau. Il te faut alors accrocher la 
corde à la corniche, et non pos sur l'ar¬ 
bre. Quand Cédric est enlevé, utilise lo 
luge pour descendre lo pente et donne 
la seconde portie de la cuisse d'agneau 
au faucon. Bonnechance pour la suite. 

XAM FOLGUOK 

PPur Patrick dans Larry lll je suis 
étonné que tu portes des " ponlyho- 
se” I Blague à part, il faut se servir de 
ces sous-vêtements pour descendre du 
piton rocheux. Mois il est normal que 
tu tombes ensuite et atterrisse sur un 
petit îlot, u)ilh un palmier et des noix 
decocoon therocfcs ! Ensuite, enchaî¬ 
ne les ordres suivants ; tolce pot, moite 
rop (pour confectionner une cordej, 
climb polm tree, look, take nuts (pour 
prendre des fruits), clim doiun, throiv 
ropeovercanyon, tieropeto tree ('pour 
lancer la corde de l’outre côté et l'arri¬ 
mer aux arbres de ton côté). Il ne te res¬ 
te plus qu'à relever lo robe et à passer 
au-dessus du vide (climb rope). Bon 
courage pour la suite et n'hésite pas à 
faire des sauvegardes pour le passoge 
difficile de la rivière. 

PATRICK 

Appel général à tous les ouenturiers du 
messoge. Personne encore n ’a envoyé 
lo solution complète de Larry 5. Qui 
sera le premier à nous aider dans cette 
nouvelle mission PMerci d’avance, 

FIRELORD 

Je suis bloqué dans Super Wonder- 
boy. Que faire de l'étoile que me don- 
ne le vieil homme Ÿlmpossibledetrou- 
ver l’emblème. Je me fais donc tuer 
systématiquement par le dragon, Exis¬ 
te NI des poires PComment avoir plus 
d’argent (je me souviensquesurlo bor¬ 
ne d'arcade, il suffisait de secouer la 
manette...)? Une âme généreuse 
pourrait-elle enfin me donner les co¬ 
des de Targhan. sur Amiga ? Merci 
d'avance et à bientôt dans le Message. 

AMOS MAN 

Dans Armour Geddon. je n'arrive 
pas à terminer la première mission. 
Qui peut m'y oider? Merci, et un 
grand bonjour à tous les aventuriers ! 

TILTUS 

Dons Killing KIoud. pour Amos 
Man. afin de capturer un droi'd, (I faut 
avoir placé auparavant dans le secteur 
des NET (ce sont des missiles) et des 
PUP funités mobiles qui le ramène¬ 
ront un prisonnier dans les locaux de 
la police). Ce travail s’e//ectue sur la 
carte, avant de lancer l'offensive. En¬ 
suite. il faudra que tu vole à basse alti¬ 
tude pour collecter les NET et PUP ià 
ou tu les a déposés. Alors seulement, 
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tu pourras prendre un droïd en chasse, 
le coincer lorsqu’il est près de toi (et en 
face de (on engin) en (iront un NET et, 
lorsque l’ennemi est dons le filet, en 
appelant un PUP pour dore cette pre¬ 
mière ofjensiue. Il ne te restera plus 
alors qu’à rejoindre la base pour inter¬ 
roger le droid. Bonne chance I 

ERIC DE PARIS 

Salut les bloqués ! Les veux rougis par 
trop de nuits monochromes, uoici 
quelques réponses sibyllines aux stres¬ 
sés des derniers numéros. 

Pour Claudle. coincée dans keman 
les consignes de réanimation se trouoe 
à la page 17 de ton manuel ' 

Dans Ktng's Quest pour se débor- 
rasser du dragon, il faut lui jeter de 
l’eau. En ce qui concerne la sorcière, il 
suffit de la pousser. 

Pour ma port, je suis bloqué ou début 
de Space Quest Dons la salle où se 
trouue les deux wisseoux spotwux. im- 
possiblede m'introduire tfans l'un ou 
l'autre. Queue faire, comme daoit un 
castor de mes amis? 

Je rencontre aussi un probiemeou dé¬ 
but de The Payoff. fe data disque de 
Codouer Je ne sois pas ce qu'il faut 
donner à manger à l'aubergiste Com¬ 
ment sortir ? 

Dans Cadauer maintenant je reste 
comme un blaireau devant les grilles 
de/a/indu deuxiemembieou. Qûelesi 
donc cet objet qui seul permet le pas¬ 
sage ? Merci d'avance, tchoooooo 

TILTUS 

Pour Eric, voilà quelques réponses oux 
énigmes de Conquest of Camelot 
Blue, Echo, heasi. gold. fire. mtrror. 
shadoRi, ship, song, time. ii>Qier, uind. 
uilne, riddie, key. pearl. tàieel. Une 
fois les énigmes résolues, diriges-ioi 
vers la colline. 

L’INCONNU 91 

En réponse à Nicoios (Tih 95). pour 
Strider II (ST ou Amigal. voilà une os- 
tuce qui /onctionne ' Tu n os pas be¬ 
soin de üies injtnres. Tope plutôt pen- 
dont le jeu SWIFT en oppuyont sur 
SH/FT. Si cela ne marche pas du pre¬ 
mier coup. recommence plusreurs/ofs. 
Tu uerros bientôt apparaître le cheac 
mode â /'écran. Ensuite, uoi/o les tou¬ 
ches utiles : 

£ -» plein d’énergie du Strider (si tu 
presses E sans arrêt, tu seras 
Invulnérable). 

D -* plein d'énergie du robot. 

S -* détruit tous les ennemis sur ton 
passage. 

En réponse à Sky Walher fTilt 95). uoi- 
d comment obtenir l’invulnérabilité 
dans Twinworld sur ST. Recherche 
la chaîne 0800 0000 66 000084 et 
remplace 66 par 60. 


Pour James Pond, tapez MR2 ( ou 
?R2)etRETURN. Ensuite, les touches 
suiinntes entrent en action : 

Toutes les louches de la rangée du bos 
fW,X.C-.) déjintssent le nombre des 
missions. 

Help —* pause 
D —» ouvre tous les cadenas 
Return -* ange 
1-*chapeau 

2 -* bulle autour de lo tête 
4 -* lunettes 

3 -* enlève les lunettes 
Bon courage et à bientôt. 

HARDHARRY 

Help ! Sur ST, dans Dungeon Mas¬ 
ter. comment ouvrir toutes les grilles 
de l'appartement du gordien, dons le 
niveau 2 ? Merci. 

MAX 

Pour Frédéric qui se bal dans Elvira 
je ne sais pas quoi le dire de plus, si ce 
n est que la cadavre existe bel et txen 
et qu'il te fout persévérer. Mars es-tu 
bien sûrd’ouoir e//ectué toutes les mo- 
nipuJatlons signalées plus oiwnt dons 
la solution donnée dans Tüt 92 ? Pour 
la sixième dej. elle se trouve bien chez 
le capitaine des gardes. Il faut que tu 
regardes derrière la lettre, sur le ta¬ 
bleau ou mur. Bonne chance ! 

LE SAUVEUR 

QuisesouvientencoredeLarry I ?Je 
cherche les bonbons et ne les trouue 
pos ! 

Autre question, dons Déjà Vu llcette 
fois.commentsortirdel'hôtel PMerd 
à tous pour vos prochaines réponses. 
Tchao ! 

LE NINJA DE LA MORT 
QUI TUE 

Dons Métal Mutant je suis bloqué 
au deuxième barrage, impossible d’al¬ 
ler cliquer l’icône... Merci et solut à 
tous et à toutes. 

SANS NOM 

Pour uous qui luttez dans Dynosty 
War, cherchez 53 79 00 07 fF 32 et 
remplacez 53 par 52. Pour le joueur 2. 
même manipulation dans lo chaîne 53 
79 00 07 FF 34. 

Dans SIBouorm. sur la chaîne 53 6C 
00 40 6A. remplacez 53 par 52. 

Dons nyingShark inscriuezFLSou 
lieu de votre nom, dans les scores bien 
sûr IA plus.' 

TILTUS 

Pour l'/rtconnu du 23 qui mène sa 
Croisière pour un Cadavre, il faut 
que tu lises la lettre trouvée dans le 
missel, juste après avoir découvert le 
papier du fumoir. Tu parleras ensuite 
du reçu Kortier auec Fabioni. 


MAX 

Pour Frédéric, il n'y à pas à mo 
connaissance d'autres piles dans le 
manoir de Manioc Mansion II faut 
que tu prennesgardeàallumer la lam¬ 
pe juste quand cela est nécessaire et 
surtout à effectuer la réparation des 
jîls le plus rapidement possible. A 
plus. 

TOM THE BEST 

Je suis bloqué dans Explora il. Com¬ 
ment remplir ma tâche, c’est-à-dire ra¬ 
mener les ferrets de la reine ? Merci 
d’avance. 

NICOLAS 

Je loncc un appel désespéré à tous les 
fanatiques de Hound of Shodour, 
un jeu aussi diffidie que génial. Je suis 
bloqué dans la salle de lecture du Bri- 
(ish Muséum. J'ai déjà obtenu une car¬ 
te de passage proàsoire dans cette sel¬ 
le mois je ne paniens pas. malgré les 
explications du programme, à me pro¬ 
curer un uolume ^Tbe Book ofDays de 
Wtde Chambers ou Namelcss Cult's 
de Von Juntz). Est-ce qu 'une orne cha¬ 
ritable pourrait m 'indiquer ava: moult 
précisionlamarcheàsuivre ?Sinon, le 
lendemain de la uisile de l'amie de 
Marcus d votre appartement, rendez- 
vous ou grenier. Vous y trouverez, tra¬ 
cés dans la poussière, des signes qui ne 
semblent pas sans rapport avec votre 
dernier cauchemar. Dernière remar¬ 
que, comment obtenirde Morcusqu’il 
me cède l'étmnge statuette boursou¬ 
flée qu'il dissimule sous son bureau ? 
Merci d'avance à tous et à toutes. 

MAJOR FIREGUN 

fiaur Scanner dans GameOverll, le 
code d'accès au deuxième niv&iu est 
11423. 

Pour R-Type par contre, au début de 
la partie, appuie sur les touches Fl à 
F9 pour des des infinies. 

Autre astuce, lorsque le micro te de¬ 
mande le disque rf2. appuie sur 
HELP Cf tope* M£».puisla/Jèchedu 
bout- incère le disque FF 2 et frappe la 
barre d'espace pour commencer. 
Pourquoi toutes ces manip ? Parce 
qu'ensuite, tu peux agtr comme suit ; 
F5 = imiulnérabilfté murs et ollens. 

F6 - IntHilnérabiIrté oliens 
F7 = cfWits llllmltés- 
FB = un ponenaire peut contrôler le 
globe ô la souris. 

Dans Stargoose, presse les touches 
FlàFlO.tu obtiendras les vies infinies. 
Par contre, je ne connais aucun truc 
sur Impact, juste quelques codes : 
Golg (11), Rsh (21), Zqil ou Wall (31). 
Mus (41), Head (51), Fork (61). Road 
(71) et User (81). 

ftour1040STRenaud, tu peux rechar¬ 
ger ton énergie dons Robocop en fai¬ 
sant Shift et un click gauche souris. 


Dans les high score, tape SUEDE- 
HEAD (ou SUEDHEAD) pour attein¬ 
dre le deuxième niveau, DISAPOIN- 
TED pour le troisième. 

Pour Alex the Best, dons Saint Dra¬ 
gon, cherche DI 6£ 0122 et remplace 
DI par4A. 

Enfin, Il faut bien que je pense un peu 
à moi ! Dans Gods, dans le début du 
niveau 2, au dessus de la trop door. Il y 
a des bonus. Mais comment les attra¬ 
per ?Et comment passer le World 2 ? 
Juste après le marchand, je trouue une 
arme plus puissante, mais les mons¬ 
tres du bout du nlueau suiuent ma tra¬ 
jectoire, sans que je puisse lesabattre ! 
Merci à tous les lecteurs du Messoge. 

AILYS ST 

Bonjour à tous I Dons Explora 111,1/ 
jaut délivrer le fou de l'asile. Ensuite, 
rendez-vausàans le terrain en chantier 
àcôtédechezMomolacasse. Donnez 
ou clochard une bouteille de uin (qui se 
irouuQit dons uotre frigo), donnez lui 
un peu d'orgent et fouillez dans sa 
poubelle. Ensuite, retoumezehez uous 
et prenez dans votre boite aux lettres 
le code bancaire qui s'y trouve. Allez 
retirer SOO/rancs. Ensuite. rueMarc- 
Hassain, sur lo droite, entrez dans le 
magasin de sport et ocheter un canot 
et une bouée. Plus loin sur la droite, 
achetez aussi des /leurs. Rue Guy Yo- 
line (bonpur le jeu de mot I). entrez 
chez l’opticien... llvousfautdeslunet- 
tes de protection. Rue Gérard Mensoif 
(rebonpurlerejeuderemot Ij.prenez 
à gauche et descendez dans les cato- 
combes, utilisez la bouée sur uous et... 
affaire à suivre ! 

TILTUS 

Pour Gus, dons les Portes du 
Temps, uoild ce qu'il faut faire pour 
éviter les mammouths à la préhistoire. 
Lorsque tu os saoulé l'homme, uos 
deux fols vers l'ouest, mange le jom- 
bon et attends 7 h 01 pour aller au 
sud. Devant la femme nue. tu donne¬ 
ras les herbes découvertes plus avant. 
Ainsi, lu pourras l'embrasser. Fouille 
ensuite la pirogue ; tu empoches une 
cuisse de mammouth, une hoche et du 
silex. Il faut manger lo cuisse, monger 
le poisson et boire le •' soke « acheté 
plus ûuont. Dans la pirogue, tu te di- 
rigesensulte uers l’est. Il te faudra plus 
loin mettre le feu. enfiler le kilt et le 
masque, allerau nordpuis deux/bisd 
l’ouest. Là, tu rencontrera Kong. Parle 
lui et regarde le plusieurs fois de suite. 
Plus loin tiers l'est, tu utilisera le pha- 
ser... Je te laisse découvrir la suite. 
Bonne chance et à bientôt. 

Merci à Evariste, Dustin, Victor, Oli- 
üier, Monille, Alexandre et Jérôme 
pour leurs solutions complètes, et à 
vous tous pour uos messages. 

Olivier Hautefeuille 
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Aimés lecteurs, 
bonjour ! Vous êtes sur 
Tilt FM, le rendez-vous 
de tous les Tilmen (les 
autres sont aussi les 
bienvenus !). Comme 
chaque mois, posez vos 
questions en direct, et 
nos spécialistes 
tenteront de vous 
répondre ! Mais voici 
notre premier auditeur. 
Bonjour, quelle est ta 
question ? Comment ça, 
on est pas à la radio ? 
On est dans le magazine 
Tilt ?Allo 7 Bon, lia 
coupé. Passons aux 
questions du second 
auditeur. 



f 


orum 


Virus ( ? !) 

Je vous pose des questions très 
importantes (j'écris pour la pre¬ 
mière fois) : 

1) Je me suis acheté Night Hun¬ 
ier, ThunûerStrike. BatlleStorm, 
tout ça sur PC. J'ai un énorme 
probième : la disquette n® 4 de 
Night Hunier est infestée par ie 
virus Ping Pong Old String 
J'ai un anti-virus qui peut le dé¬ 
truire, mais Tilt conseille de ne 
jamais utiliser un anti-virus sur 
un original. Que faire ? 

2) Pour BAT et Opération Wolf 
sur PC, faut-il absolument une 
souris ? 

3) Pensez-vous qu’ii y aura une 
baisse de prix sur ia Game 
Gear? 

4) Que pensez-vous de First Sa- 
murai sur PC ? Et de Starrush 
d'Eclipse qui doit sortir en dé¬ 
cembre sur PC 7 

5) Je vous en suplie, je cherche 
des jeux d'arcade (genre Gods) 
sur PC. Et est-li prévu une ver¬ 
sion PC de Turrican et de 
Gods ? 

6) Je me suis acheté Battle- 
storm sur PC. Je le hais. Les 
sprites clignotent quand il y en a 
trop, l’action ralentit, et puis les 
couleurs sur EGA sont horribles. 
Jean-Loup Jovanovic s’est 
planté. Les SMI de Wing Com¬ 
mander sont faisables, et non 
impossibles. Christophe 


■ V Comme tu n‘es pas très pré¬ 
cis, je vais évoquer plusieurs 
éventualités. 

La première, c'est que tu as ache- 
féNightHunter, que tu as protégé 
les disquettes, que tu as installé le 
jeu et avec lui ton virus. Cela signi¬ 
fie que les disquettes originales 
étaient infectées. Il te suffit de les 
rapporter (ou de tes renvoyer) 
pour qu’elles te soient échan¬ 
gées 

La seconde possibilité, c'est que 
tu as installé le jeu, mais sans pro¬ 
téger tes disquettes originales (et 
a fortiori sans les copier au préa¬ 
lable), Cela sous-entend que ton 
dur était déjà infecté. Tu peux es¬ 
sayer ton anti-virus (somme toute, 
tu ne risques plus rien...), si cela 
ne marche pas, agit comme pour 
la première proposition. 

Dans le troisième et dernier cas, tu 
as acheté le jeu et, pendant l'ins¬ 
tallation, ton anti-virus t'a signalé 
la présence du - Ping Pong » (tu 
as aussi pu tester la présence de 
virus sur la disquette). Cela ne si¬ 
gnifie pas forcément que la dis¬ 


quette est infectée. Si tu n'as pas 
encore installé le jeu, essaye (sau¬ 
vegarde les données importantes 
avant) en désactivant ton anti-vi¬ 
rus. Si tu l'as déjà fait et qu'aucun 
virus ne s'est répandu sur ton dur, 
considère que seule ta marque du 
virus est sur la disquette (il peut 
s'agir du système de protection) 
et n'en tient pas compte, 

2) Il est très rare de trouver des 
jeux qui nécessitent absolument 
te souris (ce n'est pas le cas de 
ceux que tu cites). En revanche, 
certains en tirent parti et tu trouve¬ 
ras sans doute plus agréable de 
jouer àBAJ efâOp. Wolf avec que 
sans. Tu peux sans difficulté trou¬ 
ver des souris de bonne qualité à 
moins de 300 F. 

3) Aunmomentouàunautre, tou¬ 
tes tes machines baissent de prix. 
Ce ne serait pas beaucoup m'en¬ 
gager que de te répondre - oui ». 
En revanche, aucune baisse n'est 
actuellement prévue. 

4) First Samurai n'est pas encore 
disponible sur PC (au moment où 
j’écrit ces lignes), je ne peux donc 
pas te donner mon opinion. 

5) Le moins que l'on puisse dire, 
c'est que les jeux d'arcade ne 
sont pas légion sur PC. Il y a bien 
des jeux comme Métal Mutant, 
mais ils sont assez anciens et il 
peut être difficile de se les pro¬ 
curer... Aux dernières nouvelles, 
Gods immine sur PC et il est ex¬ 
cellent (DdM dixitj 

6) Ce que tu décris est le dur des¬ 
tin de la majorité des jeux d'ar¬ 
cade (shoot-them-up et beat- 
them-all) sur PC, A quand un 
•' bon “ jeu d'action sur ces ma¬ 
chines ? 

JLJ, consulté, continue à trouver 
/es Secret Missions 1 très difficiles 
(tiens, elles ne sont plus impos¬ 
sibles ?). 


Poésie 

ù, grand Tilt 

Eclaire ma faible lanterne, 

Je possède un Amiga 2000te 
(c’est pour la rime) 
et je le trouve bien terne 
C’est bô, non ? ... Ah, bon ! 
Alors, venons en aux faits : j’ai 
l’impression que mon A2000est 
une grosse boîte bien vide, ou 
du moins pas beaucoup plus 
pleine que \'A500. En clair, je 
voudrais savoir quels sont ses 
avantages par rapport au petit 
frère, mis à part la présentation 
PCpratique et le fait que les lec¬ 


teurs externes et les disques 
durs ne se trimbalent pas à cô¬ 
té ? Je me pose des questions... 
Les disques durs sont au môme 
prix sur les deux machines, les 
cartes AT Once sont moins chè¬ 
res et plus performantes que les 
passerelles A2000 -. 

Alors ? Les 2 500 F de différen¬ 
ce ne sont-ils dus qu’au plas¬ 
tique ajouté (en grande quanti¬ 
té) sur \'A2000 7 A noter que 
\'A500-h possède maintenant 1 
Mo chip sans raccord. 

Allez, pour te r'mercier, encore 
un ch’ti su’ le thème de la guer¬ 
re : 

Oh, Atari, tu es fini 
Oh, Amiga, tu deviens rikiki, 
nous nous sommes trop blessés 
les PC nous ont dépassé, 
les consoles nous ont terni 
et nos marchés ont été pris. 
Nous avons été trop piratés 
C’était sûr’ment notre destinée 
Toto le Rigolo 

■ Je comprends ton désarroi, 
mais tu exagères ! Les PC ont en 
effet grossi (certains diraient dé¬ 
mesurément) dans ie domaine de 
la micro-informatique personnel¬ 
le, mais il n'y a par exemple aucun 
jeu d'arcade valable sur cette ma¬ 
chine (non mais I). L A2000 est 
plus cher pour plusieurs raisons 
Certaines sont bonnes, d'autres 
moins. La meilleure raison que j'ai 
pu trouver est qu'elle ne s'adresse 
pas au même public, et ceux qui 
veulent du « pro - sont prêts à 
payer plus cher. Tu parles des 
émulateurs PC. Mais sais-tu le cal¬ 
vaire que peut être l'instailation 
d’un te/msfér/é/surA500 ?Avec 
TA20Q0, il suffit de brancher une 
carte et le tour est (presque) joué. 
Et permets moi aussi un petit qua¬ 
train, qui, j'espère, te remontera le 
moral : 

Non, /Amiga n'est pas fini. 

Ne te fais donc pas de soucis. 

H n'y B, pour le sauver. 

Qu'à ne pas l'abandonner,.. 


ST : je ne suis 
pas un CPC Ê 

Un grand bonjour amical à toute 
la rédaction. Ce qui va suivre 
l'est moins (exousez-moi 
d’avance). En effet, j’ai remar¬ 
qué un phénomène étrange 
dans Tilt. J'ai un Atari 520 STE, 
que je considère comme une 
bonne machine, même si \'Ami¬ 
ga est plus performant. Mais 
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est-ce une raison pour boycot¬ 
ter les tests concernant le STE ? 
La presse micro à tendance, en 
effet, à marquer une préférence 
prononcée pour l'Amiga 500. 
Par exemple, dans le 77/rde sep¬ 
tembre, on dénombre 18 tests 
Atari pour 41 Amiga. Etrange, 
non ? Dans le numéro d’octo¬ 
bre, les chiffres sont de 11 pour 
le STE et 15 pour l'Amiga, je re¬ 
connais que c’est correct. Mais, 
dans celui de novembre, plus 
que 3 tests Atari pour 28 tests 
Amiga ! Bizarre, bizarre... Je ne 
suis sans doute pas le seul ata- 
riste surpris. L'/tfar/STva-t-il dis¬ 
paraître du magazine ? Et ne di¬ 
tes pas qu’il ne sort pas de jeux 
sur Atari ! Vais-je devoir mettre 
mon STEà la poubelle ? Car, en 
deux mois, il va arriver au niveau 
du CPC : tel qu’il est parti, il n’en 
a plus pour longtemps I Je sais 
que ma lettre sera jetée, mais 
j'aurais dit ce qui m'attriste...CR 

■ Sommes-rKHjs à ce point injus¬ 
tes ? il nous arrive pariais de faire 
des erreurs, ou de dire des cho¬ 
ses que nous ne pensons pas. 
Mais avons-nous réellement dit 
que le ST est une mauvaise ma¬ 
chine ? Ces reproches viennent- 
ils du fait qu'il y an moins de jeux 
surST (je sais, tu m'avais dit de ne 
pardireça. Mais c'est vrai..) ?Je 
vais essayer d anaiyser la situa¬ 
tion. Il n'y a pas Si longtemps (tout 
au plus quelques mois), le ST ef 
fAmiga régnaient seuls sur le 
champ de bataille de la micro la- 
miiiale. Ilonlvaincu.pouryparve- 
nir les C 64 er autres Spectrum. 
C'était l'âge d'or, où Dungeon 
Master etXenon II pourleST. Sha- 
dow of the Beast ef Battle Squa- 
dron pour/’Amiga étaient les meil¬ 
leurs jeux qui soient. Puis, 
simultanément, les consoles 16 
bits sont arrivées ef les PC se sont 
- émancipés -. Les unes ont pris 
pied dans le jeu d'action, les au¬ 
tres dans le jeu de rôle. d'aventure 
et les simulations Et les deux 
compères. ST et Amiga, en ont 
évidemment pns un coup. D'au¬ 
cuns. depuis quelques temps 
(souvent les utilisateurs de ces 
machines), s'écnent : - On tue 
nos machines ! -. Sans même se 
rendre compte que. s'il y a une 
chose qui peut tuer une machine, 
c'est bien ce genre de réactions ! 
Pourquoi les C 64, Apple II, Atari 
800 ont-t-il duré si lontemps, bien 
plus longtemps que nos 16 bits ? 
Parce que leurs possesseurs les 
défendaient et n'en auraient 
changé pour rien au monde. Cela 


semble tiré par les cheveux ? Ré¬ 
fléchissons à un éditeur qui voit un 
possesseur de ST dire : « Mon ST 
se sent mal, dois-je le jeter et 
prendre autre chose ? ». Il serait 
stupide de sa part de continuer à 
payer des programmeurs pour 
travailler sur cette machine ! Et il 
voudrait bien faire de la console 
ou du PC .' Mais, comme les pro¬ 
grammeurs ne connaissent que le 
68000, on les envoie vers la seule 
autre machine qu'ils connaissent 
bien, /Amiga. Du coup, il sort 
moins de jeux inédits sur ST (les 
conversions arrivent toujours, car 
le parc installé est important, mais 
pour ce qui est des créations, 
c'est le désert I), donc il se vend 
moins de ST, donc on fait moirrs 
de jeux, donc... Je parlais plus 
haut de ce que les éditeurs peu¬ 
vent entendre. Les ventes des dif¬ 
férentes machines, cela, ils l'en¬ 
tendent fort bien. Et. si Dungeon 
Master esf l'une des plus grosses 
ventes de l'histoire de la micro, 
c'était il y a deux ans ! Bon. après 
ce tableau sanglant de l'univers 
micro, revenons aux questions 
que tu te poses concernant Tilt. 
Non, nous ne défavorisons pas le 
ST. Il arrive effectivement moins 
de logiciels sur cette machine que 
sur Amiga, c’esffouf. Il peut nous 
arriver, rarement, d'oublier un lo¬ 
giciel. mais en aucun cas dix d'un 
coup (si on reprend tes derniers 
chiffres, c'esl25jeuxSJ que nous 
aurions du trouver pour arriver à 
égalité avec /Amiga // Et, si tu lis 
aussi les autres lettres du Forum, 
tu verras que tes possesseurs 
d’Amiga se posent eux aussi le 
même genre de questions. Le 
problème du ST ET de /Amiga, 
ce sont les consoles et les PC. Et 
peut-être, aussi, le peu d'atta¬ 
chement de certains ataristes 
pour leur machines... 


PC 

Lecteur de ton journal depuis 
deux ans, je me décide enfin à 
t'écrire. Devant me décider au 
plus vite pour un achat, j’ai be¬ 
soin de ton aide. Pourrais-tu 
m’expliquer la notion d’environ¬ 
nement, avec MS-DOS 5 et Win¬ 
dows 3 (peut-on cumuler ces 
deux logiciels ? ) ? Encore quel¬ 
ques questions : qu'est-ce que 
la mémoire EMS ? Qu’est-ce 
qu'un conü'ôleur 2FDD/2HDD ? 
Peut-on pousser un 386sx jus¬ 
qu'à 25 MHz ? (A prc^XDS, WCII 
peut-il se contenter d’un 3â6sxà 


20 MHz ? Que deviennent les 
animations, les combats ?) 
Enfin, peut-on augmenter la ca¬ 
pacité d’un disque dur interne 
ou faut-il ajouter un disque dur 
externe ?(A ce propos, peux-tu, 
comme pour WCII, indiquer la 
place occupée par les jeux ? ). 

Sylvain 

■ Tes questions vont nécessiter 
quelques explications techni¬ 
ques Fffêts ? 1) Il est nécessaire 
d'explictter un certain nrmbre de 
termes. Le système d'exploitation 
(Operating System) est le - mini¬ 
mum vital » de l'ordinateur, le logi¬ 
ciel sans lequel rien ne marche¬ 
rait. C'est lui qui s'occupe de 
gérer les disques, la mémoire, 
etc. Sur PC. tu peux installer les 
systèmes d'exploitation MS-DOS, 
DR-DOS. OS/2. Unix. Pick. Pro¬ 
logue... Le plus répandu est bien 
évidemment MS-DOS. Composé 
de deux fichiers » d'amorçage - 
(IBMBIOS.COM et IBMDOS. 
COM) et du gestionnaire de com¬ 
mandes (Command.COM). Il se 
charge à l'allumage du PC ef 
prend en tout en charge. 

Les environnements graphiques 
(Windows. OEM. Geoworks, etc.) 
sont des couches supplémentai¬ 
res qui s'ajoutent de toute façon à 
ton système d'exploitation. Il ser¬ 
vent à améliorer l'ergonomie et/ou 
les possibilités du DOS (par 
exemple en lui ajoutant le multi¬ 
tâche ou la gestion transparente 
de la mémoire située au dessus 
de 1 Mo). A l'époque où les inté¬ 
grés (Framework, Symphony, 
etc.) étaient encore répandus, on 
utilisait le terme d'intégrateur gra¬ 
phique. Cela signifie la même 
chose. Avec les versions 1,2,3 et 
les futures 3.1 et 3.2 de Windows, 
tu es obligé de les charger 
après MS-DOS. Deux •> systè¬ 
mes d'exploilation/environne- 
menls graphiques » sont en 
préparation, il s'agit de OS/2 2.0 
et de Windows NT. Ils n'arrive¬ 
ront que dans plusieurs mois et 
nous vous en reparlerons. 

Un contrôleur 2 FDD /2 HDD 
(FToppy Disks Drives /Hard Disk 
Drives) est une carte qui permet 
de gérer deux lecteurs de dis¬ 
quette et deux disques durs 
Il n'est pas possible, au niveau 
de l'utilisateur (même confir¬ 
mé I) d'accélérer la vitesse du 
processeur. 

EMS signifie - Expanded Me¬ 
mory System » (en français : 
mémoire paginée). Il s'agit d'u¬ 
ne méthode permettant d'utili¬ 
ser la mémoire située au-des¬ 


sus de 1 Mo. Cela date d'il y a 
déjà un bon moment et c 'est très 
lent et peu efficace (pour te don¬ 
ner une idée, chaque fois qu'un 
programme essaye d'accéder à 
une information située au-des¬ 
sus du premier Mo. les 64 Ko où 
elle se trouve sont copiés en- 
dessous de ce Mo et le pro¬ 
gramme ne lit son Info 
qu'après i Des programmes 
très célèbres (Lotus 1-2-3^ uti¬ 
lisent encore cette méfode, ce 
qui lui permef de subsister. En 
revanche, il est difficilement 
compréhensible que des jeux 
commeWing Commander n'ac¬ 
cèdent pas à la mémoire direc¬ 
tement I La - mémoire éten¬ 
due » (extended memory), qui 
est gérée à partir des366sx. est 
en effet à la fois plus rapide et 
plus simple à utiliser (toute la 
mémoire est alors considérée 
comme un bloc contigu, ce qui 
est rreffemenf plus logique). 
Tout cela pour te dire que la mé¬ 
moire sur PC, cen’esfpassim- 
p/e / 

Wing Commander il est un peu 
lent sur un 386sx, mais c'est 
supportable. Ce sont surtout les 
animations intermédiaires qui 
souiTrenf, les combats restent 
pour leur pari très corrects. 

Il existe sur le marché (Super- 
Stor, par exemple) des logiciels 
qui permettent d'augmenter la 
capacité d'un disque dur, mais 
ils le ralentissent. Je ne les ai 
pas vus distribués en France... Il 
est en revanche facile (si tu dis¬ 
poses de l'emplacement adé¬ 
quat, ce qui est généralement le 
cas) d'installer un second dis¬ 
que dur interne. Les disques 
durs externes sont assez chers 
et il est en général préférable, si 
l'on ne peut pas en ajouter en in¬ 
terne, de remplacer celui qui est 
installé par un autre de plus 
grande capacité. Et il est tou¬ 
jours possible d'utiliser un dis¬ 
que dur en carie, ce qui ne te 
prendra qu'un slotd'extention... 
Chaque fois qu'un jeu nécessite 
plus de deux ou trois Mo, nous le 
signalons dans les tests. 


PC (bis) 

Atariste depuis 8 ans (voilà qui 
ne nous rajeunit pas ! NDA), je 
m’intéresseâ l’univers PC et j’ai 
besoin de tes conseils : 

1) Qu’est-ce qu'une mémoire 
cache ? Quelle est sa fonction ? 

2) Qu’est-ce que DR-DOS 6 ? 
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3) Peut-on accélérer un 386 sx à 
lè MHz jusqu’à 25 Mhz ? A quel 
prix ? 

4) Peut-on monter soi-même 
une carte sonore ? Une carte 
joystick ? Une extention mémoi¬ 
re ? 

5) Quels sont les CD-ROM dis¬ 
ponibles sur PC? Leur prix? 
Quels logiciels tournent actuel¬ 
lement sur ce format (utilitaires, 
jeux, .,,) ? Pourrais-tu y consa¬ 
crer un dossier ? 

6) Mis à part le prix, les PC 
(configuration lourde, type 
386sx 20 MHz VGA) surpas¬ 
sent-ils l'Amiga et le Sf? La 
compatibilité leur assurent-elle 
un avenir à long terme? 

Hugues Leterme 

■ 1) Une mémoire cache permet 
de lire des données plus rapide¬ 
ment. Si elle se situe au niveau du 
disque dur. elle garde en mémoi¬ 
re les données qui ont été utiii- 
sées. Au niveau du processeur (il 
s'agit des « mémoires caches à 
accès rapide -j, les choses sont 
un peu différentes Statistique¬ 
ment, les programmes compor¬ 
tent plus de passages continus 
que de sauts La mémoire cache 
charge un bloc (plusieurs Ko) de 
programme et permet donc au 
processeur d'y accéder très ra¬ 
pidement C'est compliqué 7 II 
suffit de savoir qu'un disque ca¬ 
che est en général très efficace, 
un processeur cache nettement 
moins... 

2) Le DR-DOS 6 est un système 
d'exploitation compatible MS- 
DOS développé par Digital Re¬ 
search (te concepteur du CP/M). 

Il offre, pour un prix inférieur, plus 
de possibilités. Ce qui ne l'em¬ 
pêche pas de se vendre nette¬ 
ment moins bien... 

3) Non. c'est strictement impos¬ 
sible. 

4) Il est très facile d'installertoutes 
sortes de cartes dans un PC, c'est 
même là une de ses grandes qua¬ 
lités. Par exemple, ta machine sur 
laquelle je travaille dispose de 
neuf slots d'extension, dont deux 
seulement sont libres... Pas de 
problème non plus pour la mé¬ 
moire, Il suffit d'enolencher les ba- 
rettes SIMM dans l'emplacement 
prévu à cet effet 

5) Je pourrais te citer une multi¬ 
tude de marques (Philips, Sony, 
Matsushita, etc.) et de modèles, 
sans que cela t'apprenne grand 
chose. Juste pour ta forme, je cite¬ 
rais les packs Sound Blaster Pro + 
CD et Pro Audio Spectrum + CD. 

Il existe deux type de CD : les CD 


forum 


de première génération (lents) et 
de seconde génération (rapides). 
Les premiers coûtent entre 4 000 
et 5 000 F. tes seconds plus de 
6 000 F. A part les encyclopédies 
et autres - œuvres complètes de 
Shakespeare », peu de choses 
Intéressantes. Les jeux commen¬ 
cent à arriver (ESS de Tomahawk, 
les Sierra. Wing Commander 1, 
etc.), mais profitent encore bien 
pauvrement de ce support. Quant 
au dossier, il se trouve dans ce 
numéro Tilt, c'esf du service ra¬ 
pide ! 

6) C'est la question piège ? Cela 
dépend de l'utilisation que lu dé¬ 
sires en faire. Si tu aimes Tarcade. 
Il serait idiot d'acheter un PC. 
Idem si tu aimes l'arcade et les si¬ 
mulations et tous les autres 
jeux : le PC est, du point de vue 
jeux, extrêmement spécialisé : 
rôle, aventure et simulation sont 
ses (seuls ? ) points forts. Si tu 
désires en faire une utilisation 
semi-professionnelle (traite¬ 
ment de texte, tableurs, etc.), 
c'est le bon chioix. 


L'ST de l'art 

Je possède un Atari 1040 STFet 
j'ai quelques questions à vous 
poser à son sujet. 

1) Pourquoi Ubi Soft n'utilise 
plus la carte MV16 et ses 16 
voies ? Les musiques seraient 
plus belles qu’avec la carte 
AdLib (11 voies). 

2) Que pensez-vous de la mu¬ 
sique de Starglider II sur ST ? 

3) Est-ce que je peux utiliser Pro 
24 si j'ai un clavier Midi ? 

4) Que faut-il utiliser comme lo¬ 
giciel ou comme cartouche 
pour digitaliser des musiques ? 

5) Est-ce que Spectrum 5f2est 
un bon logiciel de dessin et re¬ 
connaît-il les images DEGAS et 
NEO? 

6) Je possède le STOS. et je 
voudrais savoir s'il est normal 
que, pendant le chargement, le 
ST affiche TOS 1,6, alors que je 
possède un S7F? 

7) Est-ce qu’avec l'émulateur 
PC DITT01 je peux utiliser Lotus 
123, DBASE 3+ ; Ratset Manus- 
cript ? Sinon, quel est l’^ula- 
teur le moins cher qu ipermet- 
trait de les utiliser ? DSA 

■ 1) J'ai l'impression que la MV16 
n'aura eu qu'une existence éphé¬ 
mère... Elle permettait pourtant 
des musiques de qualité. Mais, 
somme toute, te STE peut faire, lui 


aussi, de très belles musiques. 

2) Si je me souviens bien, elle est 
très réussie (je ne retouve plus ma 
disquette I). mais pourquoi cette 
question ? 

3) Tu risques d'avoir un problème 
de mémoire et d'être limité dans 
tes possibilités Pro 24 est très 
gourmand en mémoire... 

4) ST replay, qui en est à sa 
énième version, me semble le 
plus indiqué. 

5) Oui et oui. Plus clairement 
c'est un excellent logiciel de 
dessin, et un programme de 
conversion est fourni. 

6) Jepensais. comme toi. que le 
1040 STF était sous DOS 1.4... 
Bon. si cela ne pose pas de pro¬ 
blème. je propose que nous 
passions à la question suivante. 

7) Même si cela fonctionne (ce 
qui n'est pas évident! ), je 
crains que ces programmes ne 
soient très lents ainsi émulés. 
Pour ce qui est des émulateurs 
PC " hard -, compte entre 3 et 
5 000 F. Les noms ? PC Ditto, 
AT-Once, efc. 


4500 + ? 

Voici trois ans que je possède 
un superbe A500 et je dois dire 
que je commence à m'inquiéter 
pour son avenir. Ceci pour plu¬ 
sieurs raisons : 

1} L'arrivée de \'A500-i- risque-l- 
elle de couler mon cher A500 ? 

2) Faut-il attendre une extension 
transformant i’ASOOen ASOO-h ? 

3) Si la transformation de \'A500 
n'est pas possible, est-il possi¬ 
ble que l’on me le reprenne si 
j’achète un A500+ ? 

4) Existe-t-il une extension pour 
faire parler en français mon 
A5007 

Voilà mes questions, merci de 
me rassurer vite. J'aurais du mai 
s’il fallait encore changer de mi¬ 
cro-ordinateur. J’en suis à mon 
cinquième : ; (ZX81. Oric 1. At- 
mos, C64. ...) Domi+ 

■ Je ne comprend pas pourquoi 
tu t'inquiètes. L 'arrivéedu5QQ+ ne 
peut que renforcer la position de 
/Amiga. De TOUS les Amiga ! Si 
des jeux sont créés pour /A500+, 
je serais très étonné qu'ils ne 
soient pas AUSSI compatibles 
A500 (le parc installé est une moti¬ 
vation plus que suffisante...). A 
partir du moment où tu t'amuses 
avec ta machine et où tu trouves 
des jeux, pourqud diable en 
changer ? 


Donc : 

1) Non, il ne va pas le couler, il va 
le remplacer. Mais cela va pren¬ 
dre pas mal de temps, et, d'ici là, 
tu trouveras ENCORE PLUS de 
jeux sur ta machine. 

2) Non ! 

3) Cela dépend de Mr Commo¬ 
dore... Pour l'instant rien de tel 
n 'est prévu. 

4) Pas à ma connaissance. 


WC2 

Suite à votre enthousiasme pour 
Wing Commander II. j’ai acheté 
ce logiciel. Malheureusement, 
je ne peux pas en profiter plei¬ 
nement : il plante aléatoirement 
à chaque partie I Les conseils 
présents dans la notice n'appor¬ 
tent pas de solution. J'utilise un 
Compaq 386sx 20 avec le DOS 
3.31 (de mon père). J'ai essayé : 

- d'utiliser QEMM 386, CEMM, 
EMM , 

- de libérer la MEM vive jusqu'à 
601 Ko ; 

- un config.sys avec : buffers 
15, files 15 : 

- un autoexec.bat avec juste le 
driver clavier ; 

- de ne pas utiliser Ctri-Q qui 
met le turbo dans les voyages ; 

- de supprimer Smartdrive (qui 
ralentissait énormément le 
jeu).,, 

A court de solution, je lance un 
SOS : pouvez-vous m'indiquer 
comment résoudre ce problè¬ 
me ? Nicolas 

■ La gestion de la mémoire sur 
PC esf, depuis toujours, un vrai 
casse-féte. En Toccurence. il est 
difficile de savoir, simplement 
avec ta lettre, si le responsable est 
leDOS, tePC, les cartes qui y soht 
installées ou tout autre élément 
auquel je n'aurais pas pensé. Ce 
que je te propose, c'est de faire 
une disquette « minimum -, sans 
gestionnaire EMM, sans Keybfr, 
juste éventuellement avec Mouse. 
Si cela ne marche pas. Il ne te res¬ 
tera qu'à rapporter ce jeu au lieu 
d'achat et à te le faire rembour¬ 
ser... 


AYEZ 

LE RÉFLEXE 
3615 TILT 
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QUI PEUT VOUS OFFRIR DES PRIX AUSSI BAS À QUALITÉ 
ÉGALE ET VOUS RACHETER VOTRE ANCIEN MICRO ? 


Exemple : 386 SX 16 1 Mo 


1 LEC3''l/2 
+ 5" 1/4 

DISQ DUR 40 Mo 
SVGA Couleur 
1024/768 PITCH0,28 


1 Clavier 102T 
+ 1 souris 
+ 1 BJ 10 E 

Environnemenf 
DOS 3, 4 ou 5 


L'ENSEMBLE 11 860 F seulement 


NOUS... À SUIVRE AVEC INTÉRÊT 


DISQUETTES 


BOITE DE 10 

3n/2 20 

Î’1/2HD 

S"I/4 20 


neutre 

32 

59 

18 

33 

Konica 

45 

87 

33 

55 



Configuration de base 

- 1 Mo de Riim extensible 

- Sortie série et parullèle 

- Boîtier AT Btibv ou Mini lower 

- Clavier 102 touches 

200 W 

- Carte VGA Trident 16 Bits 256 Ko 

- Lecteur 1,2 ou 1,-H Mu 

Ex, 1 Mo 

- Contrôleur [TDD/HDD 




.435 F 


40 Me 

80 Me 

120 Mo 

200 Me 

2‘ Lecteur .. 

VGA 256 Ext. 

mono 

couleur 

mono 

couleur 

mono 

couleur 

monc 

couleur 

1 Mo SVP. 

.410 F 

286• 12 

5 940 

7 700 

7 050 

8810 

8 190 

10385 

Il 240 

13 140 

Souris 3 boulons 

.130F 

286- 16 

6 iOO 

7 850 

7 220 

8 980 

8 620 

10 520 

11 380 

13 275 

Ext corte VGA ; 

1 nr / V 

1 fin F 

386 SX 16 

6 995 

8 895 

8 225 

10 050 

9 355 

11 255 

12 115 

14015 

ae ^00 1^ O ot £ r.o 

J. V . i 1 AJ. 

. 1 ov r 

orn F 

386 SX 20 

8 175 

9510 

9 845 

11 050 

10 980 

12 880 

13 730 

15 630 

Q& £30 SO □ 1 frO 


386 - 25 

8710 

]05l0 

9 940 

]] 640 

1] 070 

12 970 

13 830 

15 730 

1 20 D-s .... . 

.+ 1 100 F 

386 - 33 C 

9 795 

11695 

11 030 

12 930 

12 160 

14 060 

14915 

16815 

124D.. .. - . 

.+ 1 850 F 

486 SX 20 

11 955 

13 860 

13 190 

15 090 

14350 

16 220 

17080 

18 980 

Canon BJ 10 E. 

.+ 2 400 F 

486 • 33 C 

16 625 

18 490 

17 930 

18 830 

18 060 

19 960 

20815 

22 715 


Notre force 


- La qualité oos S)4è<T% récenls el ' Assistance-conseil téléphonique grotuile 

rigoureüse'ne'- >es>es oer» nos oteliers. . • Momtenorce sur site et échange standard par contrat 

- Les prix 

- La sécurité "Difficile de trouver mieux" 

• Mointer>orx:e greiune oer'dont l an dans nos oteliers Conséquence ; 

[pièces et moin-o'œuvre! < d'una gestion rigoureuse de nos charges de structure 


• d'accords privilègiés et de la confiance des plus 
grands importateurs. 

- La passion de la réussite 

d'une équipe jeune et dynamique, ouverte et disponible 
pour un partenariat efficoce. 


Payer votre micro jusqu'à 

Occasion - Dépôt vente 

CONSULTER NOS DIFFÉRENTS 

- 50 % du prix neuf 

Achat - Vente 

STOCKS SUR MINITEL 

Toutes nos occasions sont garanties 3 mois 

(1)41 89 70 lOCodeAGX 


- Plus sûr pour l'ocheieur cor le matériel est révisé et revendu sous garantie 3 mois 

- Plus pratique pour le vendeur cor nous nous occupons de sa vente (plus de visite à domicile, de 
petite annonce. e>c ) 


SAISISSER 

L'OCCASION 


AGX 

DBG 

ILLICO 

BFM 

JBG 

10, place République 

9, rue Lamoricière 

3 Bd Amiral Courbet 

107. rue de Famars 

163, av, du Maine 

49100 ANGERS 

44100 NANTES 

44000 NANTES 

59300 VALENCIENNES 

75014 PARIS 

TEL : 41 86 74 07 

TEL : 40 69 03 05 

TEL : 40 37 57 07 

TEL : 27 42 15 27 

TEL : 45 41 41 63 

FAX : 41 20 92 76 

FAX ; 40 73 11 78 

FAX : 40 74 19 11 

FAX; 27 42 15 25 

FAX ; 45 41 20 89 

Ouverture du mardi ou samedi de 10 heures à 12 heures et de 14 heures à 

19 heures 30. 


Nous recherchons des revendeurs [neufs ei occosions) dans chaque dèporlemenl pour développer un rèseou. Merci de confocter vofre agence b plus proche. 

Tous nos prix sont TTC garantis J an pièces et main-d'œuvre. -10% associations, étudiants, comités d'entreprise. 

Délais de livraison 2 à 3 semaines. Transport 250 F TTC o la charge du client. Financement pers. 3.6.12.24 nous consulter. 
















































PAS COMMODE 
LES .MODÜ! 


Vous avez un ATARI ST ou un 
AMIGA. voire même un PC 
(avec une carte sonore), alors 
voici la structure des fichiers 
musique pour les soundtracks 
(ex: Al'DIOSCT'LPTl'RE). 


Nini'. allons commencer pjir 
ilOcnrc les l’icliicrs .MOI), puis je vais 
viHis donner un listinu (en (il'A Basic 
sur M. mais assez simple à udaplé .sur 
d'auires machines) 

TOOLSMOD !!! 

Alors celle descriplion ne vaul 
que pour les fichiers .MOI) venani de 
l'AMKiA (c’csl à dire que les fichiers 
MOI) siyle 'K'B iracker sur SI' ne 
lonclionnent pas de la même laçon). 

oc'H' rs {'ommI':ntairi-:s 

0 à I*) Nom du module 

Mainienanl il laul regarder à l'adresse 
du fichier .MOI) + .S43X si la .séquence 
"M K." esl présenie, car celle séquence 
délermine s'il y a 13 ou 31 samples 
dans le MOI), Donc pour les iKiet 
suivants il faul rajouter: 

xs(n sample-n''3(). et ceci 1.3 ou 31 
(dis. 

x+2();‘i4l Noindusample 

x+42 à 43 I ongueur du sample 

x+44:i45 Volume du sample 

x+46 à 47 Adresse de départ pour 

lu répétition du sample 
x+4Mfi4‘) Longueur de la 

répétition. 

Si longueur est < 2 alors pas de 
répétition. 

Maintenant nous sommes à l’octet SIDfi 
pour un fichier .mod avec 1.3 samples ou 
S3RfS pour 31 .samples. 

SlDPou S3BA Vide 


^ ésome 


Sll)7 ou S3B7 Nombre de positioas 
dans la partition. 

Sll)XouS3BX 12X Octets conlenani 
les patterns i) Jouer Octet 

le plus grand détermine 
le nombre de patterns 
dans le morceau 


Voici la liste des patterns, on la trouve, 
si vous m'avez bien suivi à l'adres-sc: 

adressc=2()f(30’''nombre de samples- 
l)+2+12X 


Un pattern a comme longueur IKo 
c'est-à-dire 1024 octets. 

Il SC compose de cette façon; 

1er & 2ème octet contiennent la 
fréquence du sample (lu note). 

.3ème iKtet N du sample et le 4ème 
octet contient l'effet. 

Donc 4 octets pour 1 voie comme le 
soundtracfc est .sur 4 voix cela en fait 16 
(K'tels par track (piste) et un pattern .se 
compose de 64 iracks donc: 

16*64=1024 


nous voila retombés sur nos pattes! 
Après les patterns nous avons les 
samples en eux même. Je répète 
l'üdres.se des .samples pour ceux qui 
sont un peu perdus: 


adresse sample=20t-(30*nombre de 
samples-l)-«-2+128+(1024*nombre de 
patterns) 


A cette adresse il y a 4 octets qui. ma 
foi, sont là pour faire joli (ou bien je ne 
sais pas trop, hihi!) 

Pour avoir la longueur du sample 
reportez vous au début de la descriplion 
et si la longueur vaul 0 alors y'a plus de 
samples. 

Voici linic lu description, maintenant 
pas.sons au programme. 


LOOKMOD !!! 


Ce programme vous donne des 
renseignements sur le fichier .MOK> 
(taille, nombre de sample, etc.) et vous 


fait un graphique du sample. Pour 
passer d'un sample à un autre, appuyez 
sur les louche "+" ou Pour sortir du 
programme, appuyez sur une autre 
louche. 

Tous les £ signifient que vous devez 
passera la ligne suivante (louche reium 
huhu). 

RhSHRVP; 3()(XMX) £ 

Hl.ESELHCT "A:\*.MOD"."’',rS £ 
OPKN 'T.#l,rS;£ 
taille'-î=LOF(#l)£ 
mod';î=MALL(X’(taille''/ ) £ 
lFmod';^=()£ 

(K)SUB stop £ 

ENDIF £ 

BLOAD rS.modO? £ 

ON BREAK (KXSl IB stop £ 

DIM parp'/?-(129), slonb{31). 
sdebutl{.31). slon(31), svü 1(3I). 
nsampleS(31) £ 

FOR i%=0 TO 3 £ 

packS=packS+('HRS(PEEK(i'/f+mod‘/î^ 

))£ 

NEXT £ 

IF packS= "PACK " £ 

PRINT "Fichier compacter ! " £ 
REPEAT £ 

lîNTIL LENdNKEYS) £ 

ENDIF £ 

FORi^süTO &H13£ 
c‘^=PEEK(i%-fmod7£ ) £ 
nomS=nomS-f('HRS(c'lî ) £ 

NEXTi9( £ 

PRINT "LOOKMOD (c) 1ILT by 
JUJII",£ 

PRINT "Nom du fichier. '';rS £ 

PRINT "Nom du MODII1.F.: ":nomS £ 
PRINT "Taille du .MOI): ";taille‘7, £ 
FOR i‘;i=&H438 TO &H438-f3 £ 
c'^'=PF,EK(i‘^+müd3î ) £ 
s32$=s32$+CHRS(c%)£ 

NEXT1% £ 
rFs32S="M.K."£ 
nsample=31 £ 

HL.SF. £ 
nsample=15 £ 

ENDIF £ 

PRINT "Nombre de samples: 
";nsample;';s32S £ 

FORiÇI=&H14TO 
&H14+(nsample*30)-30 STEP 30 £ 

IN(’ s% £ 

FOR n%=i% TO i%+21 £ 
c%=PEEK(n%-fmod3î) £ 
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nvunnleSls'/^ )=nsampleS(s‘^ )+('lIRS(c 
'^)£ 

Nl'Xr n‘/, £ 

c'/r=(PnnK(i'/f+22+iTiod^^)*25ft)+l’l-:F. 
K(i^^+2^+m()d'^ ) £ 
slon(s''/{ )=c'/f üongueur du sample £ 
svol(s'',{)=<Pr-:£:K(i''/f+24+m(Hl'^)*256) 
+PI':r,K(i'-^ +25+ini)d''5 ) Ivdlume du 
sample £ 

cVf={l*l-;i'K(i'/{+2f>+mi>d'^)*‘25f*)+PF;i': 

K(i'/f+27+mi)d'/{>£ 

sdebutKs'/f )®c'/! !debui de la boucle £ 

b';<=Pl';i-;K(i'/{+20+mod'^ » £ 

Il b'/^>1 !si >1 alors btiucle dans 
siunplc £ 

c';<=(l'I-.HK(i'-{+28+nKKl'< )*256)+l»I'HK 
(i'.{+2y+mod'-{ > £ 

slonb{s'/f )=c'^ îlongeur de lu boucle £ 
i;Ni)ir£ 

Nl-:XT i'/i £ 

(’I.R sOf £ 

Il nsimip!e=!5 £ 

, dp'/{=&HII)6+modU t 

i:i,si:£ 

dp'/<ssilscH?B6+m«>d'’ £ 

IiNI)IV£ 

nompVfsPKPKidp'^ ) £ 

PRIN I £ 

PRlNr'’Ni*mbredcposUon "rnomp'/^ £ 

l()Rj'^=dp‘^+2 r()dp'^+2+12X£ 

IN( s'-{ £ 

parp‘'i(s'’^tePPbK(j'4 ) £ 

Nl'iX r i'-î £ 
lOR i'* = \ K) W £ 

11 purp'{(i'2i>pami'* £ 

p;irm';#=parp'*‘*'^* ' ^ 

I-.NDIl'C 
NI-;X1 i'Â £ 

PRINT "Nombre de pallcm: ":piinn'/f £ 
II- nsample=l5 £ 

ds';i =dp'-{ +128+(parm'i • l()24)+4 £ 
HI-.SH £ 

ds'-l =dp''^ +12X+< pann'^ • 1024 )+4 £ 
I-NDIK £ 

£ 

sam‘^ = l £ 

RI-,PHA1‘ £ 

U'uS="+'£ 

INCsam'? £ 

I-;N171H £ 

IF uS="-"£ 

DHCsam'^ £ 
l-NDIFf 

n- sam'^ >nsample £ 
sam‘/?-=nsample £ 

1-ND1F£ 


II- saiti'^ < 1 £ 
sam'i? = l £ 

FNDIFF 

ir slon(sam^/( )<>0 £ 
pas'^ =slon(sam'? )/32() £ 

BOX a.i36.3iy.i‘)y£ 

(’()I.(>R()£ 

PBOX I.I37.3I«,1‘>8£ 

('f)l.()R7£ 

CI,R o'/< £ 

Cl .R dsam'^ £ 

F()Ru';{ = I T()sam'^ £ 

M>l) dsam'/f .slon(u'/f ) £ 

NFX r \\''/< £ 

dsuni'/{=dsain'/<-slon(siUii'/{) £ 

[•OR iV.ads'X+dsam'^ l'O 
ds'/t+dsum'lf+slon(sam‘^ ) S TliP pas'^ 

£ 

INC o'^ £ 

c'/l=(PI-;î-:K(i9{>-l28>/4£ 

l,INl.io'/f,lft«-c'-^.o'^.l68£ 

NFXT £ 

PRIN'l' AT( l.yiCNo" ;sam'/î " £ 
PRIN T "Nom du sample: 
";nsampleS(.sam'iO;" " £ 

PRIN'l' "Longueur: ";slon(sam'/r);" 

" £ 

PRIN'l "Debul boucle: 
";slimb(sam'^);" " £ 

PRIN'l "Longueur boucle: 
";,sdebull(sam'^ " £ 

PRIN'l "Volume du sample: 
";svol(sain',^ );" " £ 
liNI)IF£ 
ri-:pi-;a'I' £ 

uS=INKI-;YS£ 

UNTILLHN(uS)£ 

UNTILuSs" "£ 

(iOSUB s|op£ 

PROCl-Dl FRI-; stop £ 
d'^=Ml-'Rl;K(mod'/0 £ 

RHSLRVI-; -l £ 

Lnn'£ 

rf:tiirn£ 

A SUIVRE... 

Dims le prochain numéro on verra 
comment jouer ses super .MOI). Avec, 
je l'espém un progr;unme en 
Assembleur et un autre en (îFA. Aile/ 
A+, je bouge de Pi ! 

CLARKLITL&JIIJC 


-25% de REMISE 

SYSTEMATIQUE 
sur tous les 
logiciels, 
consommables et 
accessoires! 

Au CLUB 25, 
c’est Noël 
365 jours/an 

■ une simple adhésion; 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 références sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues gratuits chez 
vous 

■ les toutes dernières nouveautés 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplémentaires 

( -5% sur la 1*'* commande ) 


TEL : 93 09 67 24 
NEWS4NFOS-TAR1FS 



DEMANDE DE 
RENSEIGNEMENTS OU 
D'ADHESION AU CLUB 25 


( à retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06600 CAGNES/MER 
Tél: 93 00 67 24) 

Nom Prénom :. 

N”.Rue. 

.Code Postal. 

Ville. 

□ Veuillez enregistrer mon adhésion pour 1 an 
au CLUB 25. Ci joint mon réglement (100 F)., 
versé par chèque/CCP/mandat, 
a Veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

Ordinateur(s) utllisé{s): □ AMIGA 

□ ST □ AMSTRAD CPC OPC 

□ CONSOLE(Précisez). 
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Complétez 
votre collection 


Bbiim J^ewal 

AterlTT 

CDl 

EuroXT 
Game Boy 

Konlx 

Lynx 

Pocket Nintendo 
Sega lâ bits 
Sluy4 

Super Famicom, Game Gear, 
PC Engine GT 
Supergrafx 

BomIbm 

CES Las Vegas 
Consoles 16 bits 
Cours de dessin 
De l'arcade au raiera 
Demos 
Emulateurs 

Gagner sa vie dans la micro 

Guerre des consoles 

Imprimantes 

Jeuxd'aventure 

Jeux d 'échecs électroniques 

Jeux de guerre 

Jeux de plates-fonnes 

Joysticks 

Maîtrises vos mémoires 
Micro + Futur - CD 
Micro sans accrocs 
Micros et camescopes 
Modem, raoded'empbi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 

Ordinateurs et magnétoscopes 
Presse Intemaiionale 
Réalité virtuelle 
Salon de la musique 89 
Scanners 

ST, Amiga contre PC ou Mac ? 
Les simulaleurs de demain 
Scénario de leux 

Virus 

Challe nges 

Conseils de guerre 
Courses de voilure 
Foottell 
Goll 

Jeux é deux 
Jeux de combat 
Jeux d'explorabon 
Jeux de plates-formes 
Jeux de réflexion 
Jeux de rdle 

Les meitleursjeux d'aventure 
Les nouveaux jeux de combat 
RIote d'essai sur PC 
Les shootera up 
Simulations de combats navals 
Simulations de conduite 
Simulations de Formule I 
Simulations de sports de ballon 
Simulations de tanks 
Tennis 

Hits 

A-lOTardiKiller 
Advanced Destroyer Simulator 

130 



Tne Adventurt of Llnk 

If79,p. 51 

FKghl Simublor IV <1 Deslgier 

If 90,p-56 

MarvelLand 

n® 93, p. 56 

n* 71, p. 31 

Aero Blaster 

If 86. p. 40 

FbrBio's Quest 

n* 81, p. 66 

.Mean Streets 

n“ 86', p. 44 

n*69'p. 22 

AftertheWar 

If 76, p. 62 

Flood 

n*81,p. 65 

Mega Man 2 

n“ 89,p.53 

n" 75 ! p. 30 

Aldyrses 

rf 90, p. 66 

FlyBghter 

If 86. p. 35 

Megalortress 

n® 95,p.72 

n* 7^ n 

Al;^ Waves 

If 84. p. 68 

Focmatlan Soccer 

n’6l.p.60 

MerchanI Colony 

n®93,p. 54 

Il / üi u> so 

ft' 77, p. 31 

The Amaelng Spiderman 

If 87, p. 59 

Fied 

If 76, p.55 

Métal Mutent 

n®91| p, 53 

n*65, p. 23 

TheApprenilee 

If 82,p. 56 

Fui Contact 

If 90, p. 57 

Mlekey Meuse : Castle of Illusion 

n" 87, p. 61 

n* 71 p. 30 

Armourkleddtm 

If 92.p. 62 

Fui Métal Planète 

If 76. p, 52 

Microprose Goll 

If 94, p, 48 

n* 76! p. 29 

Aïomic Robo4<ld 

n*84.p.80 

F29 Reteliator 

if75.p.59 

Midnlghi Redsianee 

n®82, p. 78 

n* 77, p. 31 

ATP 

If 90,p. 61 


If 79. p, 47 

Mldwlnier 

n® 76, p.68 

n*77! p. 31 

Auguste Goï 

rf92.p.60 


if 92,p-59 

MkKvinter II, Rames ofFreedom 

n® 89, p. 56 

n* 7l! p! 31 

Les Aventures de Moktar 

if%.p.54 

GaundetlH 

If 93, p. 61 

Ml AbramsTank Simulation 

n" 78, p. 54 


Asvesome 

If 86. p.56 

GengiùsKhBn 

n* 86, p 36 

Monster Business 

n" 94, p. 52 

n" A7 n M 

Battleehessfl 

If 84. p. 64 

Ghosi Baille 

If 92, p. 53 

Moonwalker 

n® 83, p. 70 

Il OJ , Vi OA 

Battle Command 

tf87. p.64 

Ghostbusieis D 

If 73,p. 70 

Mysde Defender 

n® 80, p. 62 

Il rv, Ui vO 

Battle Squadron 

If 74, p. 44 

Ghosts'nGobUns 

n‘79,p.50 

Nasar Challenge 

n® 95, p, 64 


Batliesiorm 

If 89,p. 54 

Ghouls'n Ghoets 

rf 82. p.56 

NavySeals 

n°86, p. 52 


Bloch Oui 

if76.p. 57 

Go Player 

n'90,p.59 

Nebulus2 

if95,p, 78 

n»88, p.94 

TheBKieMax 

rf 84.p. 76 

Gods 

If 90. p. 63 

New Ywk Warrlors 

n®84. p. 82 

n“73,p. 100 

Body 

n•91.p.66 

GddoClheAziecs 

if82.p. 55 

Ninja Spirtt 

n® 81. p. 68 

n»74,p.98 

Bral 

n'92.p.66 

Golden Axe 

If 77,p. 55 

Ninja Warrlors 

n® 75, p. 53 

n°68,p. 80 

TheBrainies 

If 95. p. 68 


If 86. p.4S 

Onslaughi 

n® 93, p. 55 

n‘91, p.94 

Bridge Player 2150 CalacUca 

rf 78, p. 66 

Grand Prix 500 II 

If 88. p. 62 

Operation ThunderboH 

n®75, p. 51 

n- 78, p. 106 

Bruce Lee Üves 

rf 76, p. 58 

Grandzoït 

If 80. p. 55 

Overihe Net 

n® 86. p. 38 

n“89, p,96 

Budokan 

If 74,p. 48 

Gréai Courts II 

5* 87,p, 53 

Rang 

n" 82, p, 60 

n'81, p. 104 

Cadaver 

If 83.p. 72 

Cunboat 

rf79,p.52 

Panza Kkk Boxlng 

n°34. p. 60 

n-SE. p. 120 

CapIsnPIanet 

If 94. p. 66 

GunsMpEOOO 

If 94. p. 58 

PCGbbe 

n® 74, p. 54 

If 70. p,94 

Captive 

If 84. p. 92 

LeGunsdek 

If 75, p.56 

Plck'n Rie 

n® 86, p, 58 

n' 77. p. 86 

CB^Vup 

rf 88. p. 49 

Cynoug 

If 89. p. 62 

Rnball Magic 

n® 75, p. 60 

n*71,p,96 

Castleofllkisicn 

If 88. p. 54 

Hanvnerfisi 

If 80. p. 58 

Rpe Mania 

n®77, p. 57 

n" 74, p. 82 

Castlevania 

If 89. p. 58 

KaidDiivm' 

If 74, p. 62 

Plague 

if 81. p. 80 

n°80,p.84 

CelUc Legends 

If 95, p. 76 

Haue&anOdvasey 

If 75, p. 57 

Ptemng 

n® 80. p. 53 

If73,p, 126 

Championship Run 

If 89. p. 61 

HeasvLliél 

If 76, p.56 

The Power 

n® 90, p. 65 

ifSS.p. 134 

Chaos Stitkes Back 

If 74, p. 42 

KiUStreel Blues 

If 91. p. 58 

Pouermonger 

n® 83, p, 82 

n* 86. p- 96 

Chase K.Q 

n*74.p.66 

HoleInOne 

n‘92,p.60 

P47 

n® 76, p, 64 

rf96,p.92 

Chess Chànphss 

If 62. p. 53 

Honor Zombies 

IfSS.p. 56 

Prehlstonk 

n”92,p. 57 

rf75,p.88 

Chips Gialènge 

If 91. p. 60 

Hoverfoite 

n-92.p 54 

Prmee olPersla 

n®84,p. 74 

rf 76, p. 100 

Colorado 

If 78. p. 59 

Hudson Hasséi 

n’ 96. p 42 

Puzznic 

n® 84. p. 96 

n» 70, p. 110 

ComboRacer 

If 78. p. 68 

kenener 

If 91. p. 55 

Quadrel 

n® 87. p. 55 

rf71,p. 122 

Conqueror 

if7S.p 64 

Inncissaniole 

If 79, p. 60 

Quartz 

n»74,p.50 

n"87,p, 104 

Continentel Cirais 

If 74, p. 49 

Imilanapolis 500 

If 74, p.64 

Quick and Silva 

n» 92, p. 56 

n' 92, p. 96 

Crack Down 

if77,p.54 


n‘ 82. p. 64 

Raguy 

n" 95, p. 63 

rf?!. p. 110 

Crime Wave 

If 86, p. 37 

Intemalionsl Soccer Challenge 

n'82.p.62 

Rallroad Tycoon 

n®79,p, 62 

tf 90,p.96 

CyéMrÜp 

If 90. p.64 

Inmidei 

n-74. p.68 

Rainbow Islands 

n" 77, p. 61 

n*84,p. 140 

Darius 

If 74. p. 60 

Ilaly90 

n’79.p,54 

RBIU Baseball 

n"93, p. 57 

n‘ 68, p. 88 

Darius Tmn 

If 9L p. 66 

k Came hom the Desen 

rf74,p.46 

RedAlen 

n®78, p. 56 

rf 93, p. 100 

DarhCenniy 

If 74. p. 58 

hanhoe 

If 76. p. 54 

Red Baron 

n® 88, p. 53 

n"94,p.93 

DasBool 

If 84. p. 84 

JadiieChan 

If 89, p. 52 

Re venge of Shlnobi 

n® 81, p. 63 

if9S,p. 108 

Datastorm 

If 69. p. 51 

James Pond 

n* 84, p. 72 

Rid( Dangerous H 

n" 82, p. 74 


Days of Thunder 

If 83. p. 86 

Jedighterll 

If 92, p. 59 

RobocopE 

n® 86, p. 41 


Deuleros 

If 93, p. 60 

Annô' WhKe's Wtùrkrind Snooker 

n*96, p. 40 

Rodland 

n® 94, p. 56 

n« 7A n ^ 

OevtlCiush 

If 82, p. 66 

Jumping 

n* 78. p. 72 

Rcéhng Ronny 

n®96, p, 48 

Il r w. p, 7w 

n«fi7 r> Qfl 

Deril Hunier 

If 91. p.64 

Jupiler's Maslerdiive 

If 86. p. 50 

R Type 11 

n“93,p. 59 

rt* 80 c 76 

DickTracy 

If 90,p. 58 

Kaiaan 

rf79.p.48 

Ruç^ The World Ciqi 

n”96,p. 39 

11 VW, V, f W 

rf 9i, p. 82 

Ose 

[f88.p.59 

KkkOHB 

rf81,p.62 

Rygar 

rf 80. p. 56 

n» 69 n 99 

Double Dragon B 

If 74.p. 51 

Klingaoud 

rf 91, p. 62 

Saint Dragon 

n® 83. p. 88 

n° 67 n 97 

Double Dragon n 

If 96. p. 37 

Kfling Game Show 

If 83, p. 80 

Secret Weapons of the Luftwalle 

n® 95. p. 66 

la w/ , P> 

n» 7Q n 76 

DoivnLoad 

n‘81.p . 74 

KÈn 

If 78. p .55 

Shadow Dancer 

n" 87, p. 54 

Il / 7. p. >0 
rfiCr7 r, 92 

Dragon Breed 

n* 86, p. 60 

KniÿilsoflheSky 

n" 86, p. 34 

Shadow of the Beast D 

n" 82. p. 76 

Il 7£| OA 

vfi 90 n 86 

Dragon Stryre 

If 81, p. 59 

LastNIn^S 

n'96, p. 50 

Shadow Warrlors 

n®81,p, 76 

Il 7v> Ml Ow 

n 7t4 

Dyriasty Wars 

If 80, p. 54 

Legend of Hero Tonma 

n‘90,p. 72 

Sierman M4 

n» 75,p, 48 


Eli 

If 94. p.68 

Lemnwigs 

rf89.p.50 

Sldeshow 

n® 76, p. 60 

Il OO, U, OA 
n» 86 n 80 

E-Modm 

If 77,p. 50 

LHX At^ Qiopper 

rf 78, p. 60 

Sileni SeiMce II 

n“82, p, 50 

Cl GO, U, OO 

n® 78, p 92 

Escape from the Fianel of 


Lde and Oealh fl. the Bram 

n" 88, p. 57 

SmEailh 

n® 89, p.64 

76 n 90 

the Robot Monslers 

If 78. p. 58 

The Light Cocridex 

If 84, p. 61 

Kmukra 

n® 82, p. 54 

•• ! V, U, 7V 
n°8Q n 87 

ESS 

If 75. p-49 

Links : The Challenge oé GoV 

rf 89, p. 60 

Sbders 

n®84, p. 76 

la U, 

fl® 75 O 76 

Esiuat 

n® 83. p. 65 

Lo^ 

If 93, p. 63 

Sonc the Edgehog 

n“93,p. 68 

Il fl mt U, a w 

rf 77. p, 74 

Extase 

If 79. p.56 

Loom 

If 78, p. 70 

SpaceAce 

n® 75, p. 54 

11* 70 R RR 

F19Slealth Flÿiler 

n®81,p.70 

Lama 

If 90, p. 62 

SpeedbalU 

n® 86, p. 42 

Il fl Srs W* MW 

n* 8d rs T76 

ni7A 

If 94, p. 46 

Losl Dutchman Mine 

n"77.p,56 

Spindisy Worlds 

n®87,p, 60 

‘1 V*!, Ma (bU 

n*R7 n 106 

F^lerBocnber 

If 75, p. 50 

Lotus Esprk Turbo Chalenge 

n® 83, p. 90 

Slarush 

n»96,p. 34 

SS w4flfl 

RnalPiÿit 

n® 88. p. 50 

LdUsII 

n» 95. p- 84 

Solder 

rf 83, p. 78 


Pee and Brènslone 

If 80. p. 59 

MaÿcPockets 

If 94. p. 62 

SU-25 Soviet Attack Rghler 

n°83, p. 64 


Pire and Forget D 

rf84,p.90 

Mmehester United 

tf 77. p. 60 

Supaplex 

n” 96, p. 36 

n" 78, p. 61 

Pirst Samurai 

If 96. P-46 

Many laces ot Go 

n® 93, p. 66 

Super Monaco Grand Prix 

n®82, p. 72 

n° 88, p. 48 

FHghl of the Intruder 

rf 83. p. 66 

MâchenMaae 

n° 88, p. 55 

Super OflRoad 

n'84,p. 70 













Super Volieybal 
Superslar Soldler 
Swap 

Swilchblade II 

sm 

Team Suzuki 

Team Yankee 

Tennis Cup 

TenntaatDr 2 

Thunder Force III 

Thunderslrlke 

TIe Break 

Tiger Hell 

TUl 

Time 

Toki 

Toumament GoK 
Toujer ol Babel 
Toyota Celica 
Triple Battle Fl 
Turdcan 
Turrtan II 
Tusker 

TV Sports Baskftball 

Ultlmaie Ride 

Unreal 

Utopla 

Vaxtne 

Venus 

Verytex 

VeRe 

Vroom 

Wall SReel 

Wardner 

Welltris 

Wing Commander 
Wing Commander 
Secret Misscns R 
Wing Commander I 
Mngs 
Wol^sack 
Wreckers 
X-Out 

Yeager Air CcmÉa 

Z-Out 
Zéro Wmg 

SOS Avewh Fre 

The Adieniiaes of (kor-ünc 
Age 

Another W’exkd 
Armaelhl 

Bandit Kngs cf anex Csa 

Bard'sTdel 

BAT 

Battleiiaær 

Battle Isie 

BatdeTedrl 

Creeeni Hau s R»ergc 

Beiraya! 

BlooÂsych 
BuckR^trs 
CouttdMd IC DcccaOy 
Cemmoi-Dàsnv cd Rmc 
ChampeneddieRB 
Chamfaons of tVjir. 
TheCoixei s3«9ss 
Conan thc Cemesc 
Conques a< Canw 
Courndcam 

Croiaèrt poir 'x æan 

CtystalsoiArticne 

Damcdes 

The Dark Hean ai CtirJ 

DeathKnightsofKnni 

DragorAght 

Dragon Wars 

Dra^Breadi 

Dragons oi Rame 

Dr^ikhen 

Elvira 

Explorais 

EyeoftheBeicider 
Fascination 
Fate-Gaies ai i^t; 
FéticbetTHya 
The Fmai Batde 
Final Command 


n“ 82 , 0 , 80 

Fira King 

n» 73, p. 144 

n"82,p, 52 

Hard Noya 

n»88, p. 107 

n" 87, p, 62 

Heart of China 

n" 93, p. 106 

n"92,p, 50 

Helmdall 

n» 96, p. 107 

n» 89,0,59 

Haro Quasi 

n«92, p. 107 

n“ 87, p. 56 

Haro's Quasi 

n» 74, p, 114 

n“ 87, p, 57 

Hound o( Shadow 

n"73, p. 140 

n“77,p.48 

Humer 

n"93,p. 114 

n“93,p, 72 

Iceman 

n*79,p. 130 

n" 81, p 58 

The Immortal 

n»82,p, 132 

n" 80, p. 60 

Indlana Jones 


n*79,p 46 

et la damiére croisade 

if70,p, 130 

n*77,p 58 

Inlastaiion 

n" 77,p97 

n*9l. 0 52 

IronLord 

n" 74, p.116 

n* 75,0.55 

Joumey 

if68,p, 122 

tfSS.p 58 

Kaaf the Thial 

n“74,a 117 

n‘89-p 55 

Kino Ouest V 

n“ 88, p. 108 

n'76.p 70 

Kingdoms ol England 

n»71,p. 138 

n-B6-p 54 

The Krlslal 

n" 68, p.123 

r<°76,p 61 

Laqand ol Dial 

n»69,p, 112 

n‘ 79. p 53 

Laoend ol Faerqhsli 

n’SO.p, 110 

fdSS.p 51 

Lalsure Suit LanvS 

n»95.p. 125 

75 O 56 

The Lord ol lha Ring Vol,1 

If 88,0,110 

n* 77, p 52 

Manhunter 2 

n*71. p. 136 

p- 54 p 62 

Martlan Mémorandum 

n"96,p, 116 

ifSO p 52 

Maupitl Island 

n'78,D, 116 

tfSS.p 80 

Mégalo Mania 

rf93, p. 108 

mST.p 52 

Megatraueller 1 

Mi^t and Magic III 

n'83, p. 150 

m Î1 p 73 

n*95, p. 123 

If 9L p 57 

Mokovve 

n”88,p. 112 

n’ 74, ? 47 

Moonslone 

n''94, p. 106 

ir« ? 50 

MurdersInSpace 

n'84,p, 152 

s* ,, 53 

Nobunaga's Ambitions II 

n" 93, p. 113 

□■92 p 51 

Obitus 

n» 89, p. 108 

== 51.0 61 

OpeiaRon Sleakh 

n-SO.p. 113 

B* 53 ? 76 

Ooza 

n» 71, p. 140 

Personal Nighlirare 

n“ 69, p. 116 

.-f92.? 52 

Phaniasv Star II 

n" 84, p. 154 

r95 p 60 

PhantasySlar III 

n» 95, p. 122 

S--S2.P 68 

Pirates 

n" 70, p. 128 

tf SO. p 50 

Pool ol Darkness 

n'95,p.l21 

^■93.0 64 

Prophecy 

n" 68, p. 124 

-7-75.? 52 

QueslforGloryll 

n° 86. p. 106 

~9i p. 52 

Rings of Médusa 

n«80,p. 112 

m s6. p. 46 

Rise oi the Dragon 

n»89. p. 106 

if93.p 53 

Saga 

n“ 88, p.112 

Savage Emptre 

n“ 87, p. 115 


Sdaw 

n°88,p.ll2 


Search for the King 

n»82, p. 134 

- 94. p 104 

The Secret ol Moiikey Island 

rf82, p. 136 

- 96 p 105 

Shadoyy Sorcerer 

n»95,p. 126 

~96.p 112 

Shogun 

n"69,p. 114 

n'93-p 116 

The Simpsons : 


p* 93 p 110 

Bail VS the Space Mutants 

if94,p, 100 

m- S6. p 109 

Space Ouest III 

n“68,p, 120 

m74,p 121 

Space Quest IV 

n” 90, p. 106 

-i'54 p 156 

Siarilight 

n» 76, p. 109 

Ef 94. p 102 

Slarflight H 

n*77, p. 96 


Star Vega 

n“78, p. 118 

ET r p. 114 

Super Hydlide 

n" 83, p. 146 

rOO.p 107 

Suspiclous Cargo 

n" 96, 0 .106 

mTO.p 132 

Sword o( Vermillon 

n“ 88, p. 106 

SuordsolTwilIght 

n' 73, p. 142 

-S7,p 112 

Tanoled Taies 

n" 76, p. 108 

if92-p 104 

The Thlrd Couder 

n'80, p. 115 

B'92.p 106 

UllitnaVI 

n'78,p. 119 

tf 81.0 126 

Les Voyageurs du temps 

n«70, p. 126 

rr T7.p 94 

Wlxardru VI ; Bane of the Cosmlc Forge 

if 96. p 110 


n"91, p. 104 

If 79 p 102 

Wonderland 

If 86, p. 104 

89.? 104 

World oi Adventure II : Maitlan Dreams 

if93.p 117 


n«93, p. 111 

if 88 0 111 

Xenomorph 

if79,p, 100 

ifSl.p 123 

Ys 

n'82,p. 138 

if91 p 106 
If 91. p 108 
If 83 p 152 

Hors-séries 


if74 p 154 

Guide 1990 

n" 72S 

if76.p. 110 

Guide 1991 

n“85H 

If 75. p 100 

Guide 1992 

n*97H 

rf75.p 96 

Micro leux j 160 pages de listings 

n»l 

rfSS.p 104 
ifSô.p 107 
If 90, p. 104 

Solutions 


n'96,p. 118 

Cltadel 

n-71.p. 144 

n» 95, p. 127 

Dungeon Master 

n" 61. p. 148 

n"73.p.l38 

au 

n»67, p.lOO 

n° 83, p. 148 

Elvira, Mlslressol the Dark 

If 92, p, 112 

n"76,p. 107 

Eyeolthe Beholder 

n-93, p.124 


Fétiche maya n° 76, p. 116 

Indiana Jones and iheLèstCrusaden" 77, p. 101 
Lelsure suit Larry III n°g9,p.ll2 

Lemmlngs (codesi n'Bl, p. 113 

Loom n“ 90, p. 113 

Manlac Mansion n°95.p. 132 

Neiu Zealand Story n“ 73, p, 150 

Operation Steaith : Secret Delense n" 87, p. 120 

Police Quest II n°95, p, 133 

Populous n'79, p. 110 

et n*80, p, 120 


Prince olPersIa 

n»95, p. 130 

Secret of the Monkey Island 

n"94,p, 110 

Shadow ofthe BeasI 

n"75, p. 106 

Space Quest III 

n"90,p. 110 

Targhan 

n'68,p, 129 
n"69,p, 120 

UltimaVi 

n“88,p. 114 

les Voyageurs du temps 

n" 78, p, 122 
n" 79, p, 106 

Zack Mc Kracken 

du n“ 68, p. 129 
au n° 74, p. 122 


LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 


4D Spprls Boxing 

Amiga 

77 

Paint Shop 

PC 

86 

Aigled'Oi2 

ST 

59 

Pegasus 

Amkia 

78 

Allen Breed 

Amiga 

61 

PLogo 

ST 

88 

Alien Stoim 

Amiga 

72 

Police Quest 3 

PC 

104 

Art Departmenl Professional 

Amiga 

84 

Robocop 3 

Amiga 

S2 

Audio Sculpture 

BabyJo 

Am^a 

87 

75 

Robozone 

Showgtl 

ST 

PC 

73 

86 

Bat 2 

ST, PC 

112 

Silent Service 11 

ST 

74 

Beast Busiers 

ST 

79 

Sim Art 

Mac 

111 

Boston Bomb Club 

ST 

81 

Stiding Skill 

Amiga 

82 

Caslle olDr. Braln 

PC 

55 

Smash TV 

Amiga 

81 

Champion Driver 

Amiga 

80 

Son ^u Si 

Amiga 

54 

Civilizatlon 

PC 

103 

Space 1889 

PC 

108 

Conguest ol the Longbow 

PC 

113 

Stratego 

ST, Amiga 

74 

Dealhbrlnger 

PC 

80 

Strikefleel 

ST 

78 

Dragon's Lair 2 

PC 

76 

Teenage Mulanl Hero Turties 


57 

Face 011 Ice Hockey 

ST 

79 


Amiga 

final FIghl 

Amiga 

81 

Think Cross 

Amiga 

62 

Fort Apache 

Amiga 

76 

Thunder Bumer 

ST 

76 

Fuzzball 

Amiga 

80 

TUanic Blinky 

Amiga 

82 

Goblilins 

PC 

50 

Trex Warrior 

Amiga 

68 

Grand Prix 

Amiga 

53 

Under Pressure 

Amiga 

76 

Hare Raising Havoc 

PC 

58 

Utopia 

ST 

75 

Lasi Battle 

Amiga 

79 

Wacky Races 

ST 

82 

Léthal Xcess 

Amiga 

73 

Willy Beamish 

PC 

106 

Mega La Mania 

ST 

77 

Winbaich 

PC 

86 

Megatraseller 11 

PC 

109 

WInedil 

PC 

86 

Microprose Golf 

Amiga 

72 

World Oass Rugby 

Amiga 

65 

No Buddies Land 

ST 

77 

WWF 

Amiga 

64 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 

BP 53. 77932 Perthes Cedex, 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt 
à l'accueil ; 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris, 
Atlenlion, tes premiers numéros, 
jusqu'au numéro 74, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de nu méros I_I 

Somme totale I I 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque CH mandat D à l’ordre de Tilt. 


NOM: _ 
Prénom : 
Adresse : 


Code postal : 
Ville : _ 


Délai d'eKpédJtion 16 secnalnes. 
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VENTES 


AMSTRAD 

VdsCPCElSSNeul P> : 3 000 P i • 07 Mchaél 
REOONOAUD, KLM Pnnwis-Morclir, 03240 TrenM. 
m; 7047.3250. 

VOS 11 etig. CPC K7. Pi sscrKits. A orpndK ou 1 liissor 
OivlALEVILLAlNpl, piredttiLülhiniilère.SOTOOYv»- 
lOI-BMago.TéL las.os.oo.n. 

VOt CPC 4M «lai nul. 1S J>. jayt. Itcl : 3 000 P Owti 
TUOSNDHAT, 30, ru> de la Poirïe. TiltO Paria. TM : 
(16-1) 45.03.16.66. 

U'ganl I Vds CPC 464 ceU. 1 65 u • ioa Pi 10OO P 
Yvea MIMOUKI, 160 dla, rua On IVanaw. 76020 Pa¬ 
rla. TM : (16-1) 43.66.69.56. 

Slop lVdaCPC4M<lKtctiik>2mon.csut.iii«rt .aïoy 
• 250|i.Pi :2 490 PouÉcTi.cireASOCkaansmoriCiM- 
de MIQNOT, 66, roula de Demem a Exanvilla, 96460 
Val O'OIea. TdL : {16-1) 39.36.16.63. 

Pour CPC 6126. liurn. 200 revues. |i ooÿ • 200 DK. ksle 
sur dam. cire Ipre Pierre LAMER. 6, maJI Ra/rnorKl- 
Menand, 92130 laeyln-Uoullrieaui. TM : (16- 
1)46.42.79.30. 

VOS CPC 4M mon nul • mariual. TSE : 1 090 P. Cririe- 
lella ROBERT, 16, vallée daa Anges, 93390 CUchy- 
sous-BolA 

Vds CPC 6128 csuU sourie AMX-rimpri. DUP 2000 «nti 
|i > ble igt ^£. le tt : 3 800 F a déb. MIcheM KRIEF, 1, 
rua PlMTe-Bisuolene, 94240 L'Hay-lea-Roen 
Vds6126*GT65 + 2ioyvenv.200|i* revues :2 200 Pà 
ddb. Vds tuner TV : 500 F. la J ; 2 500 F Guillaume DE- 
LAUNAY, Le Bout de Ville, 76170 SaInt-NIcolu de la 
laille. TdL : 35.3933.00. 

Vds CPC 6126 uuL «joytTO jxr-revues «10jiK7>cébis 
K7. Pi : env. 2500 F. LMc PICHARD, 41, rue Danton, 
42240 Unleun TéL : 7746.6462 (ag. 16 h). 

Vds lacL D7pour CPC 464 *nbt|i8ut)l. env. 1200 R Fré¬ 
déric RAUKER, 20, quarOar SaliH-Denls, 67440 Mar- 
moullar. TdL : 88.70.98.16. 

CPC 9126 CDul. t bureau v Ha > 100 pi 4- 2 |oy. val. : 

4 500 F. cédé à 1 500 PI Ivan BODIOU, 6, rue Edmond- 
Rosnnd, 95220 Heibely. TéL : (16-1) 3440.16.60. 

Vds CPC 6126 CQul. (TBE) 4 . nbi ji v écran prolecleur 4 . 
dNsurjavs 4 manuel, val. :5400P. px :1 900 F. Samuel 
UENNECIER, 66, ev. Sejnt.Eiup^, 94260 Fresnes. 
Tél.:(16-1) 46.60.13.19. 

SlPpalfaire I Vds CPC 6126 * mon couL + 2 joyrs (Tops- 
lar)4manuelS4nOiiS4dislivieroes :env.2O0C F. Jean- 
CPrtatppna BAS, 19, rua de l'Adueduc, 75010 Parln 
TéL: (16-1) 40.37.45.49. 

CPC 6126. nbi |x, mon. couL, magesinss. man. Pi- 
2 000 F Arnaud DEMON, 6. passagt de l'Emlla, 91080 
Courcoutonnee. TéL : (16-1) 60.77.66.96. 

Vds CPC 464 couL (encran modèle) * 1 lOy * nbi ji. Px 
1 700 F, TSE. Déniai MUNOZ. 607, béLS. plao Patrtce- 
Brocia, 32000 Aucn. Tél. : 62.63.06.54. 

Vdl CPC 6126 mono., TBE, léClX74160 ji4|xK7.ioy. 
blaiangi<drali6114:200 F. lenédèb.FrédérIcBELOU, 

S, cliémin du Tiavertlar, 81300 Griulbti. TH : 
63.3447.16. 

CPC6126coul.(00).|i.2man.lplaLv6)>. ubL :4 60aF- 
a déb. Géiald COMSRON, 11, roule de Sainte-Cllala, 
53140 Pré-en-PlIL Tél. : 43.03.03.76. 

CPC612BCOUL 1 690lbg. «lécl. ait 31/2 v Mur» < le- 
vueeCPC. Px 2 600 F. envol posa. Philippe ROLLIER, 4 
bll, allée des AuPépInis, 38160 Bourg-dee-Comew. 
Tél. : 9947.42.57. 

Vds CPC 6120 coul. -r impn. DMP 2160, nOi /i. 2109 im- 
pn Px : 2 600 P. Suunne LEFEBVRE LAQARRIQUE. 
66 , rue dé la Croix, 9200C Namtiii. TéL : (16- 
1)475458.13(96616 h|. 

PourCPC 6 i 2 â vds kilieiécliB/ 9 . *as 8 imOleur • lang. ma¬ 
china * divéfS ji Laurtnl GRELET. La Landsfrére, 
66260 L'Herbargemenl. TéL : 61.42.4055. 

Vds CPC 6126 • 60 Jx, uli.eOloyvsounsv revues, anfm 
bire. Il pour 3 500 F Chrlelopne MANAUD, 35, rue des 
Ile, 60630 Dieudonné. Tél. : 44.26.90.37. 

Vds CPC 6128 coul. > lunet TV 12 joy 4 DMP 2000 4 2 e 
dnVe 4 nbi |x. livres, revues (iOO 07) : 4 500 F (6 déb | 
Eric BAUDELET, 12 , rue Cave, 75016 Parie Tél : (16- 
1)42.23.90.68. 

Urgerrt : vds CPC 464 4 moni. coul. + nbi jx 4 pist, le rt 
TBE :I 700 P. Samuel DEUCOTTE,3ble, rua Bertaud, 
76500 EIbsul.Tél. : 39.77.7541. 

CPC b. élal coul, disk 4 1 man, 4 nhx jx. Px : 3 000 F, 
consoleCSSColetoVi5lon42man.43ji:1 SOOFédéb. 
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Denis ALIM, 6 , allée AlciandieAiiMS, 69330 Jm»- 
ge.Tél : 765145.72. 

VdsCPC6l28cauL 4ralOAgeS4DMP21604cr opl tké 
létécharg.4ior4jxeluU430rivueS430 07 4 000F 
Christophe KULESZA.18.fK de DomenL 95160 Itonl- 
fflorancy: TM : (16-1) 34.1747.42 (ag. 19 h). 

Urgen vds6l28pluEcoul -lioy-Mdsk-Hereng .t 
cart(RcOocop 2 )-Svms,ies 3 SOO F Ludovic BOU- 
CHANT, 3, cite Flerts, 62350 SsM-VenanL TM : 
»575I43. 

Vds CPC 6126 pAisadaottaia ••ve.eOii xMisié- 
charg.vM BOOOFox 4 (m F Dénia HER 8 EUN. 42 
Nsn SK GebrieLPéri, Le Peneui-sur-ééinie. TM ; |■ 6 ■ 
1) 48.7250.60. 

VOsCPC6120goxA 4 70ji 4ciHtmegnéia,K7 4piK7. 
Pi enwon 2 SOO F é déb Loïc PICHARO, 41. rut Oan- 
lon. 42240 Unieux. TM : 77416442. 
V«CPC 6 l 2 ecmA 4 )i 4 uM 4 MCtA(v« :S200F).Pi 
2 900FédébXivlt>VEROT,t0,rutduBoiaril'0intoh. 
42400 Stim-Chtniond. TM : 7752.7557. 

Vds CPC 6126 4 mon coiA 4 70 |X * joy 4 bvre. - 
2 200 F Ytnn KAflAHnNOS,89. me de la RépubHdut. 
38T40 Rivet. TM: 7651.1355. 

Vdsmon coulMclev.6128 4 )x '300 F 4 ffWNiM Px 
2 500 F (urgenll. SyhrMn HOTTE. 09. me Cypritn. 
69100 Vineurbiime. TH : 76445l.«. 

Vds CPC 6129 tvtc des hmnes dé fi. 1 |oy 4 écrancoil 
pour seul 1 400 F Rnh GMAUO, 3, bld EdouadMey. 
38000 Grenoble. 

Vds CPC 6128 4 écran coiA 4 xnpn 4 lecl exl 4 Minplan 
• d«S 4 fi.leuélalrmlPx 3 600 F Gtegory FULKHl 
TH : 60.444657. 

Vds CPC 6128 cxxA 4 P mév-lélé, nA 4 mn syndie. TBE 
4 600 F. pose etdi pép Amoine JOST, 7. plaça Foch. 
62100 CeWt TM: 215646.46. 
CPC6128cciul,»vri.env60|i-2|OytPz 2000FM- 
csla DELORAIE. lOS.tue derOuicq,T6»19 Psrit Tel : 
116-1)4046.13.42 

VdsCPC464cnA4'npn .300 K7 2 900 F.CPC6126 
4 IscL 5 1 '4 4 300 ji : 2 900 F Paul PUZA. 4, (Asce de 
rEgSse, 37360 Rouzleit TM ; 47464156. 

Vds CPC 6128 CQuL TBE - tumer 4 railcvéved 4 40 N 4 
40 magannes 4 manuel - prsL 3 200 F Emmanuel OU- 
BUC. 19. av. Emile-Terdy. 27380 Fleury-sur-Andelle. 
TéL : 32.4955.70. 

Vi» CPC 6129 COU-rtix|X-cordan 070(7 4lnsiL4bla 
rang Px- 20COF Franc* LENOIR, 161, tue PniL 
Eluatd. 76320 Sainl-Pterr i »a Efc euL Tél : 
35.7643.99. 

Vds CPC 6126 caU.-t00p:4lutdeléléch.4adMit2|ay. 
revues. TBE.Pi 3000FPIenuCALARET.163,niede 
Périt 76600 Le IMvit TM ; 35.43.6046. 

VA CPC 6126 TBE PiHsntf. : 2 500 F Hurtd HER. 
MANDEZ, 2 résidencf Lee Genliann. 22 tue Henit- 
POincarre. 92600 AsMeet Tél ; G6-1147544352. 

VA CPC 6128CCU 4 py Spedung 4 ISitsAs, leti TBE 
2 COO F VA ji Nxééndo : ISO F pœ John BERCa 
Saim-Hedie, 82000 BtunlquM TM : €3575741. 

VA CPC 6120 4 impn 4 tuner 4 accet emorié TV • |uy 4 
100 |i 4 lug A bsvBé 4 bvm : S QM F Cyril PRAT, S. Im- 
pates CamtMe, 07270 Ceuaeét TM ; 5556.4750. 

VA CPC 6120 4 mork xoU 4 bmnar TV 4 iMx |x 4 manuM 
Px 2 500 F la II Mkhaél HONTES. 01. rut Leult-Au- 
guMt-BItnaul, 93140 Bondy. TM : (161) 40.47.7150. 
VApaurCPCP6I20:Cpmp4BelRASOé100F(i8leaui 
9em|«édud,iiM.inpDli92160(1S00F).TBE Oénri- 
lUgut GRENIER. 10 Ut au A Uen, 02200 SMtKuit 
TM : 2343.62.29. 

VA CPC 6128 CDU 4 60 DK M P 4 Ue rag 4 DMP 2160 4 
muIWace 2 4 (tvuit ' 3 200 F Fabien HAMON, 63. IM 
A Bditty. 91400 Oulticy. TM : (16-1) 60505754. 
VACPCS12e4tnoneml4lOOp4ljoyPi'l990F 
(TBEl VA 400 F adapl TV SHpAne PLATEAUX, Le 
Baa-Rtt 02310 Cbariy-iut-Memt TM : 23521756 
VACPC464 4monLCoU 4 90p 4l bvieA102pmoS4 
revues VU :6000 F. px 3 000 F. SébiaAn JAGO- 
REL. 39, av. Leclsrc. 69007 Lyon TM : 7661.1947. 

VA CPC 6126 coul 4p4uM 4D7vsargA4inarhjMPx 
3000FàdébJeuhloiASIBOllLET.12nieAlaeat 
sM, 80600 Osulleiit TM : 2277.1046 (le soit). 

V Ap ung pour CPC 464 A20 640 F. Oem. hua (sut K7) 
Frédéric HUQUET, Rét Port Frontignan, 142 SK Vau- 
Mn. 34110 Frsntigrtn 

VA CPC 6128 cou 4 yjys 4 P enR 1600 41 2 000 F Flo¬ 
rent SAIUETON, GraupeaeolMra -Mdcrl-Cuiit 30190 
Salilet-eur-SaiH>a. TM : 740616.76 
Causa dUeamptotvA CPC 6128ccul4p4l«vios4|Oys 
(ToABrl bon élu (- 2 us). Px : 2 000 F Jaan-Cbrie- 
lopUBAS.ig.ruoA l'Aqueduc,76010ParitTM :(16- 
1)40.37.49.49. 

VACPC512accilnsxi4 80log4hjnrarTV4anL 4joys 


(2). M noul : 5 500 F, céA : 2 700 F (avec manuel} ol 
ntée JullenGROSJEAN,107,rauteACouchei,71670 
Le BreuA. TM: 1946.6559. 

VACPC6129coul 4)oy4manuel4nOi|X4uM,leDTBE 
Pi 2500FHkliellOAOOUN,12UdMaeMiit76013 
Parit TH : (16-1) «56.K.60 (ap. 17 h). 

Supu KlsCPC6128c(iiAdbWdnve,450p.u<l.4ma- 
gnelo- K7-|x(ingTBE4msg :3200Fnmva.David 
CAnASS0.9,iMAHool-Ooio,79017PantTél :(16- 
1)43574663. 

VACPC 612ecDul. 4 |i etéduc. 4 WtH : 2 000 F CUr- 
Ite BfllÛNaNE, 19, SK A Stisobourg, 93130 NMay-le- 
Sec. TM : (16-1) A.02»a46 
VA CPC 6128 couL 4 70 p 4 jpy 4 prst magrvum 4 S D7 
vierget VH:S0aOF.A:280DF Sylvain HAAILLES. 
12 Ut rue Jaaei^ouln. 9S1M ArgenleulL TéL : (16- 
1)38.61.71.41. 

Stop ' CPC 464 4 lacL D7 4 2 moru. 4 250p 4 a loy 4 doc. 4 
MG. Px * 2 490 F A éch cPa A600 sans mon CiBUA 
HKMOT, 66 rouit A Oomonl 06460 Eumrmt. TM : 
(lO-l) 36561663. 

VA CPC 6128 COU 4 |x 4 man Pi 2 500 F SébUllon 
CtAAA. 14, (K daa Vaigora, 77230 Dsmmtrlln. TM : 
(16-1180.0265.66 

CPC 6128 Phja cou 4 devior 464 4 p. le * es gar. Px . 
2 650 F Said ITIM .2 me A Chambeutcy, 79300 Poie- 
syTH ; (161) 30.7613.19 (ap. 18 h). 

Pour CPC 464 vA XT ong.. 40 F. hms progr. Basic, re¬ 
vues. Syntw vocU Tochnnusiquo al eitens. mém. 
OKTmncs Tbletry GRAVELET, 12 me A Channoiay. 
74000 Annecy TM : 50525757. 

VA P Amabad CPC 6128 : OHUal - 99 F, Alman : 
130F.SkalebUI'99F.Dble0fugon:1I5 F.BeuAW- 
ley 120F.K7.2p:1SCF|Ju5eae<|.AxelROULLAND, 
42 résidence le HessugueL 13260 Ceoelt TH : 
42515656 

VACPC 6l28coU4 20ong4COpiour4l>vresel lobngs. 
periatléia (vM : S oao F), px 2 800 F Vlnconl MARE- 
CAUX, 9, ma Wclar-Hugo, 92230 GennevIlArt TM : 
(16-1)47.915750. 

VA eiqui Dunqi 3160. 9 ugulles. TBE w ».¥«f px A 
I 900 F, poit gtai AMIn FECHT^, 16 me Théophlle- 
ScbiAr, 67000 Sliisbourg. TM ; 0636.06.70. 

VACPC 612B4éu7icoU4l00p 4l5dU(Svieige5- 
manuels 4 man 4 dtaieu 4 44 negazines, le Q : 3 500 F 
Samuel HARO, Boisney, 27800 Brionnt TM : 
32465672 

VACPC4644leaD74Axp4mble Px :4 000 F(vU 
6 000 F). Eric LANGLOIS. 18, ». As Chenet 78940 La 
OueueTes-Ysalinet TM ; (1S-1J 34565151. 

VA iMss pour (XR : bues el aUucos 2 . le lang mach. U 
assem mari Desnsaen (logoell pas cher 4 fiu grat 
Jean-BepAte LETElHTBaER, 29, lA Pitrm-CuA, 
95390 Sui«q>rit TM : (16-1) 34.1651.68. 
VApouCPC6l26IHAI6pcin9.iUys-.<a.SlndeilL |. 
vM ' 2 700 F. px I 500 F HIchal DEHAHESSE. Im¬ 
posât OMcour, 9IIW CorbMI-Esaonnet TM : (15- 
1| 60569356. 

VA pour CPC 6128 P SI compas A 90 a ISO F Dcn. Irali. 
om I tra à 250 F SUphina MESTRE, rua dos CbalL 
bordoa. 19190 Boynal TM : 6659 6452. 

VA CPC 2006 VGAcoU . «CL 3 1 5. DO 20 Ho 4 nbxp ré 
conB 4 uH Px. SSOOF AlAn QOMET, léaldtnco 
Gambena, bél Ai. eppl 26. 334» IhlonA. Tél : 
6600851. 

VACPC6l2e*cranSTM644.p BODOFédée Mirlé 
Lauct GHIN06 3416 tndtn cbenln A Toulon. 03110 
Stntry TM : 9t54.n56 (HR). 

VACPCéA'SOp l990F(4man>LeaU) SébUtlOfl 
eUmCAZ. 22. ma SoHit-AugusBh. T6002 Périt TH : 
(161) 425554.02. 

VApourCPC OMP2D00<7O0aavnih.v«cM{l50F), 
TllN*36 0 66(10Flon*). Commodore, Revue4 i31 
|l2F»n‘| MhdiMSEOUL 17,IMPterréPugM, 13109 
SManéCoAogut 

VACPC6t2000p4 3man4mignum.T6E(Crg2yC8r- 
H. HTSHAOa. PickCeltl Px - 3 000 F (vM . 0 500 F) 
Franck PUQET, Les Hauts A CaMMroca. E34.13010 
HartelATH:A.7S52.76. 

VACPC 6120 4 2fflan.1S0p.é(Untul.gar lm92.Px: 

3 200 F AuhUic LEVY, 65. Md SouR 75912 Parit 
TM ;(16-l) 42465452 

VA CPC 6120 4 (Oys : 2 000 F. px a déb NIcoIaa THO- 
REZ. 1. rue A la RoWnA, 13001 Marwille. TM : 
0I56M52 

VA CPC 6128 4 34 P 4 cepeu 4 UL : 4 000 F A éch. 
dre Su» Funéixn 4 2p el complémeni Haalme RO- 
01ER.187, SK des Pyrénéet 33140 mietUved'Omoa 
TH : 66.7551.72 

VA CPC 6128 coul 4 nbi p 4 livro 4 3 loyi : 2 600 f 
(TBE. 1 en). Jaanbmno CHABNE, chemin A Plan du 
Rfeéne. 84370 BéArridet TM : 905950.42. 


VACPC 6126 4 23 D7 (env. 200|x| 4 (oy 4 bieiang.. TBE. 
Px : 1 SOO F Julian ABATI, 6, elléo du Cenlrs, 7BD00 
VersellletTH :t16-1)3e.02.0653. 

Vds CPC 6128 AuL 4 nbx p 4 1 |cy 4 manuel, urgeni. SIé 
phene SEJOURNE, 5, rue AlAri-SchwelbEer, 95630 
HérIMTéL : (16-1) 3451.56.90. 

VA CPC 6128 4 |oy 4 nbx |x (50 dishs) 4 housses 4 ble 
rang 4 dA. 4 ubL Codrlc GALLET, 14, me Vendéme, 
76200 MenlHJi-Vllle. Tél. : (1é1) 34.77,6457. 

Sisp I VA CPC 464 4 IKI. d»k 4 2 mori 4 4 jey 4 250 jx. 
Px ' 2 490 F U éch. dre A5004 uns mpm. Claude Ml- 
ONOT.Sa, roule de Domonl. 99460 Exenvlllt Tél : (16 
1) 3956.16.83. 

ŸACPC6128TBE4ljoy4nbx)X4doe.4blereng.4ulll. 
Px acnet : 5100 F. CéA : 1 600 F. CAric GALLET, lé, 
IM Vendémt, 76200 Manlet-la-Vllla. Tél: (lé 
1) 84.T7.M.3r. 

VACPC 6126,35 d»K4 7 viergai, Lo9anieharge4C6blé- 
I09 Deiun. 1 )py. Px -2 900 F David DAUBIN. 35, ml A- 
déMuSéM,31200Tbulduu.TM i6157.09.17. 

VA CPC 6128 4 66 D7 4 man. Px ' 2 SOO F. Julien BAé 
SEVILLE T, illA de l'Elephanl, 77164 Emerainville. 
TM 1 |1é1| 60.05.77.36. 

VACPC4A4GX4000 4|i ;Dble Dragon, Tortues. Gol- 
AnAie 2700Fadéb VlncenlDELESSES.ruadee 
Alouenea. 92000 Nanlerrt. Tel. : (1é1) 42.H51.45. 

VA CPC 6128 coul. » 50 jx 4 nmer TV . anlenne 4 mia 
IwbP 4 manuH Px 3 000 F. David GONDELAUD, lé 
lltsemeni Le Chasoi, 01060 Guéreint TM : 
7a.e.63.94. 

VA 6128 4 écran more. dav. révisé, écran ntut41 man. 4 
Sp,l>vPen5.tSgv)n Px 1 200F,SylvleUFOBEr,21, 
av A la Paît 72230 Amagt Tél. ; 4351.12.47. 

VA 120 F pce (1 CPC disk : Lords ol Chaos, Terre 8 
Conq.Troubadours Sade Noie. Mokoive..., une iHaiie I 
Carole DUQUY. ALEgo. 44960 Alnl-Maia-du-Déeerl. 
VA pour CPC 464. mors. coul. CÎM 644 pour seul. 

1 390 F Laurem WORHS, 36, me de Vlllacoublay, 
TOiaOVelIiy.TM :(1é1| 39.46.06.63. 

VA CPC 464 mon 4 p 4 housse TSE, IsoL K 7 neuf - 
600 F. wiKrled GATAV, Le Moulin HoAux, 37230 Luy- 
net TéL : 475555.32 (à p. 19 h). 

VA nbx p su CPC 6128. Lsie are env. Ibiée. Eric BOF 
DARD. 13, av. BolIeL 01600 Trévoux TéL : 74.00.67.10. 
VACPC 6128 »sk4l20)i4 2joys.Pi6nv.:3 000Fà 
déb. (Jura). Sébastien COLLMI6, S, rue du Commerce, 
39270 OrgeIeL TéL : 84.26.40.30. 

VA CP06I26COUL 4 tuner 4 Ojoys 4 nbx jx 4 manuels el 
bviK. Px minL : a 000 F à déb Jean-cnariee TISNE, 14, 
rue LééLagtange, 10600 La ChepelléSalnt-Luc.TéL : 
25.74.0290 |ap17b). 

VAjx sur CPC 9129 (BAT. Sim City..) eirtie tOO el90 F. 
Dem lisie, lél. ou écr. Emmanuil CARTERON, Monl- 
dore, 70210 Vauvlllert TM. : B952.B1.79. 

VA CPC 6128 CPU 4 IrvTK 4 revuA 4 p orig.PxInl., liste. 
Pierre LAMER, B, mell Raymond-Menend, 92130 luy- 
las-Moullneeui. Tél. : Pét) 46.42.79.30. 

CPC 6128 poul 4 manuM 4 200 jx (Bob Winner, eic.) 4 3 
|oys 4 TiW 4 disks vistoK Px 1 2 800 F (px (lie). Platra 
UCAU SANT-QUILY. 9, tK des Chautura, 75017 Pa- 
ritTM:|1él)47.63.195S. 

VA CPC 464 4 lunai TV 4 livres. VA p CPC : 20 P pce. 
VA chalA Ki'FI : 2 700 F Thierry ROBERT, 6. me du 
Baigneur, 76019 Parit TM.: (tél 42.56.70.91 (ep. 

21 h). 

VA Hinst TV 4 nbx p 4 tynthél. vocal 4 2llvin Ed. EKA • 

2 hvrH Pé pour AmiVad : 2 000 F Cbrlalophi VAREIL- 
LES, «3, ». du Merécnil-FAb, 78130 Lee Murtsux. 
TH:(lél) 34.74.4359. 

Vd8CPC8l26*nbx jx < joys 4 discology 4 disk vierges 4 
livm - 2 300 F. PMrict CASStER, 689, chemin de li 
FoiHlIne A Gulgua, 13270 Poa-eunMer. TM: 
42.0554.01. 

VAi>ngpciurCPC464.612Sda3OÉ70 PTTCavtCbleel 
KM. Passé! l'Bbsl. üsie : 1 1bra JAéMiid TALENTON, 
40, ma Hockanbronn, 67380 LlngoIaAlm. Tél.: 
«.79.63.91. 

VACPC 464 K744ip4pisi. 4 6p44man, P. :2 300 F 
Benjamin HELLENNE.Salnl-Légir Dubuaq, ■ La Coé 
tu -, A A Saaulout. 14430 DosuU. Tél : 31.39.01.26. 
VACPC6128oouI. 4TexlDmal 4CalAlmal4imp DMP 
2000 4|oy 4 ji 4 menueu. TSE, le 11 secnlié 13 SOO P. 
Alain JONCA. 10, rue Henlbaurcn, 78000 VarMillet 
TH: (lél) 3051.20.19 (ep. 19 h). 
Vd5GPC612S60ul.4jX4jay4manL>M4aclepl.TV4redio. 
réwl : 2 200 F Patrick PEREIRA 26, me de l'InApen- 
Ance. 95330 Domonl TM : |1é1) 3951.06.78. 

Super I vas ji pour emetiad |hiB| dA 40 F (TurOM. Bar¬ 
ber. n, elt..|. Leuteni KAWALA, 62, tK Pisleur. 95250 
Bnucbamg Tél : (lél) 30.40.72.43. 

VA CPC 464 coul. 4 nbx JX 4 manuel 4 2 joy neuit Px â 









dSb Nicolas MUGUET, tO, nie des VIgnea, 662SO Sa¬ 
leilles. Tél :5S.22.97.e3. 

vas pour CPC en. M K RAM DkTionia : »0 F. souns 
AMX : 260 F, Oisks 31Æ à Immaler : 130 F les 10 Jean- 
Rémi NGUVEN, 35, rue de Village, 13006 Marseille 
vos CPC 6128 catil * aayon opL t nbx jx onj. TBE 
3 000 F A Qëb. FréOérIc CABOURG, 3, rue du Com- 
mandanl-Brasseur, 93350 Le BourgeL Tél ; (16- 
1)43.3736^1. 

V0spourCPC6i2ej>. ecmpils. uiil.(OceAnSajd«|eics- 
pietir (Oisniog; v 6.0) pas ^er Guillaume SEVE. 6. Im- 
peese dH Léuriera, 71860 Chamayées-Mécon. Tel : 
85.34.59.64. 

VdsCPC6128eail..maruel-D7 bonaial l900Fa 
déb. Thomae hUGUE 2, rue da Maleo r fl eug e . 77310 
SalM-Fargeau Ponllilerry. Tel : G^l) 60.65.45.68 
CPC 464 mon eouL ♦ 1001> - Ofclaur |Oy$ • jffi* - revues 
Ps : 1 700 F. Erwan MARTW. 61. K If Arpelan. Bél C5. 
91520 Egly. Tél : <16-11 6SS0E7 J1. 

Urgenl IVdsCPC464mono -rm.iorç lebîBE Pt 
950 F. Dominkgue YANEZ. K, as de Va*s. 7$017 Pa¬ 
rle Tél :(16-1| 43AM233. 

CPC612BCOUI .uiléiécN.é-perç.u^CPC-Ua- 
gnum Force • manuel - osa e«jea « t Ttm 
3 000 F. Tanguy MERT. 4. atec de* ToKiif t li a . 
92160 Aniony. Tél : nS-l) 46614117. 

VdsCPC8129-moncou.-P) -4 'joa -jiaiOs- 
ce...) r revues - hausses - menjes - as ver Pi 
2 800 F. Eric BOHARO. 36 n Vaaer-H^e. 96Z»Sal- 
sy-aoue-Mommorency Tes <161l 34176160 

VdsCPCses.rrancaiA -ea DO*-ra accès > 
docicoir*leieov»eéeuerrrtB ■ Sût * Guy BOUR¬ 
GEOIS, 37, rut Unoa. 7SBIS Pn TM n6- 
1) 49.79.64.02. 

Slop I vas en»* 6-26 500 ' Jjon Jwrv^fSnça U 
LEMAIRE 36 rueaee PrénéM. SB4B9 Caeteni Tel : 
2761.6S.34. 

vas CPC 6129 - "or. CDIA -2^»^ -■’srum ••ei |i 
(orig.eliécerasi Pi ooim -'90 f a aae SebesMn 
ESTIVIE, 9 bis, an Cnerlei i e«e««. 79601 Pm Tal : 
(19-1)45.876361. 

VdeCPCiSM S'4 aus-*C lés xtaee loure c6- 
bleotd.iéFi-'aaM vue I Pes^r» Ce SOS6i 
6 000 F UwenL COeam 76 reeMneeawTMaula. 
77340 Pontaue-CoMeat TM OKI «696962. 
VMCI»viatCPC6-29->-mor.3NP2«-iv^-e8r- 
dorvvasCBS• Utc->ar-I MarieSEGIRRAN. 
Iraveret au Bai*i • «ane 0615 SM n iea TM ; 
91.53.43.47. 

VaeCPC 6121:04 py -20 4 66 90 ing w«iecn 
manuel, reaes tnes Pi 2 SX f Gearaaut TtWE- 
UER. 60. es tawOn» mM Hæus TM : ni 
1) 60.0964.02. 

VasCPC 6129 COU - arer --Z ï • ■-er - Kuet 
2B00FMéch.c»A$X EM >«£ K me Entée- 
Zola. 71450 BWey TM I5«266i 
Aeser CPC6'21-iaf»-o-B-»S6B" •3*»-iOys- 
manueleïï iSOQF Tua læs W MiW imaSale- 
mon44Mntc6 69007 Lyee TM 7t611A2T 
VasCPC6i21eas-rv.a«>r«-sevr»AliU-.> 
(traiiatcnaaser-.47ig-.e:6k etao/aOOOFWl 

Irtd BOUSSEAU. 36 rw «• Eaéae JaarvBauMn. 
79114 CrteaMy TM. IW-R «5236» 

Amstraae vos CPC P» cai - ey • rv - |r^ 20 ,• 
ong*eiv 5Cdiverges P| 2 5X F JasvOireéBplie 
HENARO. 106 na ase peiiMi sn e a . Us FregaSes 
13340 Rognie. TM <267.1667 
VdsAmeneCFCS-acBM-t-^.CAFrK XI 1-2 
log pour nen Pi 2 9CC f SMeM LASiAJVKUE 
S9,TUtdaleCroa3200B)Mrrt.TM <7642613 


APPLE 

VdsllEiSO? 249io-w"or\ en iOOOF MMu 
aaOOOOF' SamuMMOUlLET.vUBar;cncv,T4520 
Chanas TM : 90 046113 (ap. 19 ni 
Vds lie. 2 «Cl «si r« eu coc. oys 

loglorigKIvrMrsalDCSsbc Bnmo RACCU.il rua 
de la UbeiM. 93160 Maa y M Oi eiid. TM : (K- 
1) 436361.01. 

Vds IC. écran mena pys p og 9e Pi ’ 80B F Mco- 
lée FOREST, 6 plece de la Rapubiqiic. 7K30 BuC. 
Tél: (16-1139661111 

vas lIGS COM 16 Md - «Cl 3 12 - 514 - soire - ms' 
nbilog..ii Ininona. BK<* ai et ISOOOFFté- 
lippe TOUZARD, 50. rue Defrtnce. 94300 VIncennes 
Tél : (15-1143.746261. 

vas pour2(>Sevtc<L our.ieuOelenderciltneCrmmorig. 
enCinemaware, ZSsoS'rZiSOOF JérOmeBOB.IOI. 
rué des Jonqulfles. 73400 Ugine. Tél : 79,376366. 
vas lea en. 07 S1/4.20 Mo. Oiec Mdle Ei 535 neuf ss 


gar. 07192:10OO F Michel LEROY, 11 rue Gsslon. 
Bonnier, 92600 Asnières Tél: (16-1)4069.1762 
(soir). 

Vds Acple HGS. «ml. 12 Mo, 2 «et 31/2 « 5 IM, 250 
dis« 2 {Oys dosPi .6000F|éliidafflàPans|.Otvler 
BUCHARO, 43, rue des FuUHs^MIS, 59380 U Ce- 
teeu. TM: 27.776120. 

Vds 245 • 2 leci (31/2. S1/4) « écr RG6 coU. » pys • 
soure • ribi ji 1200] v logs prél, « n TS * B OOO F. Ml 
CMM SAIW», 35, rue Berthlé-AlbrtcnL 95210 Séinl- 
Grtden. TA : G6-1) 3369.7766. 

Vds I « <-2 «a de dek ■ ISO P V1 )oys ' rnniL • prise pmt 
UIVL Semuel UOULin, • U Bergerie 74520 CM- 
ncc Tél: 5064.3113. 

Vds lie • rrnrs * p * souns • AppMworAs Pi * 2 OOO F 
Mszhne COHEN, 19. rue Four^, 75017 Péris Tél : 
(19-1)41276263. 

vas Ile • mors • disks < |oy > souris • p • manuel : 
1 300 F Nkm«s HUSSON, 1 allée FiangolGérerd. 
9250C HuellMsIinileon. TM ; (W-ll 476I69A6. 


ATARI 


vos Awi 1040 5TF • «cl en SF > 50 P M uMl > Oanos 
Pi 25a0F.Tél:34.l62S.Sl 
Vds SU A»i 2600 el 7800 K7 A 40 F (Wnai game. Ou- 
aa». ViiHd Cinckars) 13 p dMranls François LEBOT, 
SE rue des VIoMles, 44230 SMm-SibeaS«nnur-lel 
rc. Tél: 40.346671 

vas niés sur ST STE poss Vioum. Mage PmM. Ho- 
(Mnd eie Den« ElAHOUn, Co BUM BR 149,13254 
MarseU«. 

vas 520 STF en panne (lecl) : 250 F. GFA. AsMiiKleur 
300F.LFoice'200F.PncsufSAI8vDHunl aoCF 
RP Onty Xerim, 93120 U Courneuve. Tél : (K- 
Il 49662961. 

Vas5205TFDFNe<>RomvpénHI<l0p:2200F.|ovs 

100 F Th«try ZENMRO, 51 rue Ge«Be»4rc4ue, 

92C00 Komiubin. TM ; 636137.41 

Atwi 1040 STF (1260) > 19 p. IWtur. Urgegee. bSe. 

msn, kvre. « a : 3 400 F. Marc, 79019 Péril Tél : (16- 

1)42.09.49.42. 

Vdt 520 STE • 1 Mo 4 P • 2iavt > éniOM ençM léFl en • 
sourMiTracMIvmeriuelin^plélénTBE .4 000 F. 
Gominiqua COUTElET.RéMdenceUCaMbeu. 25370 
Lee HOpKlui ntul. TM : 6IA92469. 

Atan 520 STF • mors coM • 2Bpte(9ong-Up«som • 
Diattngl^lOOlugS'h'éS 3 200FPaocalBARDM.3S 
Ole, rut de Verdun, 27200 Vaman TM : 32.21.1162. 
vas 920 STF nOi PI Xénon 1 Oreal Count. Ibé». Pangl 
. ntnuM. |oys TBE . 2 300 F OMer COSMEFROY,19. 
rua Plerro-Vbal, 50200 Covtiricoi TM : 31076166 
vas 520 STF • mon coul • 50 p • uM. ivres pi 

3 500 F OtiW ROBIN, 52. nio de Ci«4uL 60006 Lyon 
TM : 7699.6060. 

vas 520 STF • 1O0 dsks • FrteMM 4 PéiM • souns 
2 600Féa4» WekailPRECHIN.Il.tlIéedtloOliiiyi 
93220 Gegny. TM : (t$-1| 4362.1196 (tp. Il hl 
vas Alan STF 4 jOy • lé» P 4 souns (Wbig <3ame S7M. 
Lemmingi.F29.ûods)«l :2190 F issoar TBE Cadric 
GAUTIER, 11 rua du ImallOél 94250 VHIlMMir- 
Man«. Tél. : 06-1) 4860.90.16. 

Vds Alan 520 STF DF 4 smms 4 |0ys 4 p ong • PhoSér 4 
céDie pémai 4 rtmos Pi : 2 000 F. Poss vie eép Adiats 

di* HARHANT. 26. t>. YourlGegailne, 94400 VHiy- 
sur-Selrn. TM ; (16-1) 46606461. 

Vds Alan 520 STE 4 mon coul : Alan SC1224 4 sour« 

neuve 4 nbi p Pi ' 4 000 F. FHdianj FESSIER, 15, rue 

Claude-Bernard, 60180 Heoarl TM : 44.71.4154. 

Cau5édb«emplai vdsSTEIOSOsarcmxiiPimlér.Al 

banCIANFERANL30.ro(ilcduRoi,TB290Cioitsy-sut- 

Selne. TM : 115-1) 3460 01.19 (ap. 20 h). 

vas Aan 520STF 4 mon csiA 4 tibi p 4 FrMbaol4 camé 

- I0ys • Uog TBE (3 600 F) Chrtstien K U BAR¬ 
RIERE, 49, rue «’Mfiu. 79000 Veisall«s. TM : (SS¬ 
II 39637561 

vas S7Essga>4|0ys 4 nbip4SiiunS4NB.Dek vierges: 
2 500 F JeirvChrisIéphe LEléOVNE 1. tMé des Em- 
piés. 95500 Margency. Tél : (161) 3969.3647. 

Aliaire ' vt« Aimi 520 STF 4 nbi p 4 bit de ragi • ëduc « 

- pour 2 500 F IrKchétl ABECASSIS, 40. rué Tirsbol, 
75009 Péris. TM : (le-l) 410I.11N. 

V0s520STE(l Mo)tvecTOS2.94sainS4Denio54Uté5 

- - dessin nSoundTcaiater 4 nbi bvres :3 000 F Marc 
FINEU 4, Impasse Abbt-Colao, 76000 Ruuen TM: 
3669.66.76. 

vos T040 STF 4mon Mono SM124 4 irv. E(E0nlX-800 

4 souns 4 200 F Adrien BARTON 176, rue du Fg 
SaM-Denis, 76010 Paris. TM : (16-1) 40.376960. 

Vds Atan 520 STF BE 4 |oys 4 {uuman 4 FteeUodi urig 


(SpeebMI a. Kck CH 21 Pi : 2 OOO F. JérOms LEBRUN, 
21, me des TMeuls, 93420 «lepime. TM: (16- 
1)41844961 

Vds 11 (Xr Seagate ST 1096 SCSI 64 Ho 4 rarle cenrO- 
leurSto 2anoarlarléia«nooui2 500 F.PhlIIppeVANG, 
34,miUNanles,K(nSPirls.TM :(16-1) 4064.77.89. 

Vds 520 STF 4 mon coté SC1224 43 loys 4 souns 4 2 pts- 
Isig 4 pnse 4 |oys 4 Mes de rgl 4 170 disk (ni» jil ' 
37COF Ftoivi RAMSTUN 24, me LOon Fret. 75011 
Pais. TM:(W-1) 41714121 
Vds Alan HHO STF TBE • joys 4 kwss 4 ]>. La a : pi : 
2SOOF Sebastien SOUUEIl» de CIlgnancouN 
93420 VHepiMe. TM : (16-1) 43.536660. 

Atsn 520 STE gonllé 1 mega 4 «a 31i2 4 C4tun ei 
CI20O 4 rédaOaM 115. Jttys. euuts. bn à |> : S 500 F 
Yamick OE COMBAS, 7 Ms, rue (fAubMerte, app. 23, 
résidenca la Brahms, 34000 Monipelllar. 

Sw ST. crosére pour 111 Cadavre. Vroom, Humar. ativ. 1 
d«k 4 1 ariv. Usée pour ksH. Jesnlve 6 E 8 LEUX, cam¬ 
pagne Tronc, 13M0 llramai TM : 9060.14.06. 

Smop > Vds 520 STF 4 «cl an SF. revues, loy.Mouse 
(Clic Uxisel. FB 2 500 F. Frédéric BONNET, 1, lmp 
du languédoc, 31270 Freueinc. TM : 61.926167 (ap. 
18 h). 

vos Alan 520 STF • «a en souns avec lape • iti 114 
nwucfe-tWs-SMnsb 2000 F Dépt92 XavMr.XlBE 
sur 9515 JeysUdL TM : (16-1) 4763.9926. 
VdsOompubssuiSTiOamas.flcipi i0FlO«k.pon 
cumtns 'lénv tksk-Oit pour Kte Jean-Frénçalé DU¬ 
PONT, 52, nie déé CheuRourt. 59290 ArmeniMres. 
TM:20616E21 

VdlSTFI040 4mancDuLSC1224|||ar1in|4mon mo¬ 
no SH124 . 200 log éw mpec éOOOF Siéphene 
BACRTM:(16-I) 41946191 
Vdi Ann STF 4 50 p (emg.) 4 py 4 souns • pèmel 
2 800 F (partan étal) urgent Mncsnl DEBY, 35, Square, 
SeM-Cn«lee. 79012 Parla. TM : (16-1) 49.434111 
Vds Alan 1040 STE 4 impn Epson 4 écran coul 4 log ji e 
uds: dOOOF Paaeal UNAUD. 90, bd Silnl-Oenlé, 
12400 CourbevoM Tél ; 05-114769.17.71. 
VéélOéOSTEIgér. 1 anl 4 2eiéCL 4 Emjlcam 3 4 copilur 
Hvd-dKWeka.SéR 4 500F.8léphintBOUVIER. 
12, rut Désirs-Gullémaré. 61300 Séim-Ouémiton. 
TM: 33242166. 

GuMlipIST) Simul du supar Héhcopléri. Eiml. dongi 
OdC. Iranç 150F. PbHIppé URGl 3, rut dé Verdun. 
76300 Pdiaay: TM : (16-1) 39.11.75.61 
Uiginl'v«|>bngS201O4OSTF|l00, ISO. 200 CodrM) 
Batman Gaundel Craty Céit 2. CaHrel Sesl 4 (L Glidu 
LAUeERT.é,SquareVoltalrt.M230CaclitnTM :(16- 
1)45464121. 

Vdé AW 520 STF 26 Mo 4 SMI 24 • mpi S» ICIO ceul 
• lOOd«q 4 GFA 3 i .5000 FaOéb Fabrice LIEBAULT, 
11 rua Ktiauliél 93130 Noiay-lpSK. TM : |19- 
1) a9.4147.49. 

Vdl AWi 520 STF. TBE. OF 4 souns . 1 990 F lur Tou¬ 
louse ééuL Vds X cmg -doc: 100FRin FabriceLAMA- 
TA. 7. bd O'ArCon, 3100 Tduiouae. TM : 9123.6170. 
Vds 1040 STE Mon CMl 4 nipn C«un S«b 24 4 loge. 
RtdKL 3 4 nwiie« 4 Mas sa 9 ar : S 000 F. Iturani 
GOURGUE 20. rut ds BelloN TS0I1 Péril TM : (K- 
1)40.09.7561 

Urgtn vds Alvi 520 STF • more, coul 4 souris 4 manuMi 

Pi: 3000F. laimnl BORQO. UtudR L'Angenls, 
35770Vun^ur-SMchlTM :99.62.7361. 

Vds peur ST Nam, lamnmgs. Explora 1 Rambew «land 
(orn| ds Wa 160 F. Yannick PINCE. SI me Nomlnel, 
35400 SMnt-MMa TM : 9961.77.14. 

Vds ong. pour Alvi ST 100 F pce (Capivt. Lamnngs) ha¬ 
ie sur dtm Jean-Yves HAE5, 93, lus de Bumwal. 
75020 PirU TM : (16-1) 417109.74. 

Urgent ' vds Alan STE • cAMage 4 snns 4 réu <i et Icgi 
TBE-if1an(ssg3r.|2500F[MleiKUPLACE,4,me 
Julcs-SlegfrM. Belleu. 02200 SMssons TM: 
2173.1191 (ap. 20 h). 

Vds AIM 1 520 STF gonbé à I Mega 4 monl coul 4 disk dur 
60 Ho 4 rbi|i. «b : 12 000 F a déb Arnaud THOMAS, 
56, me du lu ss é-Vert, 94600 Chempigny. Tél. : (16- 
1)4860.4964. 

Vds 520 STE 4 mon coul 4 mon mer» 4 |oys 4 nbi p tr 
ubl Pi :4 000 F a iWx Bmno VOGEL, 45, rua Semaid- 
Piliasy, 94600 Chaisy4e-Rul TM : (16-1) 466060.69. 
Vés Aon Mtgasté. D. Dur SH205 mari Mero SU12S. 
émul HacSpecée 126. impnNl10:BOOOF. MIcliel 
KEUER, 7, n du Corbéra, 75012 Paris. TM : (16- 
1)46217141 

VdsongpourSTFBabnan :60 F,RjUOL :S0 F. hdy . 
70 F (Uitide. Maw : 60 F. «aise HANCZAR. 40, bd 1 
HeirkN HMOTroyes. TM : 2149.3161. 

Vds Alan STBE4nbi{i4iuy4 souns : 1 900 F. Erfi 
Ciackdoivn sur ringiimr Jérôme FRIN, 11, me Jean* 


BMrflSIe-Gervals. 77450 Esbly. Tél. : (19- 

1)60.0464.60. 

AlNiXl/XEvdsprgjxong. 5urK7etC7.Piiniei.Rép. ass. 
Jean-François TEIGNV, 241, tv. des Granda-Gcdsts, 
94500 ChsmpIgny-aur-Maine. 

VOS 520 STF db« fa» 4 souris 4 livre Basic aui ST 7 |i 
ong. (Zah. Red Heal Loom, Barb 2. Maniac M) : 1 60D F. 
Raphaël BORNARD, 16, rue FrançDle-Mcreau, 92260 
Fanlenay.aui-RuteiTéL :(16.1) 46.93.1941. 

Sur Alan vds eng. avec biK ei net :3I)àB0 F maiiSCIjx 
EmiHc GOMEZ, 1 ville des Bouieaui, 94420 Pieeele- 
Trévlsa. Tél: (16-1) 4963.1149. 

Vdsong. pourAtariST :Dark-Man,)Vanled.TrcLibadour6, 
Starray :100Fpce4VdsTrecMiallTBE :150 F. Nicolll 
BRONARD, impasse JeenUeurai, 95540 Mtry-sur-Ol 
té. TM:tl 6-1)34.64.84.06. 

Vds Atari Msga STl4 M 04 écran mono : 4 500 F, DD 30 
Md. 2 000 F. Nbi jx «Ig. : 60 F, iisie sur dsm. Pnillppa 
CUDIA. 426, Cité du NDytr-Perrol, 77550 MolBByR:ra- 
mayeLTtl:G8-1| 60.60.6729. 

Vds 1040 STE 4 mon coul. SC 1435 (ss gsr.) 4 2 jbys 4 
Slarler Pack t 3 dek 4 disca-Sccoié 4 nbi ji «g. Pi : 

5 000 F. Torslsn MIX, 12, rua Briss-Echllaa, 53230 
Salnt-Osnli Tél : (16-1) 4969.24.78. 

VOS 520 STF 4 100 disks 4 Fiesbool 4 Périlsl 4 souns 
TBE. Pi : 500 F UlksII FRECHIN, I 1 ,illét de la Dhuyt, 
93220 Ûsgny. TM : {15-1) 43.02.19.96 (ap. 19 h). 

520 STF 4 coul 4 monb4 imp. Star LC 100 4 200 07. ubla/ 
PiD • rS]< dOCS 4 «cl ail 720 K t ST Mags 4 eic. : 

6 490 F Bemand AUGE, 1, chemin des niant,96330 
DomoniTM:(16-1) 39.61.12.33, 

VdsAlvi520STF4 7Dii|5OFRb40G.Pi:S0a llPanta 
XiO< Beiingl téunt al lapis p>. 3 003 F a déb Aniolne 
TONON, 31, me Dtaals, 79900 Houlllei Tél : (16- 
1) 09176969. 

Aon 520 STE • 2 mg Ram 4 écriii coul 4 man. 4 côbla ml 
rvitl 4 cane MV. ODur 20 mega. log. pro • |x. Fabrica 
BERTHON, 13, rue Qrstpernn, 93700 Drtncy. Tél. : 
(16-1)46.31.63.11 

AlBn10é0STE4mpnLcoul4nbiji4Utile4i0y3 4iouns4 

Dnyt 0b« lace. P> t déb. Hiklm AMRANi, 66, ma déi 
Abondinett, 92100 Beulogné-BIHtiMOUN Tél : |16- 
1)46.03.06.44. 

Vds ong. Alan ST. Eiplura 3 :100 F. Elvira : 160 F, TuHn. 
w«W : 90 F. Shadow (üaté : 60 F. Qhouli'n'QlicVe :50 F 
elc Céthtrine CARDOSO, 24, rua dtt Erablea, CIdti 
26.39070 St.OutnilivFallivIer. TM : 7464.27.31. 

Vds Alan I0405TF 4 M. Mono. SM124 4 csrl ST Replay 4 
• lb08orig4llvies4dcicé.vaL :9000 cédé :4 500 FOo- 
mlnlqué BERGERON. 32, un dé la Trtvtrtstt. bél C. 
Réi Hani, 13012Uirttlllt.Tél. : 9119.2511. 

VA II Alan SITIE). Fétu C> Mire MOLITERNO, 9, rua 
ThemtiEdison.82000MemaubinTél :63.03.18.21. 
VA 520 STE |1 an) TSE 4 SdUdS 4 «ig. : 2 500 F (pi ve- 
rttb«) Urgem (Sful. sur Rhône du Isérel. PiMtl OUEU- 
GUE, chemin M l'ExIral 30110 Cetaleu. Tél: 
74.3347.42. 

VA Atan 1040 STF 4 lapis 4 souns 4 pinMI 4 joyl 4 le- 
vuéi4dlfka:2SOOF4l0is.llkil:3 000F.AIiln KOl- 
LB4, chtmln A Chausite, 07430 Vernosp-tn-Anna. 
nay.Tél :7S.31in60. 

VA II ST Me 4 001 TBE Ibellde 604130 Fou éch. cire 
Megadnvs In ou |i A Rôle Sur ST (Baltlmast). Olivier 
PRIEUR, 2. rue Hanrl-Selller, 91130 Rla-Oiangla TOI. : 
(15-1) 69.06.9667. 

VA 1040 STF 4 SC 1224 4 SM 124 4 inv. vidéo 4 2 ieys * 
150 disk 4 OMS : 4 600 F. Plén* CORNEC, 31, ml Car- 
vA, 92120 Monlrauge TM : (16-1116.66.61.23 (sp. 
20 h). 

Atari STE 2 Msgas. 2 IscL nomb. options : 3 600 F, 450 
softs 2 500 pages deus : 1 000 F. Eric DREYFUSS, 16, 
rue A pigelée, 41000 Bloli TM : Sé.42.U.39 (W.E.I. 
VA disk STE env. 200 disk a 3 F lé disk. Env. dem. Iisié. 
passMieux s'aAl Rép ass. Frédéric CHAVANNE, 6, ma 
PaulFeval, 22190 P«rln 

VA 1040 STE (élal nsul) 4 goys 4|i (Disc, Tokl. Sim CHy. 
Dpainl, lotus, LemmInA. etc.) pour 5 500 F. Sarsh LUS* 
CICH, 13 bb. roula de Vtugirard, 92190 Meudon. Tél. : 
116.1)45.3410.41 

VA Atari 520 STF mon coul SC 1425, 20 fi GFA avec 
enb. TSE. pi à Ab. : 2 700 F. J-Dbvld COUSSON.II, 
me les Thuyas. 68300 Declsa. TM : 96.25.29.18. 

VA 1040 STF 4 moii coul SC 1425 4 suuns (TBE gar. 
déc 91) 4 divers )i orig Pi : 3 600 F. Aen-JICQUA 
GEOFFRIN.Ié. rue A Valentun, 94700 Malaona-Allort 
TM: (16-1) 43.70.19.01 

Sur 520 STE Tumean. After The War SuA' Wondsr Boy, 
Cabal Judja Dredd. DemoDlshTam1lna[or2.Ghastbu5' 
Ier 1 Eric GIBEUN, 31 me A Mlmunl 06400 Cennei 
741:9369.3418. 

VA pour ST ong (Loom, lOllingCloud, Bat) de 50 à 100 F 
et mont mono Atari : 600 F (4 déh). Nicoln QA5COIN, 
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1$. tue SalM-Amolne, 69003 Lyon. Tél. : 7a.S<.09.97. 
Vde J> pour 620 e[ 1040 STE, pi T-Bas liste sut Miït. Rip. 
Séi. el rap. OSrara CONCHE, 33, tua Andrt-Maurols, 
19100 Brive. Tél. : 6524.40.34. 

Vdi 1040 STE * liTipn Star LC 200 ceuL • mont. couL ijoy 
• apuniiavresijilellsaoBi rlOOOO F.PiulCOKEN,1, 
lue du 6^uln-44, 96190 GdUIMlnvIlle. Tél. : (1S- 
1) 29S6.62.20. 

Vds écli log. pour ST pi iiitér. Stéphane LEMOINE, 19, 
Fis dé ComialIlH, 79600 Sétlrouvillé. Tél.i (16- 
1) 39.13S4.64. 

Vda 1040 STE ger, 2ane • mon. coul. * souris f 2 mar, • D. 
Palni>Pao*l60dislialéllétélneu1p>:9 200 FQrégo- 
rynUION.TéL 169.44.9927. 

AllBira I udl sur ST Tunicsr 2 « Lemmings * PacWr (20 
]>,val.:300F)>cap.eioOIlTBEvsL:800F.P> 39»F 
Julien POUPONNOT, 14, rus Oenlline, 44300 Nanlll. 
Tél. ; 40.93.07.21. 

Vds ji Atari - Maupip isiend. ési. Prince el P. F29 iSO F 
pca. Vds pc Engine t Tji (PcKid 2, SIC.). Aiel ROUSSET, 
29, bd de la coie d'Aiganl, 33120 Arcacnoa TéL : 
96.93.26.66. 

VOS 620 STE t iroPL coul. SOI. 425 • 220 dislu (pi. De- 
moe. ulils) • joy. 3 600 F. Paeesl KlEAU. 74, Ipusee- 
ment Les Ecerdlnée. 62215 Oye-Plagt. Tél : 
21.3567.02. 

VdsjietuPIseurSTE. rép.ais ReynsIdSIAU, 15, place 
de l'Ermltsos, 93200 Salnl-Denle. 

Vds |s sur ST liste sur Dem. Jesn-Cnitslopha DUMAS, 4, 
bd Phlllppon, 13004 Marseille. 

Vdsjierig sur 520ST(Ba«I.FirsandFprget.Endii. Pacer. 
Ciaay Cars I. Streel Figniei). Sébasllan CHAUVET, 65, 
rue MsurIce-RIpocne, 75014 Parti TéL ; (16* 
1| 45.42.99.63. 

Vds 620 STE «ipys * FreebooU très nbi ji 1 200 disk - 
Ble de rang . val. : 10 000 F. cédi 3 600 F (ou 4 900 f > 
télé). Cyrille LUC, 43, rué de lé Ronce. 92410 Vllle- 
d'Avrey.TéL : |16-1| 47.09.54.52. 

Vda 520ST4.i:âülspén.rB0Ji6tu1iL*lrvres*sourts*)Qy 
> Slos V le Rédacteur, TBE * amt ong : 2 500 F Benod 
lAARTIN, 6, allée du Haut-Peeaard. 77240 Selne-PoiL 
TéL:(16-1| 0441.72.64. 

Vds pour Alan éduc.. UtiL. jx. Does croa large. Pt imét. à 
blenlôt. André SEINGIER. 10 bis, rue du Bazlnghlen, 
59000 Lille. Tél. :2062.00.4S. 

Salul ! vds eu écb. |i pas cneis sut 520 ST Cbrlslopite 
GAILLY, 6, allées des Myosotis, 93110 Rosny-eous- 
6olsTél:(16-1| 4064.25.41. 
Vd5l04DSTFTGE*moacouleeouris*joy*30|xong.v 

4 unis * livres * Dte rggi le It : 4 000 F. JérOme CAPALDI, 
24, cnamln de la C6le du Change, 93370 Hondermell. 
TéL:(16-1) 43.32.36.00. 

Vds Sini'Cily+ColfrelvnaLauplusotfrant [surSTEi.Syl' 
vain COTTAREL. 106, chamin da Gom. 73420 Vlvlsrs- 
du.Uc.TéL;79.S4.4160. 

Vds 520 STF 1 100 |i (Bat. ST ReplBy Musc Msslar] pi 
3 000 F Vds, ach. (x megadnva. ach. A500, pi lOOCF 
Grégory VERFAILLIE, 17, rue PhIlIppe-da-OIrird, 
56620 Péranchlei TéL : 20.00.75.49. 

Vds sur ST/E Cieay Cars 11-120 F elCon«iil des Héros ' 
160 F TBEIes2 :260 F(surlsérauniq.}. StéphintGEN* 
NAI, Lotissement Orgaolse, Lot rv* 24, Coublavia, 
30500 Voiron. Tél. : 76.65.6563. 

Vds STE 520 • 50 diskl as gar ach. 9)91 1 3 COO F. 
gani. David DUFAVS, 2, rua da Pmitt, 76410 Soualla. 
TéL:|16-1| 30.95.9466. 

Vds 1040 STE X mon. couL * 130 disir al UPI * lOys V souris 
TBE peu laivi : 4 000 F Mohamed REBBA, 12, rut du 
Cadran, 94220 Charanten. TiL :(16-1| 49.77.74.19. 
Vds5?OSTE4landu62MaoasTBE:2 900Fédéb.Paa- 
cal MORALES, 4, rue des Aciciaa, 07310 Monnaie. 
Tél. : 47.56.15.07. 

Affaira lvdiS208TEt UoxcoiiL1435x|Ourlé*3|Ove* 
DPalnl t GFA 3 0 • npx jx • SNCLTisckar x SOdltks, TBE 

5 SCO F. Olivier DELAIRE, 5, av. dté CIlvKins, 44300 
Nantw Tél. : 40.56.62J0. 

Vdsjx pour 1040 STE. Oém. lisla. Dévld R09ELL, routa 
da Parie, 02350 Alblal 

ST vds ong Mldwinler II : 200 F Captive ' 120 F Sirirad : 
100 F Shabman M4 - 100 F, Bloodwycn : 80 F CPT 
Blodd : 60 F. Bruno HINCHy, 3, ivadu capHalne-Torrls. 
60400 floyon.TéL : 44.44.11.01. 

Vds5205TExmon. coul. SC 1436 xnbxjxxjoyxaourisx 
tapis X Om Base (la n as gan 6 rros) px. 4160 F. Arlan 
Kharmandarian, 12. réi Favarolla, 91190 GIMur-Yvel- 
ta, Chevry 2. Tél : |16-1) 60.111$J1, 

Vds sur STF-STE Pack Demos : 1IX) F. F-tg SteaMi Figh- 
lar : 130 F. Bal x Caria : 140 F. Slé^an KLEIN, 24, rua 
da Roeamlllar. 67490 Daltwillar. TéL : 8661.45.35 (la 
ulr). 

Vds STE X 36 Ik (Elf Kick Box T2. FIS) x soune x |oys : 
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3 000 F Bruno VALLEE. 1, proananado du ûaHlen, 
77200 Torcy. TéL : (IS-I) 60.17.4365. 

Vds 1040 STPxmoiiccké ximpruLCIDxrtetielud 

4 600 F 9 déb J-MarcTHSOUVILLE, 116, nieda Javel, 
75015 Parti 

VOsnbxSolBsurST Px démanl ' Bertrand PEPIN, rue 
du Cdl HotpHlL 73230 SeM-AlbaivLeysse. 

Vdl 520 STE 12 Megil x mon coul Thomson xSax- 
marx. souns. SpeOL Su - pori ’ 3 9W F PsutcePLilA. 
Chemin du SaOga, 54600 Wrtpeli Tél :SB61.17.17. 
VdsUigeSTLxinpr xnoxikiSu.Povrtrm.lammings. 
Cro«éiépOu>ldédéuial B 600 F Ollviir PRAYSSE. 7. 
rue Ptiltur, O1NI0 Oyonnei Tél : Té.TT.ééJT. 

Vds 10405TF. mon coté 'Crgmsrixonç JeeihPIerre 
POUIHE, 03. me d'AUcé, 92110 CReNy. Tél ; (10- 
1)47.3921.69. 

VOé 2600 X a P X 2 mmx Px. 3S0 F Paecal SMEPHflO, 
102, niée dM meure, 76320 Céudebecrieé-Elbeut. 
Tél ; 366124.77. 

Vdl 520 STF . ait I Mo X léledeut de Drive x lace x I 
sauntx30tix;ays.2660FJehnaASCHY,1,nMLau- 
iréamenl93300AubervllhanTél :<»1)4623.0éJ(. 
Vds 520 STE pas sérvi 106/901 x sourie x pér x jx ong. x 
DP : 2 3(30 F RéO p« ou Bprdsaut ErtcCOW.IBALV.2, 
rut dn Vtnnetui, 91540 MeiHtaey. Tél : (16- 
1)64.99.63.51. 

VdspourAlanDDuiProéié40ssgarntul|amatuHsé . 

3 900 F. Jeén-Chrislooha. Tél 1 61216264. 

Vds ong STF -ZsckMCKrMren.lmpoesamola,BladiTi. 
ger. Preooui Htné ' 110 F pcé Yéim OURN. 17. me 
d'Algei, 63000 Tduhm. Tél : 94.0960.05. 

UtudaliDn dé Slodr sur ST. Desoentames de lires pou 
une rmsére. dsnv kete Bruno DUQAS, Rue du tlniuin, 
62350 Alblei 

Vds 1040STxdocxsourex|Oy5‘26ikxpialxcébiemi- 
néfl X langage ST x ASernana 3 500 F hbtlhteu LAN- 
CRY, 11, rue Roiigil-deTJsla, 62580 Vlmy Tél: 
21J9J964. 

Vds |x ST 95 F : Lotis. Grand px 5M 2. Naya Wamors. 0(1 
Roadrscer. Tie BreMi. Adv Rugby Sen. SAwcvirv GRes 
ARBEUOT, 5, llsteie du SoH. 92390 Garches. Tél : 
(16-1) 4766.0364. 

Vds 620 STF X TV cou 55 cm • lélèconi v jxxjoysxlr- 
vies Px bas Ve séo oosi TMeriy DURAND. S. allée 
Paul-Gauguln,é75t0FoulayiunnciTél:536562J6. 
Vds nbx P su STE entre 100 F el 150 F (hsle su dem 
LiuranlBREirEHHOSEft.10,SguareEr)OU,23,bdl6- 
nlne, 96100 Argemeull 

1040 STF ec coul • 50 didx x bte x hoi^e x 2 joys - 

4 000 F souns ’ 200 F. Orakhen : 100 F. MaAa2.200 F, 
table 250FieD 4 500F.PMrfceHATIGMON,41.rue 
da la CoMne. 11300 Umein. Tél ; 66.31.1967. 
VdsajécftntnDom-PutasurSTlMusmue.Oemce. uMs. 
P)lt5lesu0ern (sér. el rapide) Chri sto phe BESNARD, 
37. me CntrieeAlarlIn, 76600 Le Ham 

Vds 1040 STF. mon coul X mon Mono x 100 à ISO D7. 
Pi : 3 MO F X Korg T3. laeeoh. Cyril SCHREK, ZuL du 
Cslno.1331DSMm4iininH3»CrsuTél :906764.00. 
Vds 520 STF/DF X1 hto. mon coul X nbxp F20. Captive 
FaKon. SpecTum (su Lyon 4*000 F ChriMoplit GRE¬ 
NIER, 40, rue JééA-Jéurés. 69100 VMeurbaniit. Tél : 
76.6461.35. 

Vds su 420 STE Super jx de piintae. Px '60 F Hovgan 
GUESOON, 0, rue des PUMeé, 76130 Ut Mureeui 
VA 520 STE X écran cou SC 1425. loxé* X 2|Ov$ 4 la¬ 
pis, iount xnpip.pl. 4 000 F Fabdet PECCEU, 23, 
rue O AIgérit, 09001 Lyen Tél : 792961.41. 
VABUS20ST Eiploxa2 ISOPouéChePéBélOuOt- 
mo conslmction Kh GulNumé FAVBW, 17, rué Dinle- 
Dohél. 93390 U Bourget. Tél : <»l) 4a.r65.0l. 

520 STF/OF* mont coul X 200 loge* irnpr -loysxsouns 
> 21 d«ks orig X btes rgi x doos - S 000 F Stépéime 
ROUSSANGE, 23, rue dn JéCirilheé. 94260 Fietnci 
Tél. T (10-1) 42276469. 

VA 520 STF DP X soimé x man. x nbi «gs Bon état 
I 700 F VApMegadrrve (Sono. MAey) Philippe 0*6- 
MARIO, 7, me Chateaubrland-SaiHey. 91400 Oney 
Tél:|»0-1)00.192064. 

VAongSTPenaaBoimo.rueHonA.TV.SpoitFoaM. 
Ferrari. Formula Onelornbard.RaPyASOPéTS F Sté¬ 
phane TORTOSA, Cité GH K9, étc. 42.77022 MchiiL 
Tél. : (16-1) 64626722. 

VA520STExmonlcoulxsounsxirTianxnbip{Popu- 
kxn Rpmbon teland) leti .érSOO F Pascel SMARY, 31. 
Roule Nationale, 62160 Namponl-Saint-Firmiis Tél : 
21.0120.28. 

VAongsurST TeamSuziéu.SupeiCai5.WidS)meB. 
Chase HO (A 50 à 100 F) TMeiry BECERRA. 193. w. 
AarhJeurés, 93300 Aubenlllien. Tél: (16- 
1)40.39.05.49. 

VA 520 ST xmonL coul SC1224 xntapx 1 sourEet2 


|oys Spsedkmg ' 4 000 F Vincent REIX, Ln Vergers. 
03250 U Miye|.deJilanU9ne. Tél : 70.59.76.04. 

UApongpouSTA100é 200F Powermongar.Dra¬ 
gon Brsati. Raalars. VA T9t A ne 62 au n* 95 Alexié 
QR£SOVIAC,9,rxmAl4néiR. 63110 SMumontTél. : 
7327.70.16, 

VAtOéOSTxmor SC1425 • FBoU x Turbo Joy x 0007 
PIN. Wi P |F29. Maupnl UMs (Dparnl) x 80 mage TBE 
5 600 F Tbny CHARAVIGUO, U M Ormééu Bit 0° 1 . 
ai Jean-Paut-CoMi, 13100 Ali-en-Prov. Tél : 
42206763. 

VA 1040 STF . 70 dhs (Demos) • souns X lip« X Uom. 
CPU un 3 000 F Stéphane MARTIN, 11, rue Louis- 
BIIW, 95000 Eéubenne. Tél : (16-1) 306966.75 (le 
éotr). 

VA 620 STF X mon COU SClé25 4 nex P (Pmw Monge 
KA 002) xsounsxblt.pl 3 000 F Arnaud TAYAC, 
CofflIelH d'Agrimeni, loUsnmen, Il Mileun, 00700 
SeliK-Uurenl-du-Var. Tél : 9321.74.70. 

VAppou52Dri040.liilélu4ém Rép ripiA Oéiard 
CONCHE. 33, me AndW-Miuiole. 19100 Brive. Tél : 
552460.34. 

VA éch P pou 520 ST pas chtrs IStlman. SOS Fan. 
l6mA II Tortues etc lgorAUOROS,UCtas,Jein,2é, 
me UiMélantelIng, 13060 Toutoii Tél : 94.09.34.05. 
VAS205TFx2|eyS-i’b>p(N>vi IS.BérbénéniOélc I 
4 sours Frédéric GRBOT, 10, ma A U RIpubllQA, 
21340Holéy.COléd'or.Tél :6D2l.r36S. 

S20STF lect. «XL X cari lArdcoprsur - 2 500 FasSp 
1B50 F 600 F. 250 F Tristan PRHARO. 0. mo Unélar, 
75005 Pard Tél : 06-1) <567.03.65 (A -mldl Séul 
WE.I. 

VA 1040 STT xmon coul xp (Populous. BalH Chess x 
Kdr 01X souns * |oys x mÂ) x uM - 5600 F PhllIpA 
GUILLERMET, mé KenneA. Résidence Moulin A Pa- 
iidU, 13500 Maitlguei Tél : 42.4925.60 (W.E.). 
Pou520STwA -MsupéilsIard.Uttima 5,Powerrrvr^er 
Kiek-Oil2xFnalWeA:150Fpca.500Fles4 Chris- 
lophe DELAH,19, chamlnAlaMaAnetle,06200 Nice. 
Tél : 9366.45.07. 

VA 520 STE. mcn. coul bOsrdrsk, souns ekc.xASOpss 
oa' : é 500 F Sergio ARAUJO, 96, me Damrenionl, 
75016 Ptod TA : (16-1) 4123.6566. 

VA 2500 F15a rAv |x mo PC x Tatéeurs - dpo v<erges 
Allen GAUTRON, 66. tue Seipeme. æm Cercy Tel : 
(16-1) 302661.74 (A 16 h é 21 h). 
VA52DSTFxcdléAxsourpxjx,'^tpxra« Stinis- 
In VIENNE. Quartier Orfeullle, 26760 Beaumont-Les- 
Vilence. Tél: 756961.39. 

VAsuSTE30Ccii5tKh.290F.Aïertjr«r5 200F 
CaAver. Vioom, Nanotiè ' 160 F un 3 Oooor 60 F port 
compns aies BRUHO-SALEL CH94. bp. 150, 83167 
U VslelM A Var CeAi TA : 94661174. 

Pou Noël 'vA 520 ST-DF TBE - 75 opks • bis • (oys x 
soiav X Qpis x revues Très peu servi (6 mû«) Px ; 

2 390 F SAasAn 1MNACKERE. 19, rua A Chilsu- 
Gobllhm, 93600 Aulnay-sous-Boli TA: (16- 
1)49606629. 

VAnIrxpTBASuSTFksiesuAm JoseBULTEZ.33, 
me A la IklssonnlèTe, 59640 Dunhargua. 

VASEOSTFOFxlfOys.tOunineuve. l60diM.l5ong.. 
100 rames, la n 3 000 F Régit FREAtJ, 6, vsneA A 
KenAoclM, 29300 BresL TA : 91632627. 

VA3ppr52OSTPjOlirtlé4aA63él00 long, avec bit 
4 non. tnv X m k» Eric LATOUR, 1, rut dA Har- 
marei. M140 Béléri TA : 5922.35.05. 

VA 520 STE - KA 0(12.3 DCK. tMunter 2 4 Doc. A 
vuA.nTBEvA TOOOF.A 4 000 F Frédéric GALU- 
OAM, 46, as. Joeeph-AureMo. 13170 U Gavons. TA. : 
91.6565.62 (tp. 17 hL 

Sidp ' bA 3D cprmcbon Kh pou ST X K7 indéo 4 doct 
AaineU 320 F Ptorre-Aleiandre SZAFONl r, ait A 
la Uborté. 59110 Létgulh TA : 306TJO.T9. 
VAAéchpsuSTEOaiéttf AmlMr rubanO'vnon 
TTomson or 00 - 000 Char céble anp pou TOO Plerro 
SCHNEIDER. 20, rouM A ROAn, 60360 Vletviellen. 
TA:A.A62.01 

VA1040STEx«xil megaxécrenmono(SU124) 4n0x 
iagsx2|ayS4eour«|éainMrl)0k 4 500 F Frédéric DU¬ 
RAND, 23, tué A Rockoy. 75010 Paru TA : (16- 
I) 426060.77 (ap. 17 h). 

VA 2600 TBE 4 ISp xOrrpnehurreésaiSirpx :800 F. 
pulA Aa NoA BETHENCOURT. 1. rua A Londm, 
69140 Rllllauk-le-Papa. TA : 706153.47. 

VA P Alari. Super OA Itoad. TA Ulmale Rmder. Cougar 
Fuce. Hostage 120F pce Benoit LÆCHTY, 91, me 
ArieOde^riand, 60460 LuRarbech. Tél : «22.70.54. 
Ave an Alansles sAlogsong .50Fpca. kstectreur 
nxe Patrice OéVI. 505. chemin dA SAInes. 73200 Al- 
benvMe. TA; 79.3169.21 

VA 30consuuAonKllsur S20ST 250 F Jérdme PRU- 


VOST, 95, ms A Dunkerque, 62500 Salnl-Omer Tél : 
21.00.14.12. 

VA 520 STF X moni, coul SC 1425 x nbx legs x 4 men. x 
pista X 40 dNks vierges - 3 500 F Laurent MARTY, rue 
A Blingy, 52130 Humaroeullla. Tél : 21.41.83.75. 
Stop ' Altalre vA 520 STF/DF x nbiji x 2 souns t r^x 
Tns le h 1 990 F Julian GIIYOMARO, 20. me Fon- 
Klne-di-UltM, Le Oom Bosco. 34000 Monipslllar. 
Tél. : 07.A.5964. 

VA 520 STF a F. X souA x lapii x nbx |x ai irbls x Fiee- 
boclxTjcysxdocxsyninéAxHOOxnoLxirtnilbxpied : 
5 000 F SwinnCHMIL.SO.av. Paiminller, 94200 Villa* 
ntuvélS'Rol. Tél. : 110-1)45.97.40.75. 

VA 1M0 STE X monl. CPUl * legs x 1 |Cys • 3I300'IF. Pss 
séi ISMI Jérôme DUMAS, 2, Impaau réaldtncé, 
21910 Saulon la me. 

VA )X leminnoi sur Atari (aeh. 7/61) TBE - 200 F An- 
lAni CANFIN, 21, ly Scudtria, U Clos dé CImIéi, 
05000 Nies. Tél : 93.81.60.46. 

VASoAsuSOOST '120 F iShadPwWsrrlor.Snsddnol 
tn< Béésl Sam Dragon, Gold ol Ihs Axitu TBE. Guil¬ 
laume SAINT-MARTN, 11, rua JulééSIiglrlad, 76600 
UHtvre. 741:35.43.60.10. 

Vdi520STFTBExMnt<lxécr<nAul.x50un3 4nbxiist 
uli* 240DFÉA0 SlépnsnélAJANIE.HLMCéAIIII, 
sv. du SibiDU, 64200 BItrrIlz. Tél : 50.23.94.23 Ih.r.l. 
VA]! lu STF-STE (MI.GoOS.Ccnortelc.) PibA-IISCt. 
éxt 400 F 4 revuA Aran. Paicil MERY,7.ruéduFour, 
Salnl-Uaur-du-Fostéi Tél : <2.03.13.03. 

VA STF de 59. gonOé 1 Uo, 70 jx 41 util., 1 idys. 1 souns 
Neuvs-lsiMca'done.ldéb '3300F.OIIvlerTEKOLJT. 
CHEFF, 1ST, sv, R. Shumsn, Bal 5,33110 La Boueul 
TA;S6.02.11.09(ap.1Bh|. 

VA ong ST idA 65 Fi Toyota, Felcon, Lotus Grand px 
5002 Poiver-ongerRVFTesiDnveelc FrançoIsNAZA- 
BAL 32. dhemin A Pins. 31500 Saubena. Tél. : 
616667.03. 

VA520STF*nûxiO9S*souri6*2yiys Px .2 000 F. Wil¬ 
liam BABO, 75, rue Hoche, 92240 Mulakoff. Tél : (16- 
1)47.3569.01 

Su'520 STF vA Chaos S. Back. D. Dragon 2, Dragon Nin- 
â. Roi ThunAr, Rampage, Uanhat, Dealers ; 100 F. Fe- 
briA ROULLIER, 35, rue du Docteur Célntln-Huel, 
35400 Salnl-Mala Tel : 99.62.34.52. 

VAixSohsuST (FlTypB II Colorado, BluA Brothers, 
et:). TE px NIcolA CHIRON, 8, av. du Chêne Gala, 
44400 Reze. Tél : 60.7565.03. 

VA STF*2maa -22jx on^ Julien BIOORGNE,76, rue 
Balard, 75015 Parta. Tél : (16-1) 4567.25.20. 
VA520STFxmwii xntxjxxFreeBootxOoc ;3 OOO Fà 
déb. Thony CEPISJL, 16, allM Ou Cèdre, 94450 LlmelF 
Brevannei Tél : (16-1) 4565.1021. 

VASfflSTFxmom. SCI 425 * nbxp (Populous) x mil. x 
souAxjoysxIn/rA .3 500 FThr^rrai GIQJELIOO, rue 
A Charenlon, 75012 Ptrii TéL : 116-1) 43.07.04.21 (sp. 
10 h). 

VA STF1040 4 SC 1224 4 300 prgs x Joys x IrvrA - ble. 
TBE 5600FEp3pnL0500TSE-2400FFrsngoli 
DELIOT, 135, me D. CéMnovi, 93300 Aubervlllleri 
Tél: (16-1) 40.33 2 0 27. 

VA 520 STF pt pceOélacné :800 F VOa Oui Run. BarA- 
nan. Dieux A Is Mer. Prsdaior. CPT Slood. ong. - 50 F 
ChrisippA DI BERAROINO, 76, me Voit lira, 99150 Ta- 
vtmy.Ttl.:(ie-1| 30.40.5421. 

VAppurAltnl5|i:Bél,F2g.Sods AlTOtlSOFou 
I 500 F le n Thibiult, 5, rue Charlei ai RoArt. T4I. : 
(16-1)40.00.06.72 (le Mir), 

VA 1040 STF TBE (1 an 12) x 50 |X • t0y4 x Auns : 

3 400 P X mon. COUL SC 1425 : 4 500 F. Jérâma Bti- 
Ald, U Ht lllou, W130 Bouvron. Tél. : 40.56.36.49 (<n 
•oIrA). 

VA 620 STE é1énduS<mégéxHD30ximpr.xmon. coul. 

X ong. X souris X laps X joys '6 000 F OlivlirCOPIN.O, 
rue RoArt-LEGROS, 03100 Monlrsull-tous-Boli 
Tél: (10-1) 06.8119.11. 

VA moni. coul SC 142S 50/60 HZ DOur Aiari Ou pour 
ContolA N« él Utgadnve ' 1 500 F Yves JANNIC, 12, 
Imwwé Théedoré-Boirel, 29760 Pont-Croix. Tél : 
0170.47.T0|ap.19h). 

VA 1040 STF 4 éa coul. x souns x lOys * n0xulllsel|x 
(ong.) X ravuA ei doA ' le n en TBE : 4 500 F. Chris- 
lAhe GUILLOU, 22, av. de Allavue. 92340 Sourg-ls- 
Raine. TéL:(16-1| 40.36.4668. 

^/1040 ST. Vds Demos. Cornptls, etc. Dem liste. Rëp. si 
env IbrA. MIckaél PELOTTE, Le Pellt-Cnomp, 22400 
Noyai 

VASuST fndiana JonA. Panze.F29.Falconelc.9ur 
Amiga . Beasl Clown O Mania etc. sur PC 'SllenlGPClr. 
Jonslhan NOHINE, CAleau du Perreui. 37530 Nazel- 
las-Négrpn. 

Slopillajravds520STFOFxpènlelxsouÀx20|Z|F29. 







Bel. GFA) éial rtgijt ; i 9BC F SyWt NERI, cfittnfn Ou 
Siol«-fl-Csll(t, ossn Colsirin. TiL : 93a7.B7.1S. 
VdB CBS.rBd8pLAian*CDntrel-'/ol8iit*50tx + Ajeyfi3 
pi : 1 500 F xn comprle. Piltict LESPAONOL, 1, rt- 
•Idinct Btrgi di li BrucPi, 5T190 Mutilg. TtL : 
».49.S5.42. 

PC 4 Alsn 295-15 2 Mo pr 1.2 Mo MD SyQuUt 2 X U Mo 
VQAdOdl F5»s9,ttainiiil.Pi:l4 000Favac:D9s Pu- 
Ul FICHE, 12, plie dl Dliiw, 79390 Joui-in-Ootu. 
Tll.:(ie<1) 39.59.15.0S (ip. 20 h|. 

Vd! 00], STE , Jooei Ad» fiVF Hoodl. Mn.i Mi-ic- 
Flppd.Vpy OpTeiru Tngd3 inieslipor ale 90 F Fr*- 
dirld PIRON.iag, M dl ll PiiIK vIIHU, 722W Ll Fl*- 
ohl.T*l. :I3.<4.28.S5. 

Vdi 1040 STE - iKi m. - >-«*eci - .t > - 

Idrl • ]> liny. 350j 3 BOC F CPriMeph* USMER. 2. 
ImpiiM CliudÉ-RoePi. nitO LMP». TM (19- 
1) 60.04.49.39. 

VdanbiiiSTEalAr-fidM-OOFS^ Wv««>M-c 
SimCin.FiO.Creilt'l F-s n F’tdtncOEWKUY.T 
nj* Q.-Huenon, 94300 Vlrie*nnM T« ni- 
1)43.26.36.11. 

V0ilO40STF.îOOme»--ci- Uore-C-»» -aK - 
Imp.Stl'.lCiOeOy •s».'aQo« -ç 5&XFFir» 
nmd OHOMBPE3. 12. n PuFAcm* TM (W- 
1) 40.44.43 36 

UfomMvd»STDF.|eivco- -ao-'i--yç sp- 
wiriTiDiioir. Sstr F» 3 9CC F LMnn MMAAO. 6, 

ImpilM CourtM. S7T30 FetPili Tu - 
67.92.69.31. 

Vda 620 STF •2**cCF.2e>t. io~. v*4 - 
ravuii y i4> :i ai agi F, i>er Dana ROUI ' na ma- 
Ziy, 13200 Aitw 

V0l]i or>9 SO F ^•ee Fe.-r J* 4.-»-Jmn- 
PlimORAMER FlacaSultaM 29M SarAyMar*- 
lin-RPSftl. TM : 79333143 «w. ». 7U3ri7 
(141112011). 

'/di130XE-'K' K-:- — - --»a Fsw..-Cl* 

mono *0*'‘«• ;t: F »*im 
QUILLERWN. 1 piMiga Ou omaant 4090 Pma- 
ilta* 

VOnmpi 9l9yW».'4a-xF: 3 BOCAyinemt 

AUBERT. Lm Arguas Qeuess, MA 4-it na Tyrmni. 
13110 Pon-dMSeueTK 4UUUZ 
Vdi 1040 STE M»: r. =-t — r ;r -y 
Amairad 24 sg.i*i * orc ' SX f Hn* RAT- 
NAL, Otmilnt dt Senaans SBOOC Sara-SM 
yOlASlOSTEgï-Vi-iÉ:. x.r.ii-i— 
le tt 3 SOO F Frma >«. ■« ta O as K r-Famaiia. 
95340 Firun TM 'n*-i.3tX9'l 
V9l600Xl>*C>2a.a*pt3rior.prstpr -'â ■- 
nol 350 F Utima Gam ' dnaaa SM aeaseni. 
69390 Veuna*. TM TUU-K 

vas» ST--a- .icAra--; •*3É • SO: * DWai 
TERN0l&33iu*d*ayaaMTSm*ParaTM |I9- 
1)42.02.06 07 

VdiSTEr-Uaga. _Cv r^.-XyiAt.-S 

odg. * iPya • *a»jas Ri - >01 f Pwk» LpafCCH. 7 
loa dl a Sæa. 9S000 yiai| a Me— Tm i 16- 
1|34.43.7aM 

Vdil040-ierr»> --c- I F, ..... f .m 

impi Ctn'lSF-X-:e>A>'A- OO. - SiMiwaEU¬ 
GENE. 2. rua A-Bnaiia *099 Gaaaay Tm (16- 
1)49.6906.49 

Vdl mon ccu *ar * 30C F sa *i: 3 0 es: » yg- 
neul peu seiv Arm MPlûflCTTl '"2. rva da U raoo- 

bllqua. 13062 MmwMsTm rJOr.AA 

Vdgroorai.sa»0myçS~3 rxpaiMC EMarHE- 
ROUARO TM : 36433171 

VdsSEOSTF. - :r - - ; c.7 T.' ii 

Oirllmoa • SCC = .a; i • »; = GüMaiana 
STOGOWSn. 136. na da a Bma Mmm. Tm 
26496938 

Vds620STE-F1ar'»fc--yj- -425 - aw» - c. - 55 
dlski - Ota -«r - -Ta s • ■»»>•» » 3 - Sla- 

phina ZARDfM ngs fl ar!i ua tjgnans. BM. 11. 
95150 TbvaynyTM 39601366. 

tfdg 520 STF . nen coj - 9C i - actra - e.-3 - - 

blerangiBE 4 000FjMiiJfMe e aTlSSgfl.2S.rue 
da la RgguUqua. 33260 PaialK. TM : 56.93346 
Vds 520 STF . >oi I . oya T3£ ^ 2 2DC f g aao Ar¬ 
naud CROSETTE. 3 Maa Gaarga-Ssnl. 93430 nia- 
plnta.Tal:|l61|436566.l6 

Vâg520 STFdoa ‘aca . 'X ds» • cys • aorrs > -a-.aa 
TBE 2 OW F Nicolas D6UUR. ras du Ooi Saim- 
Gaorgaa, Aiaa Baam. 951X Haasia-Bouenard TaA : 
(16-1) 34.13.73.13. 

130XE 'vosncsescar. eiK7DnganiraX Fer 50 F Enc 
MEURICHE 47, IM Ou Tampla, app. 331. r*a. Marcel 
Pagnol. 59500 Douai Tai : 27.96.69.11. 
Vds5205T>niortcoul*nosji*aDuns>orv.3CC.oauuP- 


haa TSE 2 600 F Rintud ROUUAN. 8, Ipt Laa Pll- 
linaa, 13320 Beuc-BalAlr. TM : 42.2236.46 (â agir). 
Vda 1040 S1E1» 11601 - moiK e«u'. SC11436.4 000 F. 
Pau sarv Epaon5i ' 000 F BrulU BALIaiin, 6, iRAa 
Madalins, 63120 EimonL TM : |1M1) 34.1461.06. 

Vos '040 ST . “P- eoui - adurs - 2 |0»a - p. pa : 
4 OOO F Fiacil LEBRETON, 3, rua LavsWar, 63600 
pantin. TM: (16-1) 49.91.06.66. 

vos -040 STE lounf, «yi Nui legs, bla rgl. livras - 
39D0F-mer cou SUrto'46aOF.WIIIIainERIAU,4, 
rua Tblreua-d'ArponvIlla. 91660 Cioana. TM: (16- 
1) 6963.3567. 

va ST Msnmy (al CK Bagjtsi Man Hunlar Myst lar- 

13 400F>ailouWFpca ErteFREQET,329,niadt 
Cnaramsn. 76012 Paris TM : (1MI) 43.446641. 

S.PI' a: pas enar ’ STE 230 0>ak bn Cbrdon SlMp -loys 
Mm CDU' l6-»MaaoM).CIaudaTRANSLER,34,i<i 
-MnUiüita, 16600 CKipalia-Salni-Luc. T4L: 
29.74.60.». 

Arrs-a vaspcurSOOSTiEnbipiT&px TpruQods.Rd- 
PA-'d Rbi 2. Bluaa 9i«n. Brai. T2. Dam. Uli Alesandra 
SAGE 14, av. du GM-Laelare, 76000 NavaniM TM : 

14 7S 42.26. 

Vds 520 5TET Mo •câDiag • dûcauaoiFia * Fraa-BoK • 
,dya-cAblaRCA-nbgace.>d«uéiainiu( 2BOOFLU- 
Odvid FLEUTIN, U, RH Croh SMm-loup. T*L : 
60.25.43.25. 

Vda520STE>jDytuioiina*lMdM|i|GrMlCdui1 II) 
TBE 2 400F'r4r*Sonyesut:3SI»FThaniaaPII»- 
6.2ia,av.Paul«oumir.62500Rurt-llWlMlMllTM: 
(16-1) 47.49.01.14. 

520 STF Mgndu I Uagt • aoun • » )i iSpaca Aca- 
D-agong Lar. IHupdi manp. 2390 F SlApnaM BA- 
HON, 114, av. Pnillppa-Augutla, 75001 Paris TM : |I6- 
1) 43.71.6161 

Vos 520 STE • som • jpyi U cIKM • • KM • ravuM 
■ ivm Fi 2 506 F C«drte lE TOHOVEZE, 15, rut du 
FraiaKr, 14140 livaroi TM : 3163.4363. 

Vda 520 STF/DF . TVeouL SSot • |i • 6»r« - |Oyl. Mil 
TBE OH pi ' via séo pou TMiny DURAND, S, allH 
Plul-GauguM, 47610 FnulivronnH TM : 93.696236 
lap. Il h). 

5TBElM>Baur«<n«Ai|doul)>man •MpulOdiai 
nargH • rrotca (dani la 93l Mtlidl TM: (W- 
1)43.63.0264. 

Vdl 520 ST. mon PM .luna. 11007 (Goda.Toki- 
loliia.Pnt«aolP-3DdWlp> 4 OOO F Syhraia FROII- 
WEILLER, 1E rua da II OrandMChalada. 64112 Van- 
nai-Ll-CnilM TM : 613540.64. 

Vds 5» STF . mori Mono . iacl ail DF * FraaboK . 
Ûrsii. npi dng.. |Oya MA Lyon 37D0F|tdlS)Nico- 
lnGASCOK1S,ruaSaliil-Anlolnt.69003Ly«nTM: 
79.64.06.97. 

VdsMadimpciAST.E'niAUruMi.avaciog 400F.300 
d«kli>Deni.FuM) 2O0OF‘V4a R*myLACOUR,1S7, 
rua da FrM». 10006 Troyn TH : 36.76 03.19. 

EluKsnl vds 620STE Manda a 1 Mb lavnl 91) • Huns. 
|Dyt-n0iMii'iiU.ong.Track24 2 600 F poil cam- 
pns DIfviar FELBER, 3, Square du Craui d'Enlar, 
21600 01)011 

V0a52OSTF.a>l. 512Ko.RiHtnK.iova.Wi> .KM 
- OOCa P> 2 500 F Frtdaric SCBERT.4S. n.du Nord. 
93380 Nauldy-PlaManH. TM. : |19-1) 43.60.4663. 
Vds5205TF.écrananb6coi4.|Oy.n6ipi(oriul00 .pi 
MutNiFi 4 000FAIaiar>draPIHAS.12,nieVtnlalol, 
42400 Sakil C1<amond.TM : 7739.6164 (MrJ. 
Vds520STF.iaeLV3liO.ntnloga .souis.Upd'* 
DIM.noi.Slulr:3000F|dpA92l Xa>larBerdoils 
TH: (16-1) 47636935. 

VdsUMmdooourlnancor rHadesonlAcro.VvrosMji 
STE. rpns eveonv Ibréa Pascal HARW. 7. av.dalaGa- 
ranna, 77600 ChMlH 

va 1040 STF . 100 ;i 2600 F NlCdlH BERNARD, 16. 
allaa Clalra-Fonbliia, 30100 VManauva-lH'AvigiKis 
Tel : 90.26.01.01. 

Vda 520 STF . souns. Q(aa • |oys • raPonga . Ha D7 . 
-OdsKsIp uNai .1 7MFTIramHKYRUCa2.ruadu 
naul-changis. 77210 Avon TM ; (16-1) 60.72.1330. 
VdsS20STF.iTiaacDu4SCir24.2|oys.souns*3pro- 
ong.. câble Modem * iTOrPsklnbipil .2&li *34» F 
Florian PAMBRUN. 24, rua laon-Frol, 75011 Paris 
TM :(16-1)43.714334. 

Vds520STE|.mani SCI435)BE.p>r4l5|>iVnxim. 
Fcwamiongefl 3600 F piidMi F'm{oisBRUNTZ,4. 
ma LaHrala. 94000 CrâM TM : (16-1) 416960.47. 
VdsS20STF,leclOF(9O)>SC1224(coU).bvias.scus. 
-biiagselirMs.!ailTBEP>.3 300F GulKaunia NA- 
TRAK 38, ma du Cotlaga. 82410 Villa-dAnan Tél : 
(161) 47.09.5762. 

Vds 520 STE . en 512K . souH . ritK |>. manuels . «nv 
bal. la R an TBE Pi 2 000 F Unima CHARBONHEL. 


32.ruiSaim-Lauli,5S1«VtiduriTM:»J6.4967da 

14hâ18ll 

VHurgsm.cauMOlaamploiauplusollraniSEOSTF DF 
. mari cdiA . 31/2 SM . 100 dM. Afflider HERNAN¬ 
DEZ, 6, lui Pmidhon, »7» Valanlignay. 

Vds 520STEI Mo . iHridOul SC >425 . mbl|.300 dllk 
.joys.ravuK :4990F.gTipr.CitZ8nStvzfr24 : 2 500 F 
IK gar.l. DuMtn DUQUESNE 24, iva Rebart-SdHu- 
min. 99700 Uartq-m-BlfOauL TM : 20.74.67.60. 
VdinlnissiirSTE llimmngs.F26)passO'*cri. Ilslactra 
Ha. p> 6 dH Jérâma RECMER, 17, av. Uenllr» 
Vlgmam, 67300 Sllnl-Junlin. TM : 66.03.56.06. 

Alari Maga ST4 * Mon COK • souris u 200 pi al ulllg prig. 
âWntpIpi .SOOOF CnrWopha IGNE, 27, IV Paul- 
RaouH, 7(1» LH OlurHus TM : (16-1) 34.I2.H.1D. 
VdiiiuiKi|isuiSTi«aai4 dam. dâb. Mnv. Rapidité 
an DanM BUAN, 16, rua dt la Glia. 39360 La Goûta- 
niérs 

Vds nlK diM Mtgiz. ST (lécanlt. pas c9itr|. üsu sur 
OH lOFLmnga.ameH.DtiTntOivIdOlICASBOU, 
roula dt Monatgur, aono Hagatmau. TM : 
66.76.4361. 

Urgtrt vos 620 STF . mon. eeul TBE v nbi ji al iitlls • 
oyialaoursDi 3000FiJufanAUXBIFANS,11,rue 
AnilKMde-FoiOt. 75017 Péris TM : (161) 47.65.60.15 
|24 24 rcpondeui). 

vaeooji5205TE*«i.ioi'nf «resvidim Sébeillen 
REMT, SIS. me Léon-Slum. 56000 Ulle. 

vos 5» STE. TBE • mon CDU SC <425 • 40 »su 
(Vreom. Lolus) • souns 3 600 F ému FC super Ow- 
ger 1000 FI a oéOM Loïc MKHEL. 5, mo LMntInt- 
Sohler. 61160 UngjumMU TM ; 06-1) R64.U.72. 
Vdslog.«jrSTdoaiSiM 250 F Aleile BORQ, 9. ellH 
OH CnempoTlMrle. 94400 V1liy-our4Kne. TtL : (16 
1) 49.71.92.93. 

VdSuigeai.cluMMeemDlKeupAisollrinl : 520 STF 
OFcomp'el * mon coût u 313 OM * 100 07. Amidor 
HERNANDEZ. E nio ProudlMO. 26700 VileMIgniy. 
Vds 1040 • tciin SC 1435 • 2 |oys • 50 diM > ji lOmot 
Cc«i12 SoiadBM) VM eOODP Fl SSOOF-lom- 
lAirï HBIVIOU. TM : 34.11.3746. 

V« 520 STE uorgKFIO.FlO.Gods) *1117010. Power, 
menger, LoU): 40 OM • Demos. TBE 2 500 F 
Altimdia COTEAU. Au Rsleli du Morvsn, SBllO 
SsIM-Amend-Ell-Puleeye.TM : 6666.75.11. 

Donna cours dinlormanut sur STF al STE Irég Tou- 
lOUM) Bruno WIECXOWSXl 4, tu MmSouli. 31240 
SoM-jHtiTM : 61.093961. 

Vdl1040STF.moncoU$C1425S)trM*2|eyt*SOu- 
risoplR*dlclluis3.vortnn3tSivocp> :6 SOO PPM- 
lippo ABALADA. 10, ru Botlloz. 7SI16 Paris TM : (16- 
1) 4661.20.64(06.161136). 

JtntdossnspiussurST cauM Amga Plus Vds Spac- 
Pum 512 • OPami 3 . Dtgas *Ht ai 22 Rougri. le R 

1 OOO F Chritllan RBACNER. TM r (16-1) 3469.2960. 

Vds1M0$TE*nttniSCi435c«ulSiar*2mm*nb>i> 
MirHS-uunslafl 4 SOO F-laan-Clauda BARREY, 10, 
parc da la Commandario, 6SS0Q Gonassa. TM : (16- 
1) 3967.0063. 

Vds S20 STF • éom coui * np> ji M iiH * jcys le n 
3 3(D F NIcalu OONOT. 26. ma Folle de Bourgogne, 
CbirlevAMMitlties 09000. TM : 24.37.62.66. 

SM. all*re. vds 620 STE TBE SS gar. ncul < ntl ji. Fl 
2000Fâdéb.S*beaUenESriVIESHs. So. Cheriss- 
Leutem. 76015 Puis TM : (16-1)46.6763.91. 

Vds 6» STFMUe Facel * mon SC 1425 - 2SdiM8. e> 
3300F OomMqw PFEFFER, 24, ru Allierl-Joly. 
78000 VtiMlIlH TM : (16-1) 3660.10.10. 

Vds 520 STF - mon coul • 2 rallonges |oys * ji Pi : 

2 490 F SéMsIisn AHAIA, 94170UPanMii. TM. :(16- 
1)4E7264.62. 

Vds 520 STF + soms * nHr pi TBE Pi. 2 000 F â déb 
TM : 4663.6366. 

Vds 620 STF < mon coK. ji (Sierra, nvtts). uHs. joys. 
souns. tR. Christophe ABRIC, 27. ma de la Celle, 71150 
Le Cheaniy. TM ; (16-1) W64.9S62. 

Vds 620 STF * cAbM * 114 1 >. 2 mgn * soum 1900 F 
XevIerTAMG.IEnjedHGravllllers. 76003 Péris TtL : 
(16-1) 40376636. 

Vds Dungeon Masiti M Chaos SMAh Bac* 290 F les 
2 AKi BmTs TKa I. a el IR ST) . F.-X. LESBRE, La Bre- 
tonniere. 90160 Plechy. TM : 22.42.1143. 

Vds 1040 STE * souns - mon cclA * 3 000 F de logs cng. 
ieS'5 00aFTM;47.066936. 

Vds 1040 STF* mon COULSM1224 ($sga'.]-rnoamono. 
SUI24*|i*ulils:3IXI0FTBE 8AIEH, Stephene, 71. 
me CUeHri, 75013 Péris TM : (16-1) 45.64.53.64. 

VcB 1040 STF * mm GOUL S01429 • lecl 5 IN 4060 
PsiH (émuL PC) le t : 4 500 F. Laurent AUSSET-OE- 
LON, 43, ru BoussIngnilL 75013 Péris TM : (16- 
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1) 45.89.14.49. 

vos sui $T * TnundirhivA : 200 F StPsstlen LAME- 
lOISE, 26, rue de Nenles T41:83.83.16 03 |ip. 19 h|, 
vos OZOSTFdKt F * 110111 * 1^1 ;leBulciuiST*43ji 
(DungMn U. Zik KickON 2. Loom. lotus, Kl|i| : 2 3K F. 
Ripholl BORNARD, 16, ru Fringols-MorNU, 92250 
Fonlinsy-sui-RopH Ttl. : (16-1)46.53.19.41. 


COMMODORE 


vos A2000 * mon. 10645 • til. 2 Mo * esnt PC XT * locl. 
su 312 • ji. uUis. revun * bis dt ragl. Fi :6 000 F Phl- 
llppt MOLITTE 48, mi Ot Oourdtn, 91170 AngirvII- 
lltrsTM:(16-1|64.59.N.67. 

Vds ASOO * I Mo • 1083S • fcys * 50 D7 • Fowirmongtr. 
gir. 1 en. Pi : 4 SOO F Jlrtmy VINANT, 24, rut JHiv 
LurcsI, 94600 Vllls|ull.TM : (16-1) 47.07.5239. 

VOS «g. de 30 i 1K. italyOO, Finza Kick Soung. Shste- 
btll, RVF Honda, Kich CH. Sport Pool (ST). S(tphini 
TORTOSA, C(ia GM HS, Eicalfar 42,77022 Molun.TM. : 
(16-1) 64.52.57.22. 

Anuga vds (ogs ong. peur Amigi (GolOin Axe. Opar. 
Slotim. Smoor 2. Firt and Bdmaldna). 100 F pce. Jhd- 
Jacqun CHUPIN, 2. tu du Chrtil-Rol, <9450 V((le- 
dleu-Le-BIPuera. Tel : 41.W.97.66. 
VciSpOurAmiga(IMc|cno • ncl. Mcnkey island :120 F, 
Eye 01 BeholOer : 170 F. porl comp Philippe TAQIJET, 
34, ma Bouvier, 597» Soleemes TM : 27.7935.24 
(H. 19 h). 

Pour Amga vds Lenungg : 100 F > MaupRi Isl. : 200 F, 
neufs * emOal. d'ong. ss gar Arnaud MANdEVE. 59, BV 
duiaHuln-1940.92500, RueU-Melmeleon. 

Vda 120 F pce. Ji Amrge NFS. Powermcmvings. Chaos 
SB.Mauim- PnnceoIFlmiroil. Cepl. Unreal. Collège L- 
Armand, BF 66,98194 Golbey CadisTtL : 29.34.24.11. 
Vds Amga 10671V. Dtmot. Otluipaint* )i n Mal naul. Pi 
â dtb à bienlôl (4092 couleurs). Angtilqu TOMIC, 26. 
an du OtnirtULMlerc, 94440 Sjnlany. TM : (16- 
1)43.68.00.11 

Vds Serveur Mindal Monovou pour Amiga Première 
Mam i890F.Cnar.AC6e8lc. SltphaneMALBEGUI, 
10. ma de Berblère, 261»Selnl-PiulTrola CUleiLL 
Vds A500 * manuel * Demos « 1 Jeu graluil eu choli le R 

2 OW F Philippe MORDEL, 4, rue Noire Oeme, 95100 
ArganteulL Til. : (15-1) 39.61.31.02 |ap 19 n 30). 

Vds pour Amga 30 org. de 80 F1200 F. Bal. Int Soccar 
Chai. Canlunon, Loom, Carthage, Sim City etc. David 
BASSENGH, 49, lu de Tarranoira, 42100 Ssint-Etlen- 
ne. Ttl :77.33.05.9e. 

Vds ASM* mon 1064 ♦souns t)oy8*exl.512K*nbxji + 
OU rang 1 SOO F Régla DUCHENE, 22, rua Oarial, 
^13Farts.TM : (15-1) 4560.96.11 
VdsA500 * 32ji + 10ubL*joy.£ic.âlaLParisairâgion : 

3 250 F. Olivier SANTI, 34, qualdaDjon-Boulon,92800 
Fulesux. TM : (16-1) 47.75.65.10. 

Vds ong. sur Amigada4|}à100 F *urig sur CFC 164 de 
40 â 70 F redu OgR. de son sur ASOO. Ftbrico LEMIRE, 
19, rua d'KautfflonI, 593» BouHiéres-sur-Sambre. 
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etites Mnnonces 


m : 27.66.36.64. 

vas pour CM : |x. OsiniiE. Pang, Elwa, SpeMDat 2. 
Gem-X. DsOimati. Loekal. Px QèfiisL OHirtor DESMUS, 
2, ImpasM Oh Courlis, 44119 Ls UievroMre. Tél : 
46.MJ2.0B. 

VdsA500(Vl.6).'nm*dis!( : Xénon 2 « Prince olPereiâ 
Falcon le 1:2 6D0 F. Tony, m : (16-1) 46.07.64.J1. 
VdsA2tH0B>mon1084S«siL2UotcarlsPCXT,3t/2 
en 1 1> < imls. P> :9 000 F. Philippe MOUTTE.46, route 
de Oourdsn, 91470 Angervilllers. TÀ. ; (16- 
1)64.66.09.67. 

Vds PP Amiga : A501 (612X « Horl) : 600 F t lecL en 
(Swilch) : 300 F . interfaee Midi (I h. 3 oui. I TMj) ■ 
300 F tt TSE. Divld 7ALVAPD, 15, iv. Peul-Ben, 9J190 
Llvry-Girgtn 7*1. : (16-1) 43.32.60.09. 

Vds ou éch. sur Amlge Golden Axe, Pons* du Temps, Ex- 
plore 2, KIcA OH. Super OH : 100 F run. Philippe CAft» 
NAEL, 19, rue des 3 Evéotiée, 7763 Bleel-Coinlnee 
(Belgique). T*L: 56.66.73.79. 

VdsASQOrnKintTOdISktBfOytSourisi.pénGer 2ane 
Ach. 04191. Pi: 5200F Jotl PERKMi, 21, ru* Igor- 
Slnvlnekl, 76280 Quyenooun 7*1. ;(16-1) 3043^495. 
Vdsnlu|ipourC64:Hilsl6rc lOOF.lCdiOH 100F. 
elo. Vds monl. coul. 1702 : 600 F Chriftoph* CARU, 2 
élit* L*dy‘SI*selnglon,7S24aCI<tm6ourcy: 7*1 :|16- 
1)30.66.96.01. 

Vds A500 * monu * npi rx-joys-souns^Qpis »21e0l*s 
pi : 500 F Nlooles JAYET, 26, ev, d* le CrelI-BleiKhe, 
78340 L*l Cayee-eous-Bols. 74L : (19-1) 34.62.4246. 
Vdsjx, ulils, Demos sur SP 8Am*ga.7rèsb8spx. Simon 
POlKVIN, • LePessoue >,22640PI*n**^JugaiuT*l. : 
96J4J0O3. 

Vds C64>|0y>menuella.Triseu servi Urgentpi iSOOF 
» Irers de port ■leen-Piul BUL76L, 28, ntt de l'yper. 
69183 Oratld Fort Philippe. TtL : 28.23.26.33. 

Vds |x sur Armas. Lsurent BELLAUQEP, 16, ru* Jollol- 
Curie, 93330 Neullly irUim*. 7*1. : (16-1)43.H83J7 
(ip.l9h30). 

Vds A600 > nhx Ji spoR oombai, Simul t tns.nru*. D» 
n*yAnim.,3lpgdedeesln>ioyelc. :2700Fail6snllO, 
37, bd d* Verdun, 94120 FonHniy-soue-Bcle. T4L : 
48.7825.29 (ep. 19 h), 

EcItouvOsprgspourAtrigqjxDemoeetDPl.rep.ass Po 
Box 32,B-169C. Mndrln |B*lglqut). 

Vds 4500+mofri. eoul. •loy+lOOpetutHsIsltTBE+dnvs 
an pour Only : 5 OOC F. 3Mn-B*ptl*le OUAPREZ. 92, 
ru* la Fqyttle, 75009 Parle 74L : (IS-I) 42.80.0197. 

Vds A500 + Iscl. ixl. < moni oouL « 60 disks • nrs I* I : 
4 700 F a d«» Rodolpha PEn7, 3, rua Auguatln-Ver- 
mand, 60540eomaL 741. : U.oa23.03. 

Vda<7audiO> BaitOfAmiga -60'LaMeillaureMufraut 
aur eetia machine. Eric MONAS7IPI, 21, rui Pondorcel, 
92140 Climin. 741 : (16-1) 46.44.4691. 

C64 Pétlele Drive 1541 «JspSpfed •200pctu«lspi. 

1 600 F. Jeen CORRIER, 20, rue de la Preenalt, 95120 
Ermonl. 74L : |16-1{ 34.14.4428. 

Vds orip. Amiga, Ûbllus :120 F. Iialy 90 : 60 F SWphane 
MAUCE7,25, av. Piul-SIgnac. 93100 MordreulL T4L : 
116-114897.01.96. 

C54 + 20rlv«a 1641 elmprl. MPS 601 +Koelapede . Prog. 
Muslq. • CiBviar < ndx |i pi : 3 500 P * d*b. Urgant OIF 
vIer MAZEAU, 317, rua d* Vaugirard, 75015 PirlA T4l : 
I16-1) 46.2627.08(69.). 

Vds A500 neul * nbi ji * moni coul. Cw chOmaga px : 

4 OOO F (val. : 6 800 F). Tliltrry MACE, 3, ma Robwl- 
Sdiuman, 78230 La Paoq. 74L : (16-1) 38.73.66.47. 

Vds pour Amiga 2000 D. Dur 20 Mo • caria Comrol+ma- 
nueli (I an) : 1800 F1* d*ti|. C*drlo CUR7ELIN, Cha- 
irln d* Long»l4ai, 01360 CuIol 7*1 :79279199. 

Vds Lemmlngs : 100 F + MaupitI island : 200 F. es gai. + 
ambai.d'orig.. élal nsul. car vds peu servi. Amiud MANU 
LEVE, 69, ev. du 19-Juln-1940,92500 Ru*ll-Ualmaltan. 
Ttl:(16-1) 4721.13.12. 

VdsC84 + lectdisk+Jx*fivres :1 500 FTVTonerAtiBn- 
cher sur monl. : 600 F Serge HAMON, 6, rue Miroel- 
Allurd, 93150 Blanc-MeenlL 7*1. : (16-1) 48.67.02.59. 
Vds A500 Ibetmoru coul. 10638+en 512 Ko+$Ouns+2 
Joy + nQx |x + 3 Irvres de prog + uliL : B 550 F c*d* ' 

7 ODO F ssgai. 0er92. Chrtslophe JEANNArBURGAUD, 
34, nte de Lorraine, 92300 Lavallola-ParteL 
Vdsong. Amiga 'Elvrre.Obiue.SeasIl el2. Lotus 7urbo. 
Z-Oul. Xilling Game. Wralh Oemon etc. : 100 F Frédéric 
PIRON, 166. bd de la Petlle Vlleese, 72200 La FHvn*. 
7*L : 439426.85. 

Urgent I vds nbi orig sur Amiga sur paris el rég : Mid- 
vrinter, Monkey island. Lemmmgs. F19. Hchiél BELO- 
LO. 19, rue du Gentrel-DelestrainL 7*1 : (19- 
1) 40.7126.75. 

Vds A50fl +100)1 +17 ong. * mon coul + 2 ioys * souris 
cause armée, année 90. Pi : 2 000 F Jeen-Yves KER- 
6RA7,5, rueSelnl-Owen-Plouguln. 29830 npudalme. 
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aeau 7éL : 926927.63. 

Paneet HH em-compéèle : 7 600 F . tF2BS Neuve : 
12Ca F + moni onA 1602 pour C64'1000 F < fl C64 
300 F TBE ' Chrletlen RISAOtER. 14, ru* jNt+«ap- 
tleie-CarM, C*may.l*.VIII>, 78726 Dimptorre. 7*1 : 
(16-1) 342629.60. 

SeenHe A50O * 1064S « sovrs * rbx pi--Sioys * SB rar^ 
« coriions * Iprres : 7BE * 3 700 F rsans lO^i, 5 OQÛ F 
(avec) VullanBR*0,2'U«Paul-FPuiRu*LM2nBi*r. 
ritt TH: 592225.42 

VdsêchnOxyisurAmigAPtresnas Laurent 5WT1S, 34, 
m Toumeeeli. 30130 PorH-S*inl4sprll TH : 
66292220. 

Vds A500 • i+on oui r064 V «n • I30p+2|oye+eouns 
- rnariiel Urgent, dx 5 500 F là déb) Luc HATCtf- 
KIAN. 12. aM* d* Pravtnc*. M100 llana*(|ut. TH : 
92.722201. 

Urgent nJsASOO^extMérn + moncout I06a5+py* 
nbiji + souns •IUT*sssgar4nM&.Px :7000 F Otvéd 
GAUTKR, 3, tv du DoOtKir-SchwHQtr, 76150 L* 
Clwsnay. TH : (16-1) 3925.4226. 

Vds om assemblaut Spécal Ditnossur Artaga Pre CMi- 
mtntés peur Ouasmrit n laut (Scroa. 30) Fiédétic 
MARGOTTEAU, 10, Ht* SaM-Eiup*ry, 63440 Dumy. 
TH:(16-1| 46220922 

Vde A500 • mon. crA • joyt < soute + réu p • OHui 
Pan:4 000F. aoliC««)ouich.clr*PCI512 Gui- 
leum* CHNARDET, 28-34. av. du Deeteur-filanch*, 
75016 Paru. TH t (18-1) 422247.12 
Vda paa cher ou éch. fc C64 posa - StenoU DN* Dra¬ 
gon IL OperHionVlM «K Mle*»HORIALOU.S.ni*du 
)*U dt I'Ak, 34000 Montpellier. TH : 67.58.32.72 

Vds ASOO < mont coul > *n 500 Ko < 2 lOys +100 MhS • 
t3otlg(Ey*Pin*. .)>PaiiHB*aGun CyilDISaVM.6, 
paiaag* d** JerdlHera, 63390 CHohy-eaua-BbU 
TH : (18-1) 4896.0126 (tp 18 h). 
Vdssxt.M*m5i2KopourAinga 350Fàd*berunoU- 
VOLSI, in, quel PauFBpudK. 53000 LavH TH : 
42532239. 

Vda A500+ *n • jpy • 100 dUa rtti P • 2 Ws larg raE. 
Px . 4 OOO F Oivtd METO. 26, tu* d** WgiiM, 91330 
V*rTwTH:(16-1| 69.46.0397. 

VdaC126+monodiA 1901 •Ml DehISTI • lacl K7.70 
K7 + ltvr<i.>npMPS803 * 450U»s + |Prs S500F 
Rodolph* HfiLOÎ. 3, réeidtne* la RhuM, 84100 
Bayenw. TH: 9623.0420. 

Vds CS4 • Ml doit • nor . loge, pi ' 2 000 F Batnard 
RAYNAL, CH* CaltiMM. 4*0.12 Ipp. 132.34110 Ftxm- 
llgntn TH : 67.43.0423. 

Vda P Amga n*ula AiMaotnt. Parua Kich Boung. Or- 
Ihogus 1. Utid< 3:100 F PC* ou 300 FI* 2 DMM FHàUE- 
RE6,12, me du Sud. 13003 llHMilt. TH ;612021.73 
(ip.20h). 

Vda aur Anvga ong Lemmngs : 100 F. Mond* daa Mat. 
v»aae:i2SF 10M«gaMIaW150FpoRigrahs.Oé- 
vM SAGET. 2 rv* da« RptMe. 70000 Vllen M Mort. 
10lll*.TH:M.762*29. 

Vds |i sur Anga à pi ntrasaant Dvn ksi* Psutet 
COIN. 54, ru* d* FrancRrIII*, 93220 Oegny. 
VdapMCO* .MtDsklS4l + AcMnRaplay4 + l>aka + 

Ipuna • OgAaksaur. sons • Overa EoA p Attvga Hervé 
LE OUffFAHT, 13, réi. des Ttann**. 762301( Pecq 
TH:(16-1| 3027.03.99. 

Vda C84 • Mi K7 • P iKrck OH 2. BMnra 2 eu) 
6tXI F. Anthony KERIONARO, 34, iv AndrUPaBsaler, 
44486 Dong*a TH : 40.45.7324 (ap 16 h). 

Vds ASOO • ait 512K • Ml nt • |oys • 50 diHs plems 
TBE : 4 500 F Grégory HBZ7AI. 32, av du Harectial- 
Juln, 603» Compiègn*. TH : *490.1221. 

Vds jx C64 K7 pi Hyper Syrtqias : 20 F, I* p. ieUsut dam 
tigeni I David QUÉNT, 23, me Cendreuee, 496» Le 
Sohtile. TH: 41249021. 

Vde AS»+mon cciA 10B4S • souns+P+arien la H BE 
4 0» F Pve «1 RP eeiA PI*rr*-AIHn DE HAILERAY. 
16, ru* PIcoL 75016 PeiU TH : (16-1) 479491.42 
VdsA5»+IMo»moricaiA + r*V*écran+BI Rangl+bg 
[Wngs. Compta Chèque) • tevu*s • embel TBE - 
4 7X F dean-Piul SEVERAC, 12 ni* Oaude-Debu*- 
ey, 771» Demmtrieàea-Lya TH : (K-f) 64299027. 
Vds orig F1S. SUi*. Eagie 2:2» F ou édt cae Amos ou 
3D consoucSon Kl sur Amga Andiony SIMON. 36. ru* 
du Clo-sevlgn*, 3SSI0 OeaorhSevIgné. THi 
99.83.3841. 

Vds ASOO+2 Mo > 3 ML • 1064 • r«x legs • Ttubtl • 4 
|oys + dUeur: 5 7S0F Patrick EYIIARO, M, itw de 
Chartree, 914» Orsay. Téi ; (16-1) 69920191. 

Vds D. Dur QVP Sü 2 pour ASM (105 Mol neuf (0261) 
gar. 1 an Px : 7 0» F Frédéric ROSE, 4, plac* Notrs- 
Dain«, 23 Chaimy: 

AraigaJIUCe^leotJlrSrt+monncoulIWAS + IOii- 
I man. : 7 0» F TMetry FRECHET, M. 1*0011,4(12» 


tubas TH : 50».O192 (». 19 h). 

VdsAS» • 512 Ko, mont 1084S.p. joys, TBE. viesép 
posa léQM F. lelédétL Laurent GAYET-HETOIS, 67, 
bd Négrier. 720» Le Mens TH : 4321.04.77. 
VOsGrandpi 5» 150 F,TU 0+72.73.0* 61983 :15 F 
pce Oier comaa sur Amiga (Demos + 1») vne. Chris- 
tophecuenro, IS.*ola Romakit, ST1I7 Noisseville. 
TH : 87.76.7262 

VdspongArrvga . 1» F pce + doc Dem. Hsle iGoslb 2, 
Baunan. Srtn Ck^. Tuiesl LairreM RENGGU, L*a Mak 
eone-Aouges, Cti-1261, BurHgny (Suisse). 

VU ASM+mxi 1DB3S coul (gar. 2 ans) • en 512 Ko+2 
pye > eouns + doc + SOp (Tumean II, SP Monaco GP + 
EitU Yann MOMNERIE, 17, ni* Franeo*ut-Vlry, 91170 
diaHHoruTH :69.».16.76 

Vds C64 TBE+Ml dsk • 3»diSk < Ml K7 4 Pomr catt 

• Pna P*n U1:10» F OMidonn* RANDRIANARU 
SOA, 116, fv de Stalingrad, 927» Colombea, Porte 
NM, 17a Hage-TH : (16-1) 47.64.19.74. 

Vds AS»+ «XL Mém SS gar.+mont ooiA+kvras + D7 • 
Demos • joys. Mrs smoal d'ong Pi 4 S» F Youoal 
AZZOUG, 4, ni* tteonH-Tetray, 940» CrHalL T*L : 
(16-l)43.n2212 

Vds Attsga lO» • écran • imp ooA < Ml en nbi p 
ea» F Thleny TANUkNOSn.O.alMi du Batry, 931M 
Noisy4a-Sac TH : (16-1) 4256.97». 

AS» (TBR19MI. 512 K < 1064S • 2joys • ri» p (1» 
dékS) Super (îsneua • THs • Phaser ' vH • 6 OW F : 
4 9» F Mwi^ltniHUYNH.n.bddeCOehy.TSOIOPa- 
rU TH : (W-n 432211.72 (sp 18 h). 
VdseuASMrbipeluU Pi eympas. Dem ksit. Chris¬ 
tian TURLAN, 69, me de Frincetrille, 93220 Gagny, 

Vde ASOO. Ml an anMém.|ireniM :4 0» FpiaoHi 
Vde P sur Aniga. AUn. 87. PC. Mohamed AUOUANE. 
133, tue Han, TSms PaïUTH : (16-1) 42*622.86 |en- 
11*36 h H 21 h). 

Vds D7 Anvg* (|i H ud) px mléressanl Syhreln PER¬ 
RET, 24, tv* Rwnut. 75020. TH ; (lO-l) 47.979697. 
Vdl AS» • AS01 • ML en t rrront • eouns • In* • cébi* 

• arriQé • encaeli + bvres +1» dk, pi : 7 4» F Hubert 
MARnW, SD, (V PMt é M»hdM Franc», 776M Role- 
ty-én-Bflt. TH : (16-1) 64.40.H99. 
VdeGranddvudep.uti.éducpouAmgaàt. b.piFa- 
bticeaAJOUUS,2S,avdMCh*vr*ftuliiee,03230G*- 
BnyTH:|l0-l)43.02M.<n. 

Arisge 3 Ptu Céfflunon, Dæ BooL Charge ol Lghi Bn. 
gaoe mFpee 4S0Fle2Ppnpayé Bernard LEFEB¬ 
VRE. 19. knpasée Philippe-Lébon. 830» OtlnvIlU 
TH; 21.71.4691. 

V« Anvga 30» ZSA» Vds Game Boy Hiou 7 p Vds 
Pw. PCTendorr 2K. CédticFORTIN, 32 iMdee Cavas. 
92310SévmTH :{I6-1)«.34».97. 

AHare < vda AS» la gar . 6 ns • 1 msga - 2* Ml + 2» 
(tsksdep<iOr.v«:S9MF.déd* jnOFiphHIpps 
VER8EKE.16.nis8lrHiliefm.S61ML*mbetsailTH : 
209263.n. 

VHiog tousgsma Anvga Env 1 are* 220 F AUian- 
dr* S, 3. nie Anelole-Frwioe, 253» Pontartitr. 

Vde AS» « écran AI0S4 • lumpn 1200 • 2 |OyS • souris • 
3» dsk • T4IS. Aoe* LAVEZZI. 4. rrilla CroU-NIvetI, 
75015 Paru TH : |I6-1| 4S.67»21. 

Vde C64 HS • Doea • Macs . K7 . AUn 8» XL • K7 . 
can * Maos « py posa vie s*p pi CooU Frédéric SA- 
FAR, S, IM du Pié-Ferty. 271» Affliérée-eur-lton. 
TH; 329992». 

Vds SI* Aimga pu de IM a 150 F Umsal. Cnme Wave. 
Cabal. Chase H02. Maen SIraH Wy DEH, 2, av. Feili- 
Feura, 620» Nemerrt. TH ; (IPI) *294.1212 
Vdep sur Amga MlivNoH CAEYMAN. 04, rue du R*- 
aaau flobeil-RHMr, 931» HoUy-la^rand. TH. : (16- 
1)439274.12(212). 

Vds AS» • en 512K • lOSéS • p^ : 3 9» F • Disks 3 F 
pce Aos* RIBERO, 2 nie Filguier*, 940» CiéML 
TH:{I6-1)4399».73. 

Vds nbx P sur C64. px sympas I Mit Design 'Philippe 
SORCAU, VemouiiBoutonne, 79170 Brioua TèL : 
49.075493. 

VrfeCtZSC +1571 •ngr. suptr Rrleman nhx jx (LasI 
Ninp 3. F16. Combat PM. FI4 Tomat). OaolH ERSPA- 
MER, Ou de la VMsRa, 1867 Ollon (Sutsea). 7*1 : 
2596.1651. 

Vds AS» > sourie • 2 pye • ngra 10eeS • en mém.+2e 
ML • 2Mp < Hedeiagl : 5 0» FI Guillaume FLAUD, 
62 me halte. 75(M Parte TH ; (16-1) 40.47.»12. 

Vdsp ong pour C64 K7,20 Fpœ ou 3» F M 20 laie SUT 
dem Thterry MARGRAFF. 2 rue Petteur, 59121 lilsl- 
chin 

VdsC64SecamPéiiPI+1530>120p+5viBsTBE :7» F 
-mr Amstrad DMP20» :900Fàdéh.GlllM DOUQE- 
ROUES, « L* Verdure •, 03140 EtrousseL TH : 
705271.62 


VdsCSé ^•lectdtsks1S41 ll+coidQnpéntel+SOdiskIx, 
le 11 cédé à 1 5» F. AkIoIik BATAILLE, L* Prise d'NU, 
455» Glen Tél.: 38.67.53.16. 

PourA5M(org.):RA:1MF, Neicopolice :120 F, Mui- 
der m Spaoe : 150 F, Powormonger : 150 F Jaan RION- 
DET, 1, me de* Broeees, 59360 Communay. Tél : 
7224.62.11. 

Vds |x ong. A5» : Fghler Bomber : 160 F Indlanspolrs 
5», GhosDusrei 2. GPi 5002, Kick OH 2 :150 F pce ou 
édt contre Eye ol BeholOer, Jérôme RESSEGUIEH, 6, 
place des Asphodellee, 13118 Enlrseean. Tél. : 
»».5791. 

Vds ou édt rrSi il sut Amiga T. h. px. vie I Laumnt 9IN- 
TISi 34, les ToumeeoU 301»Pon1-Selnt-EsprJtTéL : 
56.39.32.». 

C64n28 . disk 1571 < men IHI coul HR + imp 1525 
Graph + Power Cart • doc • livres +1» D7 Impeo, Err^ 
Ong. Alain COJRTHALIAC, 3, allée du Faneur, 78310 
Colgniéree. TH. : (16-1) 34.61.46.14. 

Vds C126 < Drivs 1541 + mon. coul. 1702 + ML K7 • py + 
6» ji + deçà. Il H : 3 000 F |vU sép. poss ). Bore 
CHUOP,l1,rusWlnston-Churclilll,710MliUcen.T4l.: 
65.3990.23. 

VdS]i. utrls. DP sur Amlge à px super oooL Emmanuel 
PREIN, 4. me de Verdun, 775» Chellea Tél. : (16- 
1)M9055.69. 

Vds nhx ji + divers à bas px pour ASOO. AHalre ; gény [Le 
ranro) n* 1 A25 peur 400 F Salut > Denis BERTRAND, 
28, bd Doatoisvshi, 672» Siraebourg. Tél. : 
86.2952.76. 

Vds A5» • en mém. + 5 leds 3.5 • imp. Nec P2200 < 2 
pys • lOong • nOi disks |i eluliU px ; 6 690 F Péécel 
SUSINI, U Caelelltr,M360 Conlee. TH. : 93.6153.23. 
Vdi C64.2 «d. Dsk 1541 + K7 + impri. MPS 601 + jcisl. • 
Ji + kvrseTBE ieé«lr:2l»0 F Bernard QOBEL, 17, 
ru d* Mes, 57530 Sllly-aur-Nled. TéL : 67.64.W.IS. 
VdS)xong.pourC64disktTe px.LretesurdemJelILA- 
GAUK1. Squeie du Dlipieon, 950» Cergy. 

Vds Amga 2000 PC XT • écran 10S4S • 2 pys + loge des. 
snDPHelc • «gsiiong uhl. 1 Meg :9W0F UIHe- 
thiic. I. ru* Bénard, 75014 Paria TH: (16- 
1)45.43.43.». 

VOS ]X Amga [Sww, Toki, Warzone, Pneumslio, Weepen. 
Caplem Planai. Shiuow Oqncei, etc.) i i b px. Chris- 
Idphe CHOHIN, 14, me des Sorbiers, 53230 Caeté-I»- 
Vhileit 7*1:43.96.06.97. 

Vde Amga 2000 + 9640 Hd+en2Mo + MXIUIecl.suDl. 

• diversioglen TOWF.LoloRIBOT.CESdeOllMiy, 
77176 Selnl-Paihua TéL : (16-1) M.01.04.96. 

Vdi )i sur C64 |D7 el K7) si A5Q0. LiSIe sur dem. Ainiq. 
Basil. Chrislephe ALCESILAS, 7, ms da le Forge, 
59610 FMrmisa 7*1 :2750.30.74. 
VdsA5»>écrenl084.led.en31i2 + exL 512 Ko+ 1 
py+ 116111 +tapis souris •impri Sur LC10. Px : S 000 F 
Stephin* BORY, 4. ms ds Toulouse, 052» Sarcellia 
TH: (16-1) 39.H.S6.S1. 

VOS CBM129 < Ml 1541 + moni. oouL + impil. • power 
cam.+nbxikiks+docs. Pxé déb. AndieOEF^L. 4850, 
IM daa Grervdis-Arcades, 670» Siraebourg. T4L: 
H.22.66.50. 

VOsiBu Gode pour Amiga. pmals eervi |ssembaL)ralson: 
(XOaau Sylvain OENOT, 3», me Jenvlei-Paeero, 
06210 Mandellau T4L : 92.97.63.67 (ep. 19 h). 

VdsA5»+exi. •2dnvesext. +16007, px :àdéb Frédé¬ 
ric JOLY, 07, rue du ReugH dt l'Iale. 93160 Nclty-le- 
Ciind. TH : (16-1)43.0661.96. 

Vds A500 + 2 maa + en mém. Pér. + 6 |X nsule + écran 
Philips neuf :6 0» Fàdéb. Michel VALDIVIA, 66, medu 
Mounn-Vtri, 75014 PiricTél. : (16-1)45.41.46.97. 
VdsA5W+mon.coiil1064S+Pclen31/2«en512K> 
nbi P • 2 py. Px . 3 990 F. LaurenI VERNIER, 24. che¬ 
min de Crécy, 69370 StInl-DIdler-su-McnI-D'Or. TH. : 
7117.0591. 

Vds més sur Amga el Alan. ST (bas pi). Mlchaél ESPL 
NOUS, 20312, me dt la Communaul» urbaine, 99100 
Roubau TéL : 2094.76.18 (ep 20 h). 

Vds sur A5» Povrermengar, No Exit Kldr Boxrng Cougar 
Force sic Pi : 6» F é déb. Loïc LE MERRER, 14, rue 
Chaînon, 923» VllIeneuveJaXSa renne. 

Vds orig. sur Amiga de 35 à 90 F : Kick OH 2, Cembe Ra- 
cer.Emmantiellevrts I Fabrice LEMIRE, 49, med'Hauh 
morri, 59330 Bcuselères-sur-Sambre. TéL ; 
27.8656.84 (ap.19 h). 

Vdsp orig. sur Amga rSecretol Monkey Island Iranç. [1 
Mc) : 165 F. Aimour-Geddon : 125 F Jean-Msurlce LUH 
SIER. me du Collège, 1913 SellPn (VS) (Suleee). Tél. : 
026.4492.61. 

Vds pour A20» carie AT 2266 : 3 9» F D.Dui Ouantum 
52 Uc :2 9» F (SS gsr.l. UuianI GOUMV, 16, ruede la 
Vlllotle, 89246 Orgy. TH : 86.41.3456. 
V0sA5»+pérl>pys + DiskE+mbe Uicrclen :3500 R 







Tél : 27.K.09.08 (igx. 17 h sur r*p.|. 

Vds A5001084 « lecL en. 31Æ *0X1 (nèm • norloge • 
4 250 disk, px :6 000 F.RanildSÛUDER.SS.rMde 
Moplraull, 78000 Versellle^ TOI : (I8-1| 3941.18.77. 
VdsAS00(causs :PC)4 20D7*30|X**rnpr, • lecLsvt • 
lUeeReirtjey.leu idZOOFssgar.SIéphsntPEUOU- 
PIN,4,ill*tiu>Cerfe,5uey.tn-Briv*,94370.TSL :|18- 
1)4949.30.62. 

ASOO :vdinbij>s4r tirepide HuguesDUVAUCHEUE. 
BP. 9835,80008 Amiens Cedsi. Tel. : 2341.00.07. 
VOSjx Amiga Demos et ml éch pœs. R-Ty^ 2, RoMnd 
Alcatra 2,Oavssey. Preview. Le Dormeur lere^le leU' 
renlDUREUX. 5, rus Jean-Herniot,74100 Annemesse. 
Tei.:S047.88.3l. 

VdBA500*sxL512ko * lect. Ext 'morv muL -looonÿ 
Pi : 4 SOO F t oeo Denis HERAL, 18, rut dts Bleuets. 
79011 Péris TSL : |I6-1| 43.38.0948. 

VdS pour A500104 de trmul BaSCOIBnl UlTir» Pe. 
tocn, A1O. Tank Kiler. Ft5 u. etc Daniel PAPR. 3B. rue 
Sautfioy, 78817 Piris Tel : (18-118248.1449. 
VdsASOOttxtmem • rneftpM•3C0p>TA «odor 
élal. Px ;8 500 P StéphaneCAUTIEfl. 17, ruade Prapil- 
Ion, 88840 Mery-aur-Olse. Tel : (1^1) 304647 71 
VdS |k A500 : Kck 08 2 Oreal Courts 2 Pus/S m 
SIC. Env. ne pour ksie JennHer SOU. W. W. Oiamdy. 
97410 Selnt-PlerTa. RSunoa Tel : 38.1873. 
VOsmomCOenveaurnoaele <000Prc«2C84 SCOF 
VdsLK7«|x i90Ft54i OCOFLuraBasc SCPa 
dWr. Florsm LAMETRIE. LatWauWbac. 2S2B0 Sam- 
Renan. Tel : 9B.4747.U (ep. 20 AL 
StopvdsASOOTBE-' lAû--ror cou •2pa'arç - sou¬ 
rie * lap, soura . 296 dsi px 6 SOC * Armrd IIAP- 
TIN-de-Dl-Semmeri. 112 rue nana-VsMo. 69009 
Lyon Tel : 78.^4041. 

VdsA50O-exl -r-er. Cors*-20c-“rcn-lBiS - Sor- 
dlc Powof-Sarrçer-rSBz AretsrryRDUX-GEfST, 5, 
rosldsnce Faidiarbe. '93700 Ikvcy Tel (16- 
1) 4841.08.74. 

Amiga org Eye ot Hcrjs œ r^rea a. ~srca Uercnam 
Colony. Cadave- in/ccyàhaam kkxmey ssxt.Ums 
Joa CONNAULT, 4. roua do Dako. 29280 Pkwzane 
(Biasl). 761:90.084442 

VOS cane acoéierans POU ApK-SOC 633] a 33 UKc 

el6SBS3i50kh;r«.u9-ë-2<c 3epe iSOCPpra- 
deric ROSE. 4, place NeeeCdaBa. 62300 Chauny. 

Vds C128 - 700 F.-on xu '"TS ''IC-ci* en 
I 500 F • posa oa x ErioFlCET 6 niaai Cokoal- 
Gisncey, 948B0 Ch m ^ i ^ i j a/ 'l^ii i- Tel; (16- 
1) 484049.41. 

VûsA500- ex*.- p- CïS 2eX-rcsis/S7Kck 
052 150 F EfK «LÉTTE Tel M414S46 
VdsongArnga Cane Cnw <lr^3ir-c SaasI II 
elI,ünraa! W-PDa-*cr Soc Ascs ac ‘XFFre. 
dOrie P1I»N. «. bd as a Pmrdnae. 72300 U Flé¬ 
cha. TOI: 43444648 

Nbi ji C64 >r oapme or^ xoa tlasar ac André 
DARBON, 134. clwi du Csæi Toaoo Uge» Tel : 
78.374442. 

VOa PC 8028812 «te 00 <C tkr tors-yQA aa 3'2 e< 
81(4, Dos 5 0 Nn JBS - J *0 OOC F a dSO CIluda 
LAURENT, mm da Cocaaraas a Cauaancae laa 
Forgea. 88178 Angarrfc Tel 29.7U340 
Vds D7 P C84100 a» 1300 a a. fO*. ne ■ A-^ or 
SCO F Fimh KMARO U. a« OradcwatrriMot. 
34800 Benars Tal 67424844 
Urgent’<asC6<-mor -«crd-iaa Dm-rras-ji 
K7*d>sh<iarga Let 90CFA*are MMGHARB127. 
rua UvnCapra. 84400 VHry^w-Ssaw. Tel * (18- 
114841.87.71 

VdsleaeaOre-SOOaenoauA-i^ttxr-o PCu-- 

S mL Qhislain SONeOUNOUS.» rua A4»au<.81600 
svlgny-aur«rss Tel. n6-i) «464947. 

Vdl C84 n 28. «a Dm K <7 • nma - man • xnen - nOi 
jileti 3 0(eFPaacaiiRlBSEltE.7,tx.aaToulouae. 
46100 FIgaac. Tai : «44.7844 («. 18 h). 
VdsAOOO-anma -psx.joys-:! 2S»FVdlDOi/ 
SCSI i Pas pt Sléplar» Tel r 6B4T4344 (tU.). 
vas ASOO St ger 1 en • ;a> • aaw • cdcfa pan Pi a oeo 
(urgent cause Mega S7É* PtrikptN SAILLE, 23. tA Cal 
Ledart, 83120 La Cownaina. Tel : (16-1118 3741.73. 
VdapourAnitgaemulPCArQnca 1 500 F VdsSanegt 
Kidiah, Monûy Isund moy Av. Dungeormasw F1I8 
1» F. Olhrier NYOMA. 1 elitmin des Gralnaa. 79100 
T1>ouar6 

Vds C64 - lecL K7 * n ilCck 05 2. SarCenens 2] pi 
800 F. Antnony KERIGKARO, 34, an Andre-Pellaeiet. 
44480 Dongea. Tel r 48.45.7344 (ap 18 h 30). 
vos Amiga 1000 {5t2k) * mont 1 joys * lect ixt - rni 
Solts al livras. 3 000 F (Ville MICKEL. 1, me VIveld. 
79100 Seim-GermsIn-tn-Leye. Tel :|16-1| 39.73.74.41 
VOS dccs ai Sduess (dtm. Me). Vds p bas px Edi. sur 


Amtga. Cher coniaa Uerc FUNARO.I bis. eu. da Parie. 
94300 Viiieennea 

Vds ASOO comgiel - est mem-ikxp a usager Omias 
(aOtyiASI) ’2800F AtbenTORSET.iuedeHenlIorL 
78770 llartl TA : (18-1) 36474745. 

Vds P Amga a L Pas prx Env deh pour ksia. Pceaeda 
Joumel sur Dek. nhtMaa phis ' Leunm KUMTZ, 289, 
roula da Colmar, 87190 Stiaabourg TM : 8140.1341 

Skp eux amaouee. Vda ou ddi p sur Amiga (cea i«r>- 
bourtamert) Marc SANTUCCL 181. n JaaiKlauree, 
04700 Sorgiiaa 

VOS CI380 • mon eM • Ml K7 al M • 20 Op • pys • 
0 te Ot r angt - giidas al nol h impic Uarlo 5H.W, S. kn- 
peaea da Aoaay. 78200 IMa4i-Vllla. TM ; (16- 
1) 34.794843, 

Vds pour C64 mont 1702 coU v lad K7 - 150 p Px 
800 F Bruno DEUTTRE 171 tua Berangar. 76300 
Sottavillt-laa-Rouaii. TM : 38.7341.41. 

VOS ASOO • mom 1084 . ait I Hp • Ml eil • |oys • nbi 
progs-ntsas revues 5000 F MdèrieCASSn.lW 
daaEtal8-Unla,42000Saim-£»ennt.TM :77.91I240. 
Vds C64 • lad. oafc 1541. mon COM f nw MPS 801 - 2 
. 0 )S-nbipPx 4000F.por1compieiuelEninaiHial 
VALLEAU,9,ruaStrib-Bamardl,79200C1iaHlerviur- 
ThouaLTei: 49411744. 

Vdsong.AmgaTBEbltalnot lOOFpcademhstapoa& 
Tcki F29. Hauper-Cadevar-Budokan TM: (18- 
1)43.714141. 

Vds ASOO - til 512K vjoys > EOuna < lOOdsks • pOn. la 
h 3SIXIF8débMnlmaRUMEAU.LyceaBlsrlDghem, 
Place Clémenceeu, 62408 Beihune Cedex TM : 
21.66.8240. 

Vds ndx P sur ASOO ; Eh Mage Pockel Bkies Brothers eKi 
Eric JOVENAUX, rue hkinléiona, Lycee J£-OaMi«iu, 
80000 Amiens TM : 22.444744 (ep. IB h). 

Vds P Amga : 150 P, uds : 300 F. prisa hid najve 
400 F Trus Astuces - Disk : 200 F. Didr 84* -100 F 
Cyborg, BP. 185.73101 Aix-les-Gains. cédex 
Vds A 2000 r-iOSeS • Ml. 31(2.5 lie. nin Icg et lues le 
d :13 000 RSiephaiieDANZ0.12rueBalle-Vue,S4618 
Ncrneny TM : 83.3I.4$.I)1 ( 9 .19 h). 

VdsCee-ISei-lSSO-AIPSeiB-iovs-laHgraph- 
Powercart. - uM-dccs Imutolan r vvotee V stperbue) 
- |x Michel CARTIER, 22 , rua des Cflirès, 91220 Bré- 
Dgny.TM:(ie- 1 ) 6046.0443. 

Vds ASOO - ext mem. • qg « |Oys Px : 2 000 F. Frédéric 
HINEBOIS, 11 , rue du Marédisl-Fodi, SOISS Faclies- 
Thumesnfl TM: 204044.89. 

Vr1sgMrrC&tpendsk.Pxtaiblx Grand dicrx :de196tà 
aujcurdTiut Thierry VriHUET. 77, tue A. Sch e st a e r, 
68360 SoultL TM : 89.74.35.96 (W.E). 

Vds ptu Amga : 30 {snsnidicn Kt ong {ach 034)9,' 
91) ' 300 F. pen mdus Christophe DURAND, 13, tue de 
Provence, 44230 St-Sèbesden-sur-Ldre. TM : 
40.33.1177. 

A5WV(blecllst31iEexlraolaleic élaipi 4S0Fsi> 
Vd-de-Mamedeprél. MaoCHAN, 2 , rue du Vleus Che¬ 
min, 84900 Ciéleil TM :{ie-l)e2.07.K41 
Urgent, vd 8 ASOOCIaviar • moix Px à dàO OevIdGROS- 
PIÂON, 8 , rue de Beeutt. 84130 Nogenl-eur-Merm. 
TM: (111)43.944048. 

Vds ASOO • mon ecul KI84 • exl mtm • 2 |oys • 380 
dske r souns - revues d manuel eK 6 500 P. Jean- 
Marc ATKINS, 30, ma Cheriet-DcMMUi, 78400 Oia- 
icu TM: (18-1) 304344.71 
vn mont coût scie25 pour Amigo ou Aan - 900 F bon 
étal.csusedbletmpldrocn6ers8IApo|AS00) Palriek 
ROMAIN. 43 , av. Franeii de Prooeonee. bl 1 eee. 1. 
93200 SeMI-Deme. TM : (18-1) 48.894945. 

Vds fl sur ASOO David CERSOSIHO, E2. me AmMc- 
France, 84198 VHIempl. TM : 8248.1241. 

Vde P eur Amga entra S tl 10 F . vde P sur Thomeon TD6 
long ) antre 80 Fet 100 F Yam LE EOUX, 1 ma Karma- 
nou, 29600 PlourinJaaJilorlalx TM : 917240.34. 

Vde pour Amga H « R Type. Voyager Bro ch M e nge 
lOOFpce GebrtalSOUBIES.CenMaiiiellt.er390Es- 
osMlon. TM: 8340.11.17. 

vos ASOO • mont ccul • ait 8I2K • Ml 314 • |oys • rOi 
ipgs px 3 500FDucNGUrEH.17.BlieodtaPovlllons. 
93130 Holsy-le-Sec TM : (16-1) 4840.1124. 

VOS ASOO • 1064S • A50U leOdishs < ong • nw doca 
ntntbe 4S00F UercCREVISY.Ol.ruaduFosaO- 
Vert 94430 ChonnevIOrox TM : (16-1) 4194.13.71 
V«A2000 * 2eMlvDDw42M-ptn dp 6000F 
|4 000 F sans DOur). Mkrhd SCKUM. 38. ix Busttsu. 
94700 Hatsons-Alfoit TM : DB-I) 43.78.7171 
Vds ASOO* 1 mega SfOys.lÛOthsksdocsCeasdarangle 
tt 4 000 F Nicolas LEJEUNE 11 me Gaston-Mhrieau. 
60460 Rmey-aur-Oisa. TM : 444740.12. 

Vds nbx P pour C64 (dsk) imés) px très inler. à bienlàl ' 



COPIEZ 24H/24 DES MIUIERS DE 

SOFTS PQÜR VOTRE STJUNIGA. PC. 

Transfert par Minitel 

• Simple, efficace 

- Sûr ; pas de programme 
perdu en cas de coupure 
de ligne, pas de risque 
de VIRUS ! 

- Logiciels triés, classés et 
commentés en Français. 

- Recherche par thème. 

- Catalogue remis à jour 
régulièrement. 

- Newsletter 

JEUX, DEMOS. PREVIEWS 
MUSIQUE, MIDI, SOUNDTRACKERS 
IMAGES, CAO/DAO, DESSIN 

ACCESSOIRES, UTILITAIRES 
DRIVERS et FONTES 

BUREAUTIQUE, TELECOM 
SCIENCES/TECHNO. 

LANGAGES, PROGRAMMATION 
SOURCES-UNIX 


Bon à découper, et à adresser avec 
votre réglement à 

SMI. 110 Rue Saint Denis 75002 PARIS 
Oui, je désire recevoir QUICKTEL (20frs)| 
, QUICKTEL ét le câble de liaison avec! 
le minitel (100 frs), pour ATARI ST/STE, 
ATARI n/Mega STE, AMIGA, PC. 

(rayez les mentions inutiles) 

Nom ;.Prénom:. 

Adresse :.- 


Code Postai .VÏlie ..*. 














nnonces 


Emininiitl VALLEAU, 9, rtii Sirih-e<m»iirdt, 79200 
CtitlIllon-Sür-ThoMLTéL :A995.17J4. 

AM0-fexuDnvot108AtjO)«-»0IS.SOfiST'>30|icng. 

• disk : S 000 F 1920 STF t sn. • Dnve > UC . lmp « 
Scanner > disk : S 000 F ' Aleile kURCHAHDISE, 29, 
rue LtcrreWIle, 75015 Ferle. TéL : |1S-1| 45.33.51.14. 

Vds A500 ponllé à 1 Mege * rnsni coul. I08U Drive en. • 
nDs Ida Access, livres, le n etc. ilat : 3 900 F Tlilerry 
RUI2,15, me de Veugeudren, 91190 GH-eur-Yvene. 
T»l.; 119-1) 59.07.75.62. 

Vds A500 V iïwii. coul. V est. SOI • souris -joys * 11:01 uSle 

* 2e Dnve 31/2* mbie : 5 700 F Jeen-Bepileie KREIS- 
LER, 147, rue de Sllly, 92100 Boulogne-Blllancoun. 
Ttl: (15-1149.25.9005. 

V<ts A5001 Ud • Peek HdmeXit* nbiji. uHs. DP. Demos 
TBE :3 300 F(dpti 520159 unq.l Tblerry KR05IAUX, 
US, me de le ROpoblqM, 92700 Bmey-le-BulesKra. 
T*l.: 21.92.53.83 (ep 191)301. 

Vdl Amige2000TBECdffloiftSSger •mon I054S *2 
Iscl int. * ISO disks : g 000 F Weolee R02EAU. Bolide- 
ey-Vere, 74160 Belm-Jullen-oQenevole. T4L: 
50.35.20.92. 

Vds A500 TBE * 1 Uege * leci. ejrl • dÿliliseur f livrée * 
07 * |oys ; 4 000 F. jerOme FOSSE, 18, rue Jecpuee- 
Prdverl, 76450 VemeulFeui-Selne. Tel : (15- 
1) 30.9646.01. 

Vds ASOOtinan. coul. *2ioys*r)bxloas*onale1lTBE * 
4 500 F Samy CHBINOU, 9, me Frtdértc-Mletnl. 
944D0 VlliY-sur-Selne. T6I. ; (19-1)46.9641.39. 

Vds pour AiDige ou Alan, écran coul SCI42S TBE (ecbet 
lin 90) : 01 a déb. BO& TéL : 35.6796.45 (ep. 19 h). 

Vds C64 * lect. disk 1541 * lecl K7 • cordon péri. * docs * 
nbt le tt ' 1 SCO F. Demlen MUURD, W.iuedu PInler 
Prolongée, 79450 Magné. Tél. : 49.35.72.16. 
VdsA500TBEgar.2ans*pén.*jt*l[vre *sourts*30D7 
le n é 2 950 F. Pieelb GUNASEKARA, 48, av. Edouard- 
Velllant, 93500 Pantin Tél. : 116-1)48.9152.56. 

Vds Amige 2000 *10545 gai. 10 mois * joys • OOdtsfcs le 
n : S 000 F Alain CARIOU, 4, ev. du Muguet. 95500 Qo- 
neeee.Tél : (16-1) 39.97.17.72. 

A500 + 109AS * ext 501, Horl * leciexl *souns*[Oys* 
bieiangivitoji* livres éat neuf ssgar. Laurent AUOIC. 
3, Impeeee Sloerd-Alanian, 31500 Toulouse. Tél : 
62.16.10.96. 

VdsA500*exl 1 Mo*moni. couLT)iomson*[Qys*disk* 
embal. : 4 500 F. GeoRroy K CHANGY, bp. 51,77492 
Provinn Tél : 60.57.74.79 (ap 19 h). 

Vds [X sur Amiga bon pi. Oem. Ilsle. Rép ass Patrick 
COIN, 54, rue de Francavllle, 93220 Gagny. 

Vdsjx C64 K7 Sslasurdem Rép ass ClirtatopliaTAl- 
L£UI,11,ruedutfonl-SBlnl-Jean. 27170 Basumonl-le- 
Rogar. 

Vds ou écli. sur Amiga p et nbx logs, Déb Bianv Tristan 
SESBOUE,7bls,Pont-Chavallar,603S0Culw-U-Mot- 
ta. Tél. : 44.85.90.65. 

Vds jx é bu px sur Amiga. vds Uasir Système et j> et 
man. Laurent BEiLANGER, 18, me Jollol-Curll. 93330 
Naullly-Bur-Merna.TéL : (16-1) 43.084547. 

Urgent I vds A500 • meni 10548 * 2 loys • souns • nbi 
disk. Px :4 000 F Pierre-Alain BOITIER, 4, rut Uirgue- 
tlle-Riniudln, 92330 ScNun TéL : (18-1) 46.60.74.52. 

Vds mon. coul I084P ger 4 ans cause dbie emploi pour 
ASCO (•) IBM PC. Frédéric TRACHE-CAJLIER, 1. me du 
Uaiécbel-Juln, 52600 Berck-iur-hler. TéL: 
21.09.06.39. 

Vds A60D*Si2Ke*écraneeuL* lect exi.snO'Sioys- 
mleil M » Cordons * Cail. Dglltlisttion (Masfertoundl 
- livra * noi logs le tt : 6 000 F Xavier GIRARD, 11, rue 
Mam-Dormoy, 45400 Fleury-lei-Aubrile Tél : 
39.86,79,52. 

Vds pour Amige ong. UUS2'200 FFoul OOOFBoué^ 
cire ong. Warloids OU Eye 01 Ibe Bebolder Déniel CIA- 
MOT, me de le Bâchée 94, 5060 Sembravllle (Bel¬ 
gique). 741. : 71.77.15.26. 

ASOO * mon. doul • ixl. 612 Ko. Hedogo • irrm • nbi 
disks • lecl. eiter. TBE ss ger. : 4 900 F Nicûlu POU- 
VREAU, Chemin det Olietui, 17110 Périgny. TéL : 
46.44.12.73 (h.r.). 

Vd8|seurA500elC64(D7.K7)dem liste. ContBcncool& 
Amaa s’sbsi Chrlstopha ALCESILAS, 7, me de le For¬ 
ge, 59610 Fourmlee. Tél : 27.6036.74. 

Vds pour ASOO est. mém. In 5001 Peuplée 1.5 Mo Idéal 
pourgrephlQues |DP3. Phoion) Idc LACNAIZE. 27. rue 
St Calhérlne. 47520 Le Paasege. Tél. : 5396.98.32. 

Vds jx sur Amiga : Indy 500. Dnvin Force. CorpoiaMn, 
KickOlf ll,HardDnvin,F29,Snd.)Vairiors,ünreal Prédé- 
He MAYER, I, ma Perdonnal. 75010 Paris. Tél. : (15- 
t) 42.05.32.75. 

VdS]X C64 disk TBpx, vds |X amiga ou édi David LEU- 
CHART, 20, ma du Cloa du Moulin, 59160 Lomme. 
TéL 120.92.5199. 
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VdsASOO,linega*marv*leciecl*pys*livru*maga- 
ainu . lOp ong 6 000 F Jean-llaïc WIBART. 15. me 
Emeil-INirond, OOtOO AbbevRIe. Tel : 22313839. 
Vds O Dur pour ASOO. 40 2 Mn SS gar val 6 000 F Px 

5 000 Fi dtti. Patrka GENEVIEVE,6, rua de le Pisae- 
reRt, 93160 Noiey-li-Orind. Tél : (15-1) 43.03.17.44. 
Vds pour C64 et 800 XL Meios * K7 * can « dOdS * D* 
daisMs • yiys • unaé cant OOO Xl et C64 KS. px coMs 
Frédéric SAFAR, 5. me du Pré-Feray, 27100 Amléraa- 
sur-rton Tél: 323930.03. 

Vds ASOO • tn 512 K • laa tiL • mon* 1004 < np. dl 
120D * SoA. TTeile. PAO. Compta * éxrae * anÂiaL 

6 000 F Uarciia BROAOBENT, 11, ma dé Moniraull, 
77440Chambirdy:Tél :|I6-1)64.3594.39. 

VdsC54.1541. vnpr MRS 1200 • D7. PoMrCimigt 
fAcMnRtplay 2 500 F i déb Itunm MALLET, H, 
ru* du Cépudnea. 05310 SaM-Ouenl-L'Auinont. 
Tél 1(19-1) 34.14 51.69. 

A2000 • mon I0S4 . laa 5 M . C4i1é XT . OD 20 Mo • 
«ip. 019 3150 • émut MNT (Aichos) - piOOS U 0 
10 500 F Ludovic LE QARRERES, I. an VlOoMtuoo. 
79400 Chalou. Tél : (1^1) 3093.56.19. 

Vds tOji ASOO. Ext élal.éK ariane Emmenual OC LA 
LOGE, 35, me de la Pompe, 73118 Perla Tél : (19- 
1)45.0436.». 

ARairo. vds ASOO • AS01 * mom 1094 couL * Epson IX 
990*|i*3|Oys*200dà(i 7 000 F llaicPfHTO.6a.Ba 
du Bolt-Ouliiiiat, Mm Selnl-Mtur. Tél: (16- 
114293.57.77. 

Vds ASOO. 0x1. 50 pi |RBI 2| 1 |oy. saurs Ha. val 
4 500 F. SS gar. (6 mos) : 3 500 F Yoann VENNIM, 132. 
rua FalcRwba, 39290 Htlltminea Tél : 203339.17. 
VdsC64 : mena *ciaviat* 1341 II • |oy • |s (200) • Ote- 
manuel : 1 000 F Afezandra HAieOH, 11, roula d'Aire, 
32720 Barcalonna du Gara Tél : 6209 4598 

VdsASOO.Px 1 800 F Guy TA5SAERT.45.ev.de le 
BMteHeauniiétc.BSgOOCergy-SalM-CnrislopnaTel: 
(16-1) 34.22.15.93. 

Cds A5(X) * oxl 512 Ko * sorua sterno - Ojoys - Sdims* 
ntiionacédé-3990Fau[4u5iao«e PatrickUCLES, 
1. me du Halnaut, 76570 Andresy. Tél: (16- 
1) 39.74.64.59. 

VdsASOOvexl HamS12Ko-Dnvsnii *|Oy*imnGOia 

• nbi|x* 200 disks, pt 5 OOC F Renaud DEFWfltS, 6, 
rue TacM, 75020 Paria Tél : (13-1) 43.619099. 

ASOO * laa n gar 1g iroe * lac axt gar 6 mee * ext. 
gar.rtgmosPi 4 300F EddyJESSEL.9,a9éades 
Bourgeons, lu Bordlafea 94000 CiélalL Tél : (16- 
1) 42.07.724411^ 20 (iL 

Vds ASOO (1 mag ' BE - mon > 2e laa *eiar panesonK 
(24 aiguilu] * dsxs * le^ju * kvru (Basic, a Assam- 
blsuripi SCOOFFtédéricHEH6UINET,2av.inall9- 
datc. 20200 Chataaiidun Tél : 6494.1799 (entre 20- 
21 h). 

VasAM écrancoul<en*leacn.*|x*D7vnigu. 
Px 4 700FSébutlenLE[WURIS.06,tueauMaiU- 
GtrbauX, 93900 EpIney-sur-Selne. Tél : (te¬ 
ll 48.41.67.t9. 

Vds ASOO . 2 Fiys • 20 |x de ■ - dé 3 miH). 2 500 F Fa¬ 
brice PLAMTAOC. 42, rue Loule-Blanc, 73010 Parta 
Tél: 05-1) 40.05.05.90. 

Vds ASOO * mom coût * souns * man * nte jx (édud 
TTenelvkvru 4 000 F WIlIrtad PCrrr, ma du Char¬ 
ron, 90490 SeOHonlaIna Tél : 222d.66.l3 (ap. 20 h). 
Vdl|xA500(lviral)é.D>noRsMio.Tifÿi8ii) 20F.dnk 
(pon comp ) Char. nor. Stuck, Targr^ Hanri-Pierra 
HEMMERLINO, rouit de JahwRIt, 53700 RImncoun. 
VdslOpiAminiRTyfDan.Fie.BO'Bman.K OII2,Po- 
ivermonget, PopuUul. F20. OKI ISO F Ou 1200 F >e 
a)eul.CltértMCA8ASSU8.11,meBloine1,75015Perta 
TéL : (16-1) 45.6799.71 (ep 19 h). 

Vds ASOO • Aunca lémul PC AT) * Ma 31M . SI 2 Ko • 
(Oy * |X ong * p4nifl avac btt (oer) S 000 F Ludovic 
KIEFFER. 12 nw dIfEcolB, ETUTOusUenhalm. Tai : 
55.68.07.69. 

VdsA2000*KtPC*4Ma*1004$*l09S 7000FOU 
éch.A500 * 5 500 F ThongSTSAATH.I.SqunPMne- 
Jean de Bettnget, 93340 Sulna TM : (19- 
1)48.22.M.r. 

Vdsong. OpéraaonJuoiMr (ST)60F R812 Basebsl 
150FelPcivermonger(Amigal ISOF.porigralSébaa- 
IMn OURAND, 19, ma du JofH|U«u, 73050 La MBn- 
W. TM : 43 35.35.79. 

Sakil ' vds ASOO» gv. * en 11*> • hnl • 10 07:2 200 F 

* cari Amga lepiay 2:400 F, ensemb 2500FChrla- 
(opha PANSART, 502 me Joseph-Velol 74400 Ct» 
monlx-Tél. :3035.95.15. 

Vds ASOO • 312 Ko * 1004 * 31« ext * (Oy • px • Tuner 
TV. 4 999F. Oseseseew 2X 15 MHz 900F. Hané 
LOUVEL, 15, rue Dumu, 93000 Epémy-sur-Selne. 
TM: (16-1) 4837.7391. 

Vds ASOO • exL 512K * moni cpul * moi * souu * 


11» d«k le n ' 4 000 F Rorain CHARLES. 18. rua Vlo- 
lor-Hugo, 92240 MalakoH. Tel : (16-1) 4695.97.45. 
Vds ASOO • exl 1 Mc • d. sur 20 Mo • mon Neep 2 «ss 
gar vanduensafrePa.tépai XavIetMICHEL.E.atléedH 
Pervanchea 35350 Salnt-Brtea-soua-Forél TM : (16- 
1)30.903941. 

Vdsnpr C4izenUSPlSE 136 cd. camp. Armga-Alan- 
IBM * B E Pau sann, ss amOal ' 1 »0 F ChrWopna 78 
MAUREM5.TM : (19-1) ».S0.49.69 (ap. 19 h). 

Vds ASOO ait Uani AS01 Ma exl nv*. Revuu. 50 |x 
4 (XnF.vds.édyixsurAimgaABnK Mohemed ALIO- 
VANE, 133, rua Haid. 73019 Parie. TM: (13- 
1) 424532.58 (entra 20 h M 21 h). 

Vds ASOO. KcUian 13.1 mega. ss gar I an ' 2 700 F 
GuMiurMESrRADA.i.nwFamand-Fdureada. 92350 
La PMtale9loblnaaa TM : (1^1) 45.37.14.11. 
VUspongAniigaaem kiM DanItllEVEOUE. 29,route 
deNMdaiBnKk, SI290 Mtwvsui. TM : H.39.M.17 (M 
•dr). 

Vde ASOO • dmui PCST ■ni)i;ismu combat tld • log 
(IV. px 2 900 F GRbari HO. 27 bd. de Verdun, 94120 
FontantyMOUI-Bdla TM: (I9-1)4|.79.9539 Itp. 
19 h). 

VotASOOgonne'Mega-jr-MdM'jOsMll 2000Fé 
deb SMphdna DUFOUR, t, rue de Bourgogne. 93130 
FWKOnvRM. TM : (I9-1| 34.13.07.73 (ip 19 h). 

ASOO vdl12|iong p :130 FpcailOmegehl.Exoïoia 3. 
SoeedUfT iU|USKwt2elP|.TMsrryBOUYG0E5.4, 
rue (Lenr-FiincA, 70100 Salnt-GenTTiln-en-layi. 
TM: (16-1130.61.11.79. 

VOS ASOO • mm cmA iOM * ntn |I • loys • souns 
350OF P Almi .SOOF SiéphinelUTIER.IT.tutdu 
Chétuu d'un, 750HI Perla. Ttl : (16-1) 4203.4333. 
Vds ASOO-exiger. 0 mon :2 000 F, vdsp RodMnd.Ue- 
gcftiMab.CieéiMe^ un Cadavre .200 Fpce Fabien 
ANDRE, 9, me Anlohie-Povel, 42100 Sahit-ElMnim. 
TM: 7795.71.0. 

Cause Mke emploi cédé ASOO pour 2 500 F état neuf ja- 
mas débdlé. Jun-luc CAVEAU. 7, alMe du Clo*-Uo- 
kt, 92190 Meudon TM : (tS-f) M.34.1344. 

Vds 25 ong pour Am^ dés 50 F. Bsi imamaponal Soc- 
cai. CLoSengu. Cenknm. Ames. WoYpacK. Mc. David 
6ASSENGHI, 49, rue deTénenoIre, 42100 Sainl-ERen- 
ne. TM: 77.339596. 

Vds ASOO* ext 512X* Ma ext 3 t*2*soims*2pys • 
nbi p. px : 3 000 F PaIrtM: QEUYEN, 3, Alphanae- 
Laveian. 91 OOO Evey Tél : (16-1) 69.913993. 

Vds 6|i or^ neuts KiA OR 2. Qraal Court 2. lemmmgs 
God5.SfnC4y.P30ulouspourA500.pl SCOFOOvMr 
OB.RIEU,5,rueliatllai,»4340Jo)nvllle-Le-Pam.TM : 
(16-1) 4596.6035 

VasA500*exi 512K*nx3niceulSléféo*'tix]LS5gar 
6 300 F laurent Tél : 41.34.6935 (ap. 20 h). 
SlapARaueisilsA500*monaiul>2|CM*i»xp*ma' 
nualdos.U.'ig.Madxne-dOit Anvga 'Ri .4 000 F Ay- 
menck TROUBAT, 6, vole du Bo», 91370 Verriere-le- 
BuMaon TM : (16-1) 0940.16.71. 

Vds p. uM. édud é bée bu px cour Amga Fabrice OA- 
JOlAIS,23.KdnClievraliuRlM.B3220 Gagny.TéL : 
(16-1) 4390.0991. 

Vdt ASOO 13 * exl * 200 07 p * lewM * joys. px ' 

4 300 F TBE KhaMd KHEUFA, 60. rue Julien-Lacroix, 
7S020 Pois. TM : (16-1) 43.49.00.90. 

Vdl CCTV naul * MM eil Uuicnl GAYET-UETOIS, 67. 
bdNégrMx,720a0LtMinaTM :439194.n 
VdlA500*A30l*ask*|OyWcin«enchl3 Piédéb. 
Stéphane WCOU 801. pv du Mal-LecMrc, 79670 VP 
Mmu-SiSeRia. TM : (I 6 -I) 39.73.7646 (ép. 18 h). 
vcléA500*acC4léraMurlQMHz.exl2Uo*Maeit • 
0-gi Amu • npi pigs * evru M R. 5 000 F Rsphiél 
FRAHBOURT, BSHIO ArgenMull Tél : (16- 

1139419170. 

Vdé AS» TBE • mon CMi 1094 • ext 512X . aount • 2 
(Oys • hrru 6 icvuu • 150 OK . 4 2» F OamMn HA- 
OUeT,83.nieSalol-Oamlnlqua.7SM7PirlpTél:(16- 
1)4349.6646. 

VOIpSW Amga l-Naél CAEYMAN, 64, madu Réutu 
RobarIMaler, 931» Hoity-M-Grand. TM : (16- 
I) 4103.74.12 (pm.). 

VikAS».exlS12K*n)on'l064S*Ma4i1 -nbip* 
doc : 3 0» F Yenn CARMES, 33, rue de M Bulle Olive, 
95610 Erigny. TM : (16-1) 34.M.43.04. 

Vds AS» • M dska • leiuK 4 1 joy * AOS : 2 6» F ou 
aiiKTV36cm.VCS26» 42nF Régis INASYIEC. 
4. av. de la Faisanderie, 919» Bmnoy. Tél : (16- 
1)60.453I.K(ap1Bh|. 

Vds AS» * moni 1004 * »y * Tap sours * n (X * bvtes * 
bM-langlM>TBE.peuuéhséox:40MF.G■IM9BEllE- 
FONTAMB,41,rue Parmenilef, 941» Nogenl-sur-Uer 
ne. TM: (16-1) 43.94.33.». 

VdsA5»*exL5l2K -disks • revuu M R etc. étal dans 


emb ong , 2 5» F. Alain TOUATI, 31, rua da Toulon, 
94140 Allonvllla. Tél : (16-1) 4843.90.33. 

Vds ASOO, ext mém.. ABOI lea exl, ravuas. joys' 

4 0» F VOS écti jx sur Amiga Alan PC Mohamed 
AUOUANE, 133, rut Haxo, 75019 Perla Tel. : (16- 
1) 42.45.32.» (anlra 20 h et 21 h). 

Vdt A3» 512 K U ger * souns * 4 |i ' Jnraal, Sly Spy, 
TBE 2 8» F. Alain SCORDEL, 12, rut Salnt-Eiupéry, 
95210 Salm-Grallen Tél : (16-1) 34.17.45.17. 

A5». vdt nbx ji i bu px. Hugues DUVAUCHELLE, BP. 
«36,800M Amiens Cedex. TéL : 22.91.00.07. 

VOS p sur Amga px intér. lep asi Thpmea PELLE, 32, 
rue Legortu, 773» Pontalnablaeu. Tél : (16- 
1)64.22 33.92. 

Vdl AS» • une PC (i megi) • mom. coul * ému' Mac • 
nbip. un. (Amiga. PC. Mec) cédé .3 3» F. pss. v(es4p 
lin BENNEH, Ch. 437, Colllga Frince-Brilinnlqué, 
CKé U.. 9, bd Jdurdin, 7H90 Pirie Cedex. Tél. : (19- 
1) 45494546. 

Vds A5W • ext. 512 Kp * hpilpgé * souris. Il mois de gar. 
TBE. Fl ' 2 5» F NIcolu BOUSSAC, 37, allW Faul- 
Fori, 93270 Stvran Tél : (16-1) 43.83.7345. 

Vds Commodore COTV neuf ss ger. 9 mois • 6 cd : 

5 0» F (pou compris) Jeen-Phlllppe MULOT, lOO, rue 
da Jouvanca, 2tD» Oljon. Tél. : 80.71.12.43. 

Vds A500 * 1X1. 512 Ko * h«l • souns * 1 |oy * livres 
(TBE) 2 5» P Frangoll MOUSSU, 6 bll, rue dl l'ArrF 
VM. 75015 Paria Tél. : (131) 45.49.21.31. 

Vds A5» • exl mém. ♦ iMp : 2 0» F gar, 10 mo». Gé- 
rartd VESRIER, 13. rua du Gai. 77220 Toumsn. Tél. : 
(I3II64.07.H.29. 

Amgafan. vds. éch. jx. comact cod. rapide, durable 
Jean-Marc lAHER A. Z.L de la Molière, 91200 Mszsmet. 
711:63.61.96.44. 

Vds ASM (SI)-exl mém 1 mega * muni coul. 1094S * 
logs * manuels élat neuf 3 3» F Thierry MAZERI, Bl 
A6, résidence BelMvue, 35, ev PhIlIppe-SoMrl. 13040 
Ali-en-Prpvence.TéL : 42.63.15.H. 

Vds A3» * exl 5)2 ko * 2 icyb * souns * |i - livras. 
3 0» Favacr.aepon.JérdmeLENGLET.48, me Henri- 
Dunanl, 950» La Roche-eur-Yon. TéL : 51.DS.40.S7. 
Ainga20»*éawi1064S*2slacl.31r2*d.0ui»Mo. 

2 Mo ss gar. Pi : 9 0» F. Huberi DUBOIS-DEBORDE, 6, 
rue Pestelozzl. 75005 Parta Tél. : |131) 43.364346. 

Vils A2DM • 1084Sgu. 10 mes *60 d«ks*|0ys len : 

3 0» F Alain CARIOU,4, av du Muguet,955»Gonee- 
sa.Tél:(131139.57.17.72. 

VdsA3»*exL1mega*nbxdisks*2|ays*céblespén * 
souns et lapis parlas étal 2 5» F Wlriried SEBAQ. 
Tél : 43.713446. 

VdspourC64lolde6»0isksdetxatuIils4 Fpea. Chris* 
llan TURLAN. 59, rua de FranCBViNa, 43220 Gagny. 
Tel:|131)43.H.H44. 

Vds Amga 10» 512 K *1 0» F. Turbo Meuse II ou Mac 
4» F. joys Apple ' 1» F. Impr. : 2» F, machina éenre 
SM F Christian 11,62, ma die Maunlere, 75012 Parla 
Tél; (131) 43,47,4741 

VdssurASMong. rOPSlaailh *100 P.Full Matai Planai ' 
IWF.UMSR .iSOF.lesVcy.duTemps Marc DUPIRE, 
11, me Bridalrw, 75017 Paria TéL : (131) 42.43.94.67. 
Vdt AS» • souris * nbx disk * range disk * irOI. val * 
32MF.Pi 20MFi)uéch,cireSFC*t|eu,Oe*ldZ4N- 
DERIGO, 47, ma Remiln-Rollsnd, 572» Moyeuvre- 
Qrtnde.TéL :87.H.67.26. 

Vdsnbi ong. BurC64 disk 6 très Pu px. Attenlion 1 la li* 
quida. Jotl LAGAUDE, 1, Bquara du Dlipaaon, 9»0D 
Cergy. 

Vde ASM TBE peu servi • lourit • (O* • menuti * nbx jx 
DTjg. La R . 31» F Vincent BOUCHER. 11, rue du Bole* 
Prieur. 95870 Bltona Tél. : (I3I| 34.11.13.34. 

AS», vds ong Grtnd Px SW cmt II '1H F(rag Nan¬ 
cy! Fabrice HELOIR, 6, me Selvidcr-Allende, 54850 
Hnuln Ttl. 193.47.47.37. 

VdtASM-monl. 10645 *109118 *16 jxpx '4 0» F Phi¬ 
lippe LEROY, 65, av. André-Rcuy, 94350 Vllllirt-eur- 
Marnt. Tél. : (131) 49.30.63.» (tp. 16 h). 

VOS PMérmongar inpi. ang) ' 1» F sur Amiga Chria- 
lien LE BARS, lU.T, me la Grandléra, 26287 Bratl C* 
Oaa Tél. : H.47.17.93. 

Vde|xang.CS4 'OPWpn.Shad.WernorsrSO F.Vdsanc 
num. de Tilt é - » 4i Vds F. Bomber PC (ong ) ' 1 » F, 
PniHppa SOREAU, Varnoui-Boulonne. 79170 Brioux. 
Tél : 49.074443. 

VdsA5W*ekI.512K*lBaail.*joy*50disk*pén TBE. 
Pi 4 5MF Qrégoiy MISnALTlBvduMsréohal- 
JuIn.OOgWCdmpiégne. Tel. : 44.20.12.51. 

Vds i Marseille ASM VI. 3 (Juillal»! David BERCIER.4, 
Impasse Saint-Simon. Tel. : 91.85.38.19. 

Vds C128D • mon. Taxani • Impn * disk la R : 3 500 F 
pour Amga Musk X * doc : 5» F laureni MAURICE. 
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INFORMATIQUE 


^ 


SBI 286-16* 

80286*16 Mhz,0wait State 
Ecran 14 pouces sur socle orientaCle 


Video 

Disque dur 
40 Mo (28 ms) 

Disque dur 

60 Mo (16 ms) 

VQAmono 

5 990 TTC 

8990 ne 

VGA couleur 

7 590 ne 

B 590 ne 

S-VGA couleur 

1190 ne 

9190 ne 

SBI 386-SX 20* 

8O386SX20Mhz.0wait State 

Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo 

Disque dur 
40 Mo 128 ms) 

Disque dur 

60 Mo (16 ms) 

VGA mono 

6 790-TC 

7 690 ne 

VGA couleur 

8 690-TC 

9 690 ne 

S-VGA couleur 

9 290-rc 

10 290 TTC 

SBI 386 DX33 cache- 

80386 DX 33 Mhz avec 64 Ko de cache 

Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Video 

Cksquedur 
40 Mo (28 ms) 

Disque dur 

60 Mo (18ms) 

VGA mono 

6990 TTC 

9990 ne 

VGA couleur 

10 990 TTC 

11990 ne 

S-VGA couleur 

11490-TC 

12 490 ne 


Binaire c est aussi le 488. appelez-nous 


Systèmes livrés avec : 

• 1 mega de RAM 

• 1 lecteur 5/4(1JMo)OU 3/2(1.44 Mo) 

• 2 sonies sérié : i / / et i port jeux 

• Clavier français 102 touches 

• Boilier plat ou mm tour 


Matériel garanti 1 an P. et M.O. 

Prix Indicatifs révisables 
sans préavis 


Autres configurations, 
nous consulter 



SBI 386 SX 25 Mhz* 

• 1 Mo de RAM 

• Disque dur 40 Mo 

• 1 lecteur haute densité 
(3 1/2 ou 5 1/4) 

• 2 ports série ; 1 port parallèle 

• 2 ports joystick 

• Carte VGA 512 Ko (1024 x 768) 

• Ecran S-VGA Couleur 
(1024x768) 

• Carte Sound Blaster 

• 1 souris avec tapis et 1 joystick 

• MS DOS 5.0 + 1 jeu 
+ 1 logiciel de dessin 

10 990 F TTC 

SBI 486 SX-20* 


• 1 Mode RAM 

• Disque dur 40 Mo 

• 1 lecteur haute densité 

{3l/2 0U5l/4) 

• 2 ports série ; 1 port parallèle 

• 2 ports joystick 

• Carte VGA 512 Ko (1024 x 768) 

• Ecran S-VGA couleur 
(1024 x 768) 

• Carte Sound Blaster 

• 1 souris avec tapis et 1 joystick 

• MS DOS + Windows 3 
+1 jeu 

+ 1 Logiciel de dessin 
’ Boilier pial ou mini tour 

15 490 F TTC 


Facilités de paiements 


AMSTRAD 
COMMODORE 
COPAM 
S.B.I. 
STAR 




DEPOT VENTE 


V 


Toutes nos occasions sont 
garanties 6 mois 
Rachat de votre ancien 
ordinateur pour l’achat 
d’un neuf. 



Lecteur supplémentaire.450 F ne 


SIMM 1 Mo. 

.410 F ne 

Disque dur 120 Mo 
ou plus .. 

Nous consulter 

Autres options . 

Nous consulter 

COPROCESSEUR (INTEL) 

Chez BINAIRE tous les coprocesseurs 
DX sont au même prix : 

80387 DX 1S 20.25,33. 1 990 F ne 

Même chose pour la série SX : 

80387 SX16.20.1 150Fnc 

80287 XL 

(6, 8.10,12,16 Mhz) .950 F ne 

/^^ris 3 boutons. 

.150 F^ 

Sound blaster. 

Sound blaster Pro. 

.1 190 F ne 

.1 990 F ne 

Cartes Modems. 

Imprimantes : 

STAR LC20. 

STAR LC24-10. 

ftT&R 1 P4ri Mn\ 

Nous consulter 

. 1 850 F ne 

. 2 B50 F ne 

.8 990 F ne 

Autres . 

Nous consulter 

Scanner . 

Nous consulter 


Expédition dans 
TOUTE LA FRANCE 


Demandez nos 
tarifs revendeurs 


283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris - Tel. : (1) 43.70.82.45 

Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h - Métro : Nation 
2 bis, rue Gonnet • 75011 Paris - Tél. : (1) 43.70.82.45 
























































etites ^annonces 


21, pa>a*ga Duball, 79C10 Paris. Tél: t1«- 
1) <2X9.10.87. 

Vds i> A5(K] très bas p>. Olivlar LE GALL, K, rue Sl- 
niane.SlgnDrat.229SCTrtgueui.T<L :96.71X<.21. 
Vd 9 pour A900 Bat. 912 Ko {avK horloge Btraterrupteur] : 
200 F Laurem BAUOIER TU : 48.88X6.19. 

Power Cadrldge Nordic Power Bredb : 790 F au lieu de 
990 F pour Aroiga avec noBce. Rech. padtodns basse ' 
Bruno GAGNE, La Pleine, 43700 Brlvee.CbereneBe. 
TU ;71.D6,11.69. 

Vds A900 • mou couL * d. dur 20 Mo • leoL eirt • Ognal. 
de sons (RTSPI •-nlw togs « nb> livres. OIMer LAU, 266, 
rue Merlln-Lulbar-Klrs, Roc de Pezénu n" 30,34070 
Monlpelller.Tél : 67.49X2.06 

ASOO vds |i el iiti. 8 bas p<. ri» asa dem. bsie Jean- 
Pierre TANT, 27, rue LoulB-Fauasard, 60890 NeulcheF 
les. 

Vdaja, iidla. OPAmiga. Emmenuel PREIN.4, rue De Ver¬ 
dun, 7600 Chellei T<L : (16-1) 6026.99.69. 

Vds ji Amigs neufs : Wargainasetc. < nol Rach. EIvra Fr 
ou ^keyrsland Fr. Poss. 6cb. Chrlellen COUTELUER. 
10, rée. de l'Orengerle, 77310 Pordblerry. TU : (16- 
1)60.69X3X9. 

Vds A9001 Mo <ji < liviescampl. UD 1 7i> ' 2 900 F 3e- 
meboy • 3J<. 700 F ou écb. Gamejear posa, ècfi pu 
Jean-Luc TROT2IER, 9, rue de Nerdnouae, 67190 
ScneeHerehelm. TU : 88.98.09.16. 

Vds A900 veut, méflu-umoni 1064$ •<mpn. LGlOpouL • 
loy4|x.Oocien:9»OFFrencliOOBSEr,23,rved<le 
Polerre, 99300 Vetenden net. TdL r 27X6.61X4. 

Vdt ASOO 4 souda 4 |Oy t la : 2 600 F. lect 31(2:900 F 
n 2 900F.OllvitrLIOOT,33.rua0uFen,923»cnalll- 
lon T4I. : {18-1) 46.42.28.97 (entre 18 b « 21 h). 

VdaQrig. sur ASOO iFred, Immonal.OpetetidnSHelib.ln. 
dy 900. BudPken. Les Juatioeri : 190 F. 30 <2( : 300 F 
VIncenI BERTIN, 1. rue de Norvège, 44000 Ninlee. 
TU:40.a06.30. 

Vds odg. Amiga Ridc2 :80 F, Loom ' 100 F, Orakkhen . 
100 F. Impowamcle . 90 F, Bup. WonderOdy : 90 F. Ere- 
minueLTOL: 76.69.73.70. 

Vds IdO. Ts genres sur Armge Pr • de rens. env. I «rrt 8 
2.90 F. Alexandre BOINOT, U PianAt, 29160 Milbule- 
loaTéL : 91.69.03.99. 

Vdi Amiga : Mig 29. HArp Oueit, GP Monaco. Cedever. 
Cbasa HO 2. PC : Voyg du Temps. Opérition S.. Port of 
CiN, etc. CbdstfsnCAMICIERI, 9.9Ù>ere, St-Eaupery, 
92900 Ruell-Melmilsdn. TU : {10-1)47.77.06.09. 
VdsMeupni isiand sur Amiga. Cemplei. TBE. lOO F (ong). 
Thomu OUBOURQ, 13, rut Joiaph-SoM, 310001bu- 
loue#. TOI : 61.02.02.54. 

VdsAS0C4eat. mem.4monloeulPnii>pe4 2e leci. O1SA4 
ipys 4 |a 4 Util. 4 tapis : 5 000 F. Udbimtd ABDERRAH- 
MAN, 3, Square AlberbCiirue, 7(100 Trippee TU : 
(IUI) 30.09.71.30. 

Vds ASOO 4 nbija al ulHs ' D.Paml IV 4 39ctKittrucbon K4 

4 Amos 4 loys. Etal neul 4 livres : 2 990 F (val. 4 990 F). 
Kamel BENEDRI9,4, plide Landtra, 99140 Rlllieua-Lj- 
Pipe.Til : 78.68.36.24. 

Vds sur ASOO ja : Tcirtues, Indy, R-Typt : ISO F e<dCM- 
lenge. Vdysger : 100 F ou le tt pour 900 F TBE. Anlhony 
LEGRAND, 36, rue de le Llbiitllon, 59289 Amebe. 
Tai. : 28.42.33.36. 

Vds ASOO 4 mon. couL 4 eal 4 Cnvt eal 4 400 Prgs 4 re¬ 
vues 4 joys. pa :9 500 F4impLC24-10 : 7 000 F Marie- 
Ange BIITK, 34, rua de 11 Pieharle, 77120 Cdulom- 
mlereTAL 1(16-1) 64.03.09.73. 
VdsC8i4lS4l42llCI.K74monodul4pnsePenlel4N7 
Azimut 4 nba |a le tl : 3 000 F Bruno LAFOflOE, 0, iv. 
PleireGioesolette, 94100 Salnl-Maur. TU.: n6- 
1)48.93X0.19 (W.E.). 

Vds A2000 mont. t0B4Scar1e VR. 2lecL 31/2.1 lecl S1/4 
comp PC 4 Û.Dur 4 lop 4 tapis ; Vincent JERAJIAN, 18, 
rua Jinesan, 79019 PadpTU : 116-1)4100.70X5. 

Sur Amiga vds lauHs.DemosObaspa. Vds ong. iSpeep- 
ball 2. Cedaver, ChipsXtbellenge : ICC Fpce Stepbane- 
AkireMENOUD.13,rua0uSapln.74109Vllle-li.Grand. 
TU: 90X2.0522. 

Vds A3000B. 1 Mo 4 péri. 4 souns 4 |oy 4 70 pu Pa : 

5 000 F (Bcn 07/90). TBE Jaan-Mlehal TRAN, 3, all4e 
des Bleuelt, 95400 Vlllicre-Le-Bel. TU: (16- 
1)34.19.74.50. 

Vds C84 4 monl. ccuL 4 lect K7 4 ja Bon étal 4 Innés Pa : 

1 600 R Anis BQUJAOUNE 9, illée de la Comlcbe, 
78410 Aubergenville. TU. : (16-1) 30.95X4.05. 

Vds nba jx sur Amiga 8 ete bas pa. Vds Super Hard Co¬ 
pieur. Vds C64 complet 4 nbxja : 3 000 F 0 déb Juan DA 
SILVA, 1071, Résidenoe Lorllleui, esc. 7, 92800 Pu¬ 
teaux. Tdl. : (16-1) 34.10X1.14. 

ASOO 4leci3ir2TBEgardec4aatS12K. câble pen. 
30uris.joys:3 000 F.iaà moitiépu Jérdme BARBIER, 3, 
rue de Chltmon, 75014 Paris. Ttl : (16.1) 45.39X0.13. 
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Vds CM 41941 4 M K7 4 iSsa P 4 ST rgi pa -1 000 R 
Tboieaa BREVCIŒY, 0, rue LoulseJfcM, D2430Geu- 
ChpTU : 23.68.51X0. 

Vds Amga 2000 4 mon coil K)MS 4 2 leU ie. 31/2 4 
cane XT 4 1 tact eal 9 IM. dwere log : 7 000 F Pintek 
BELLO,7, nm des Roua, 94240 L' Hey l ie-no ee eTU : 
(16-1146.61.94.31. 

ASOOvdsétfuach àtésbaspiiauei. Sduc déb bmnv 
erau D7 pOK tsie. GMelUn ilAMTEL, La DKjgbie, 427, 
rut Peul-CorbiR. 74190 Peeayu TU : 50.70.0920. 
VdsA5O0neu44l0Op4eal 4 mon couL • ambat 4 07 
viat9eslaDà4 700F|edebl GeonrayMAUOR.M. 
rue du Gros Pirv TU : 94X0.43.03. 

Vds Anaga 4 mont 4 eat 4 2éme lecL 4 tba dUr 4 souras le 
tt. 4 900 F. «le séb pose Frédéric BARNABE, 37, me 
Prtvaz, 38340 Vereppe. TU : 76X0.00X4. 

Vds pour A2000. DO 92 U> 2 9W F. c«tt «T 2206 : 
3 900 F. loti très peu sam Leurenl GOUMY, 16, me de 
le Vülene, 69240 Orgg TU : 86.41X4X6. 
VOsllOpongswC64.demisle enn40Fail9D F An¬ 
dré DARBON, 134. chemin du CoHarel. 73400 llgiiie. 
TU; 79X7X4X2 (lu.). 

VdsA500 4 500 K4Écrancoui4jnyS4 0ocS4prûgs -p* 
QFABesC4piiibfeehéig 4 600 F SébastienTOSTAW.O, 
ma Jecques-Cotlln. 93900 PemliL TU: (16- 
1) 40.66.94.09. 

Vds ASCO TBE 4 912 K 4 lu Udi 4 MCO 4 2pys 4 ong 
SC3DXL. ZOOL GAat. Ch«é HO. Teenégt Outén. uU 
loç Oriph. Mus. :4 500 F. Olivier BERTICUER,66.rut 
CorbMr-Tblébautl, 00270 Grwvieui. TU : 44X029.34. 
VdlpK7pourCM GuyBaviRE.BLA.93.mtFlert- 
lli,13000 bUraUlll. 

Vds cause dépari ASOO 41x181 Mo 4 écran 10048 4 130 
D7. Parlw éw 5 000 F 8 déb David RITTER. 17. me 
JdNre. 68330 Hunirgué. TU ; 00X7X6.79 (ep. 10 N). 
VA P ong sur ASOO * Kidi 062 • Return To Europe eu 
élu Pa. 290 F ME Bmno KARGER. Il, rut dé Htr- 
tUIlt. 69330 Htyzleu. TU : 71X1.70.49. 
VMASOOtSOuM’iOyS'noap -u: -câbieoén la O 

2 000 F Mebtmtd BOUHASSOUN, 10. rue JuMa-Ap- 
pert, 61100 Flere-dt-L’Onie. TU ; 13.90X7X6. 

VA |a CM ong sur IC7 M p 20 F. Cher p eri 07 Bar- 
Irand HUWE, 1(B. rut Berllpz. 7n40 VtNzy: TU : (10- 
1) 34X9.14X4. 

VA ASOO TBE 4 2t «a - |Oy • 80|a 4 uH 4 put le I 

3 200 F 8 Oéb Jaén-Bepllita OUARREZ, 91. me U 
FtyeRt, 75009 Péris. TU : (16-1) 42X0.01XT. 
VAAS004en.9MKossg»Ornas 2DOOFareclaM. 
souA. dOA Fibiin AMDR& 9, rue AjileInt-PpyeL 
42100 Solm-Elitnne. TU : nXlTIXO. 

VAOpong 000 F le IM où OUI dre 0 P ASCO long 
C8MM) evéc doc HttcU DVTRON. 54. rut Pen Ar 
Stang, 3* ttage, 29000 Oulmpef. 
CM-moracoui*iecLOah4K74mpr rcertPowuCen 
. Toa. nba P 4 Al Pa ; 3 000 F Ptactl POVTEAU, 1 al- 
lét dté OlUient. 77170 Stvignyéx-Tcmpit. TU : (10- 
1)60.63.99X1. 

VA Ci29i04 4 leclK 7 elD 74 impn ttnen anbabvres - 
nbtp 3000FPascUGRUSELLE,7,eitAToulouM. 
48100 Flgete. TU : 69X4.70X4 (tp. 19 NL 
VA A3000 NT 4 nbi Seat . 6 SCO F M éch c(e NUc. VA 
PC 2 drv • écran 4 impr. • soRc VA Mélos M Sofis sur 
Anage, OüvierQAILLdT, 35, rue Julee-Brunartf. 60007 
LyoïL TU: 72.73X9.13 (WEJ. 

VA P ong sur Anvga Balman The Movisr 1 Word 
Dream pairilVAdakslir2vietges:9Focelengros). 
Yinnle TERPREMJLT, 191, me des VWtnee, 49400 
Saümur.7U : 41.67.40.12. 

VACM HStSO FEpromSKo CM :1S0F.2)byt :100 F 
Chriatint DRAMMO.M, me ASonnlnl, 04000 Nancy. 
TU : 83.3022X2. 

VA A50D 4 mont 1064 4 eal 4 3 joys * ZOOMsks 4 rangeu 
OK. Pa :4 900 F Clirleupht CA1ALANO, IIS, au du 
Drepaeu, 21000 Diten TU : 00.74.33X3. 

V A ASOO 4 cordems 4 cal 4 sans 4 loys 4 Ole rang 4 |a 4 
DeAiae Part 3. le II oarane 1 an Bertrand RENAUD. S, 
me Jean-Caste, 60160 TNvtmy: TU :442£X0.61 
VAA5OO4912K4TV 4 joyS 4 SOurS 4 Bong 4 env 100 
(bsks(4utniu(,carei:dbleeiri|*ir)A JTOOF.Fiédé- 

rlc FRUGIER, 4, me des TveOnea, 7(120 Remboullitt 
TU: (16-1) 34.63.17X6. 

VA ASOO 4 mons cotl 4 eal 912 K 4 laa txL 4 joys 4 rba 
logs pa 3 900 F Mtnb Duc NGUYEN, 17. allée des Pi- 
vlllona, 33130 Noisyde-Sec. TU : (16-1) 48X0.1924. 

VA ASOO 4 eat 4 souns 4 pén 4 demos 4 rba piAiL (Ib- 
tus 2 , T 2 . Beau 3. Vroom) 4 dots |DP3. Fatoi) TBE 
3 300 F Thomee A06US. 1 me Glépheneon, 44000 
Neiileb TU: <0X0.42.16. 

VAp pour Amga et ST cher, eal Hard pour A2000. Jean- 
Marc GIOLm, 33, Traverse me Smny, KOM Uar- 
eUIle. 


VAASW4l0|a.y>yS4Càblep4ril40eluaPaireXLet|- 
3 000 FGrégotyWKY.lrueEdnwnd-Audrim, 13200 
Arlea.TU:90X3.99X3. 

Sacriie ASOO 4 lOMS 4 saurs 4 eat 4 rba P 4 rang . 5 
jayS4iiMTBE;S900Flel! 3 700FsanstOMS Julien 
BRAO. 3. me Paul-Foim|ue<, 64200 Biarritz. TU : 
S9X2.K.48. 

VA .ASOO 4 nba P 4 uM (Mao.Dao) :2600 F4Mcleal ' 
2900 F TBE. David DESGUH, La BlenquU A Ber- 
nede. 32330 LaunU TU : 6229X6.34. 
VAA5004SOuns4 4lme54l4pelijUlall ;3 900 F. Jé¬ 
rôme AVON, 10, maAndré-GuéflrL 33130 Béglea TU : 
56 69,23 28. 

ParlaclSourd KOFSysta*nCamera4monLpourDgi- 
vsuw -1706 F Ause dépen 4 A SOO disks sur Arntga. 
TU:g3X1X9X7. 

VAA50D4rnorvcou(4ixL9l2K4 2man4l00ja4hotrs- 
H 4 léger dUattI. 4 000 F Sebastien BWTSCHU, 9, me 
AdeUUt-Lahcye. 99170 BeonoM. TH : (16- 
t)41MX2.97. 

VAIe(liMl4l00d6kS4CMusige ZoranPOI(OS,8e 
RH. 68134 AkrlrchCeAa. 

VACM4ltaD7 4dOC4 390 p4lecLK74|ays 
1300 F. Arnaud VUTTE, 1, me A Bord A Ixc, 01060 
CArtArwine. TU : (16-1) 60.T7.MXI. 

VA ASOO 4 ann CM 1084 Stéréo 4 |i : 3 000 F Ualhleu 
ROGER. 97. rut jAnMoulln, 62220 Ctrvln TéL : 
21X7.97X6. 

VA Airtga 2000 TBE 4 nbi jt 2 loys mort couL SIéro * 
mMeadMé CédrteHUGOWET.OO.MAMenlImon- 
taiH. 79820 Pa A TU : (16-1) 43X6X9X7. 
ASOOéiLnger •9a|i(RBI2)1IOvTBE.BIa 3500F 
( 0 > 8 dib). Yoann VENNIN. 151 rue FeldhertN. 59360 
Helleiii rDM . TU ; 20X3X9.17. 

VA ASOO ong G Ktbn 4 (Sretl Ceun 4 Stipremecy 4 (ànd 
Slart 4 Joe âaA 4 The Hurd For RM OQ. IOOFIa 
390 F b SMphem LOBSEDEY, 14. kep dét Chtva- 
Héts. 00720 SHrrl-Bonml-déXlluté. TU : 76.40.73.04. 
VA ASOO 4 tal AS01 • |i lé k ^ Iw sens lat.) 3 000 F 
(Arme OPaH 3 orlgl SiMiene BOUROILLON, Che- 
mlnASIeiilnH3em4LS4lei-BI|lw,T1400AulVh.TU : 
89X2X3X1. 

VA TmcerAMucH eK pour Amga. Alan. PC. ctdeua 
pour les Montera PmcU UEYROU, BP. 06.33390 Cce- 
Mon-lj^tlaat. TU : 57.40X0.17. 

VA ASOO 4 gtr S MS 4 en Mém 1 Mo 4 2e IML 4 py • 
très «a |t veL S 900 F c4A ' 3 490 F PhDIppt VER- 
BEKE, 16, me Blr-Nekem, 91A Lamberpcrt TU : 
30X3X3.n. 

VACl2B04moni 4leaK74nbipiiM4kvte 3 000 F. 
Deminlotie ENGLERT, 67. me A LongevWe, 97150 
CreutzmU. TU ; 17X3X6.71. 

VA C120 p« 4 70 |x • |Oys 4 lea K7 ; le II Adé I 900 F. 
Ucolee flULIEAU, 10. me Leecure, 89000 U RMbe- 
ur.YotLTU:S1.63.13.81 

ASOO 4 eatmém 4 COtil 4 2 ) 0 yS 4 S 0 urs 4 kvTeS 4 rbkja 
VU: 10 000 F cédé 8 600 FO neul ego. 09« |4 mos) 
Chflelopiit ÆANNE. 14. mt A LorralA. 92300 LéVU- 
loi s . A r r êt TU : (16-1) 39.11X1.28 
ASOO* eal 12 Ko * SOdsIts * 20 ong [Powermonger * 
CrosMr.CaAvre 4 Ainots)TBE :3 0 CQF 8 dib MtndI 
BELMAOAW. 7. rue HeclonCailin, 06390 StlM-Prli. 
TU: (16-1)34.16.12X6. 

VA orig pt Amga : F19, SleaHn. Fgur, Robocap 2. Be- 
innAFtrt«iFlalC.Pa'IOO F.^.&urenCLEHENT,|7, 
nieCtvtlgnK.72000LeMtne.TU:43.H.OO.<1(A16 
819hA20t21h). 

VA pour CM. mont coiA : 900 F. Sotxts ; 100 F, nba . 
HUIar MOF.KidiOII OOF.erc.ChnetopheCARU.l 
alMe ladyCBe ttr n gW n, 78240 ChembArty. 

VA eal ment pour ASOO : ICO Alton 940 avec 1 mega 
(enensUe 8 4 Mo) : 700 F PhRIppe. TéL : 45X5X5.73. 
VA ASOO 4 eat 512 K * laa tat 31 r2 4 2 mari 4100 dise 
A enU. iTong Pa ; 3 900 F Sindy LtUOUZI, 5, elIte 
A le HiiiluPleA, 931» Noliyée-Orand. Tél ; (16- 
1) 49X2X8X9. 

VA ASOO 4 souns 4 20 p*joys 4 eaLAIMo. leO: 

2 500 Favec WarkbenOi.eatra. 1er Pas. menuets eipém 
flUnI COULOMB, 13, U Girtud. 13014 Marseille. Tél : 
9IX7.4SX9PU.). 

VA pour Amga ;orlg. AMesonte, Dées un pna ' Eric Pl- 
VET. 01290 Jaeaeron. TU : 74X9.1877. 

VA ASOO - en mèrt 4 lec. disk 4 mon. cM I063S 4 nba 
bg II d «< TBE pour 4 900 F. 93400 SUm-Ouen. TU : 
(16-1) 40.1IX6X3<lp. 20 h). 

VA ASOO 4 eat 512 Ko * fea eal 31 il 4 joys 4 souA nba 
ji. uH. el Aks lœ. vU ; Il 000 F. Cidi - 6 500 F. Ra- 
phaH OEST, 14. rue FUdherbe. 92000 Ninlerre. TU : 
(16-1)47X1X7X8 

VA ASOO 4 mort cM (PNIps) * eat mént * horloge 4 
|oyS 4 SOuns 4 iiOalogs(BPeml 3 ,EM.PC,Tcli) :A 300F. 


Daniel SANTOS, 73, ev. Bertiielol, 69007 Lyon TU : 
T8.69X2.M. 

VA nba ja et utOs sur ST I Urgent retdt émuL Amiga I 
Chrlelophe ALLIES, 2, rue du Marché, 34240 Lamelou- 
les-BelmTél : (7.99X3.30. 

Vds ASOO* I Mo 4 Driva 4 nba jx 4 ubl. (DPI. Digipaint, 
Soulpl 4D. DV3) 4 650 Uegss de Don. pub. ; 3 200 F (ou 
sép ). Emmanuel HANRIÔT, 47, rue de l'Eglise, 79019 
Parie TéL : (16-1) 45.77.n.16. 

VA sur ASOO Eapiors I 4 microproso Soocer : 100 F. 
ChristAfw HERRMANN, 4, bd du MaréchaHJollra. 
57600 SeiesliL 

ASOO 4 souris 4 3 manuels * 100 utis le h parlait 4tal ss 
ger. 4 W 6 4 Basic, pa : 2 3W F, Louis BUSG, 46 bis, me 
INarre-SemarO, 93190 BIsneJéeanlL T4L: (16- 
1) 46.67X4.12 (ag 17 h). 

VA A500 4 eat 1 Mo 4 mon. coul. 4 joys 4 nba ja jvsL : 
4 2 000 F). TU : 60.01.27.47 (vim 14 h). 
VAA500TBE4nmcoul. 10M4eal mém, 512 N 4 lmp 
Epson L(3500 4 mt Mdi 4TnsA 24 4 nba legs 4 joys 4 re¬ 
vues. pa :7 SOO F. Cyrille GRAND, 36. me Rtvay, 92300 
LevillMa-PemL TU :(15-1| 47.31.16X0. 

VA ASOO 4 eal Mém 4 mon.cAl. 1094P 4 câblK 4 25 
org.4dtshs4GFA4llvrcs4|DyS4SOUAetTapiS'^TBE, 
Pa - 4 790 F Eric DUFOURHENTELLE, 09, rue A le 
Plia, 59770 Marcy. TéL : 40.43.06.09. 

VA AmgsTOOO 4 DD 40 Mo * eat 2 Mb 4 TeOrive 4 10M 
* 150 disits 4 joyi : 11 000 F. Benjemin PITON, 67, me 
Catimli-Btugnel, 92300 Lena Tél. :21.79.23.76 (W.E.). 
VA O Dur GVP ASOO. HD • (42 Mo. 29 Ms) se ger. : 
3 900 F 8 déb. Olivier LEFEBVRE, 8 bit, me A Cléon, 
7MI0 Salnl-AubIn-lH-EIMUI. TéL : 35.nX1.X7. 
VACPC4M*monL «lect. D74 20Dja4tynthé voAle * 

3 joys pa. 2 900 F ou vie lép Jean-Jaepuei LACOUR, 
RifflA Stinl-Qt Avitvt Salnl-Qeorgtt, 89000 Auxer¬ 
re. T8L : UX6.00X9. 

VA ASOO 4 eat. Mtm. * mon. 10845 4 10 ja 4 3 joys 4 eou- 
A 4 An • horloge ' 3 500 F étal neul et imAI. ong. Eric 
puni, 12 , ellA Edmé-Marlorii, 87000 Umogea TU : 
95.MX8.26. 

VA ASOO * A501 • 10M 4 BOUÀ 4 2 4 90 disk * 20 

orig. lEye ol Beholder, FIS II, elb) TM, val : 13 900 R 
Pa - 9 000 F CMric AH8IEHL. IslIeMmeni Elchwiel- 
dN. Impiété Bediiub, 07930 Otiron. 

VAnbapiong.lurASOO,ArcadesSpoACompilc rPlenel 
Avant. Vm-WorlA etc. SuA/pa. üili : < ItNl. Stéphine 
PRINCE, 11. ma Ae Alouetiee, 62000 Ante. 
Dsco-ScOMe sur Amiga (éditeur, copieur, eaptorsteur) 
vil. .MDF.Pa :300 F (posièAliclure)orlglnal. Vincent 
VELTEN. 3, rut Aa PlupllaTt. 67120 Duppighelm. 
TéL: 00.90.00.68. 

VA ASOO* seurii joys nbaja leitsegar.Smois (eclijuinm 
91). 2 600 F AlAn TORSET, rua de MonHort, 70770 
MircgTU:|18-1|34.r.97.3S. 

VA ASOO 4 1 Mo * hpn* mora. csul. lOM • DigAI. son PS 

4 50 ja & ubis 4 joy 4 hvres r TBE * emb. on. : 5 700 F. 
Jain-Sléphent MARTIN, 0, BifM Ou Heul-PetArd, 
77240 Setne-Pori. TU : (10-1) MX1.72.M. 

ASCO (10/9111 Meg. 4 joys • Powerpley • ja 4 msaiplan 
Phrs « Turboleat « Pratil * oolorimeA * Disks, pa 

3 SOO F Dune LE XUAN, 16, tipL Salvedor-AllenA, 
951M Argenleull.TéL : (16-1) 30.76.04.34. 

VAA500 4 912K4joy* nba prgs (Indy 500, Sculpl4D. Ex. 
cal etc) 2 900 F. TNany DUriAOCA 30. Mnller dee 
SlblOA. M230 Cachan. TéL : (16-1) 46.69X1.77. 

Amiga ja ; écN. vit. pans pa. Tony DEGRELLE, 6, ma 
Qogand, 59212 Wlgnehlei. TU : 27.97.32.M (loIr ou 
wx.). 

Vds pour ASOO eat. 512 Ko : 245 F, FaKon ; 180 F. Popu- 
lous ; 160 (ou 280 F les 2) Précious Métal : 130 F port 
compris. MIckaél BOLUEN, 16, rue AervRoetend, 
<9000 Angers. TéL : 41.48.86.91. 

VA lea D7 dblt Face oou' Amiga/ST : 390 F 4 ja orig. 
AmgarlOOFoce Frédéric DELHOUME, Mirell Belle- 
lomalne, 31, peetaga A.-Cemus, appL 12 ,31106 Tou- 
loute.Tél.:61X4.11.07. 

VA ASOO t eal 912X4 2jûyS4 90 diskB4imjX4mbie4 
One. état neuf. Pa 8 dU. FabrlA VIDAL, 11, rut de Faul- 
triar, 57070 Metz. TU : 97X6X6X9. 

VA ASOO* moral. couL 10M*5OuA* 2joys •7ong.450 
disks, le h TBE - 4 900 F 8 dèb. Joeéph BARRAUD. Le 
Bonnard. 36200 Fronton» TéL : 74.94X1.95. 

VA pour Amiga, Alsh ST le gulA svalégique et tactigue 
A Powermonger (neut) Pa ; 50 P pon payé. JImmy AN¬ 
DRE. 37, chemin A le Crola-Bethonne, 16330 Nancey. 
Tél: 46.51.02X3 (w.e.seuL). 

VAA500 4 5t2K0 4émuLATVGA4 51/44jayE4taong 

4 souÀ 4 péritel SS gar. S 000 F à Ab. LuAvIc KIEF- 
FER, 92, rue A l'Ecole, 67117 Quetzenhsim. Tél.: 
H.69.a7.69. 

VA ja CPC 4M ex, : Dragon Ninja, Opération Woll pas 








ORDINATEUR 

même en panne 
( ATARI et AMIGA ) 

CONSOLES 

NEC / SEGA / NINTENDO 
NEO-GEO / SUPER-PAMICOM 


J.B.C. 

163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Téh 45.41.41.63 FaX: 45.41.20.89 

ouvert de lO h. à 19 h.du lundi au samedi inclus 



MEGADRIVE: 1090 F / NEO-GEO * 1JEU: 3490 F / SUPER-FAMICOM * 1 JEU: N.C. 




3.5 


OCCASIONS JUSQU' À 50% DU PRIX DU NEUF 
GARANTIE 6 MOIS sur amiga, atari, rc. 




n 390^ 

Pour vendre.pour achefer.pour échanger.la solufioac'est 

J.B.G. 

contactez le 45 41 26 04 


^ M A T E R 1 E L N E U P 


AMIGA 


A 500 PLUS 

(1 mo nm - aoflbeocri 2.41 
A 2000 

A 500 PLUS • ECRAN 1083S 
A 500 

DISQUE DUR A 500 45 Mo 
LECTEUR EXTERÆ 


2990 F 

N.C. 
4990 F 
2690 F 
36S0 F 
650 F 





K AV 

AIAki / AMIGA 
Pose Ix'ctcur 
Pose extension 
Réparations sous 4Sh J 
Si pièces dispo. 


ATARI 

ATARI 520 STE 2490 F 

ATARI 1040 STE 3290 F 

MONITELJRSM 124 1190 F 

MONITEUR COUL STEREO 2290 F 

ATARI Mega ste 4 M D.Dl 4 8 M 0990 F 

Lect.ext. 3.5 p 650 F 

DlD.20M 2990 F 

D:D40M .3990 F 

DCl 80 M 5990 F 

0.0 44 AM 5990 F 

WPRMANTE STAR JET DENCRE 2790 F 
512KPOURSTE 350 F 

512KPOURSTF 590 F 

2M POUR STE 990 F 

MPRIMANTE LC 20 1090 F 

Pour Commander 
Contactez le: 
45.41.44.54 


P.C. 


FXRMPI.r: DF CONFIGURATION: 

386 SX 16 M/ - I Mo RAM 
DD. 40 Mu - LECTEUR 1,4 Mo 
V.G.A. COULEURS 
DOS 5.0 - SOURIS 

UE TOUT: NOUS CONSUI.TER 


CARTE SOUND- BLASTER_1290 F 

CARI E SOUND-BLASTER l’RO.. N.C. 


DEPOT • VENTE 
TOUTES NOS 
OCCASIONS 

SONT GARANTIES 

6 MOIS 


BON DE COMMANDE à retourner à J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 

- VOTRE COMMANDE: ^ 

rcglcmcnl(à joindre à la commande):_ C 


chèque ou carte bleue numéro:- 

date d’expiration:- 

sign al urc:- 

frais de port; loRicicl -l- 30 F materiel + 100 F 


NOM: PRENOM: 

Adresse:. 

C P: 


VILLE; 


TEL: 

































chsr:. Lionel LEROY, Le Uonl-Lechel. 7412C Pnz-eur- 
Arly.m: $0^8.7821. 

Vds464K7-* 1 men. nbiji [env, 150 ix] revus * livres etc, 
le tt : 500 F. Amony DUBOIS, 4, rue AIpnonee-Preveel, 
9SU0 Domonl. TdL : (16-1) 39.91.85.76. 

VOe («ur Amiga : Goldtunner : 50 F, ActlofifigWer : BO F, 
WDndereo7 2 :1H F.UonlyPytlm : 60 Fou le II : 250 F. 
MatlKleuFEREDIE.ISS.Manléaiulhler-VlllarO, 39000 
Lone-le-Saunler. T»l. : 9424.39.36. 

A500 neuf • Je F19, Shadow II, Qeds eic. • écran Alan 
coul. « |oy. p< : 4 000 F i déb. Sebaellen GEORGES, 
Silnl*Julfen de Retz, 36134 Salnl-j0sepli*de>Rlvl4re. 
Tél :76.S6.31.S2. 

Pour Noei. étal neul : Amiga * écran Siirée t nbi Best 
Sotie t digll t joys t accass. < cébles Hi Fl : 5 500 F4 déb. 
Eric. TéL : 39.47.03.29 (1 p. 18 n 30). 

Vde A500 TSE t ezl 512 Ko • Ddoeeit • nbi|x. Demci. 
ull. Iiruk2.2, Emul, ÛPaint 4} ; 4 SOD F Alexandre JEC* 
Kl, 4, rue Chante-Blae Enumbla Lee Ciautaltea, 
74960 Meyinel.TéL: 50.22.35.19. 

VdeC64>1S4l tlod. K7tbtedergltnb>|x (07elK7|>1 
|Oy < bouquina, Pi : 1 600 F. Xavier FORTUNATO, 37, 
cOle da Boule, 78690 Moula. TéL : (16-1) 3020.87.67. 
Tu rêvee da poaiéder al de lancer un serveur iaiématx|ue 
|ea>en. bisiauxlettrea etc. l Amiga écrli i Sléptiene MAL- 
BEOUI, 10, nie de Serblére, 28130 Saint-Paul 3 Chl- 
laeux. 

YdeASOOavecousanmoni.^jxaljoys pxédéb MIckoél 
SERKIS, 77, rue cmieau Ptiyan, 13003 Meraellle. Tél. r 
91.92.68.56. 

Vde |X et uma eur A500 px Intér. cnriallen TURLAN, 59, 
rue de Frineavllle, 03220 Oegny. 

VdejisurAmlge en Coria. Henri PANJNZI, lolleeement 
du domaine de la Conllni 2, 20167 Mazzavle. T4L : 
9922.13.94. 

Vdl pour Amiga linal Wiitle Mandiaeler. Qreal Cou'i 2. 
KIckOK 2. PanzaKBoiIng.lolue 1 aie :90 FCerleeBA- 
HISTA, 79, rue Pemety. TéL 143.222628 |ip 20 b 30). 
VdsC64 1 leol. disk 1941 *■ monl. ven.» 2 Joys • K7 -i 160|i 
la II I 600 F Laurent BRAUN, 3, rue des Vergers, 
573»TiWiiery.TeL :87.73.ai.29. 

Vds A500 TBE • nbx jx « 1 py • eouns * pén 2100 F. 
Tnomaa PERE2, S. ne Mirabeau, 75016 PaHe. Tél. : 
(16-1) 49.20.37.24. 

Vds A900 * rncni. coul. • nbx |x t joya t latxe * Impti. coul. 
Nlcplia JAYET, 26, av. da la Crola-Blancbi, 78340 Laa 
Cliyai-aoui-Bola.Tél. : (18-1) 34.62.43.46. 

A1000,512 Kp * KlcKslar 1.2 1 péntei • manuels t Work 
BendiV3«|ivuvls*Damos* souris bon état :1 900 F. 
Arnaud DEVREESE, 16, illét Cntrltl-Dullln, 91100 
Rtimi. Tél. : 29.36.90.63. 

Vda A900 • mon. I084 • cibla Sri. < exi. 912K Commodore 
« Disks • oies rgt ' 4 200 F Nprdio Fpwer - 760 F Bible 
240 F HugueeLAIBBE, 33, av. dea Bulloa daCoOamis, 
Cllé 4. Baoullau, Cbambre : 433C, poêla 144. Tél. i 
08.38.30.02. 

Vds Ce4 * nbx prig. t écran mono on cadeau Cb 
conlBcts Amiga dane la 62 ou 59. Matniiu HERNOJT. 
314, rue Nillonale, 62290 Noaui-laa-MInei. Tél. : 
21.20.32.84. 

Vdsmonl.couUOESSOmolaesgai. :i SOCFxSollschar. 
contacts Soft Hard. Cbsttes RODRIGUEB Tél : (te¬ 
ll 4480.83.69. 

VdsASDD(ocL9l}gar.2ans*axt. 612 K 4 tact. axt. • nbxjx 
4 2 ]pyi «ttvuH : 4 290 F (peu servi) AlOen ROLLE, 10 , 
plaça da la république, 83100 Montreuil. TOL : ( 10 - 
1) 46.5920.91. 

Vda |i sur Amiga, px Intér. dam. lista. Patrick COIN, 64, 
rua da Frincavllla, 93220 Oigny. 

Vds A900. version 1.3,2 Mo de Ram. exL val : 1i30D F. 
axe. état, cause A2000 ; Px : 2 700 F. Frangois-Xavlar 
D'HOLLANDER, 21, rut de Mondblel, 62123 Gouyen- 
Arlela Tel. 121.2220.91. 

Vds A500 2 Mo de Ram 4 60 disks 4 man, 4 livre 4 tepis 
souris : 3400 F. Cbrlsllan TAMBOUHAS, 2, allée des 
Aceolae, 94510 Le Oueue-en-Brle. TéL : (te¬ 
ll 45.94.04.97. 

Vds jx orig. bas px sup Amiga de 100 é 200 F Grégory 
RAUCHER, 39, ne Lésn-Frat, 79011 Paria Tél. : |16- 
1)43.48.07.69 (vers 20 b). 

Vds A5004ex1.4mopcoul'4joys<souri5'4lrvres4pari.t 
nbx Softs. TBE: 3 990F Vds PIn's. 3TEF. Tél: 
6827.33.94 (W.E.). 

A500 TBE 4 moni coul. 4 exI 512 Ko 4 2 |oy 4 Isct axi 
3l'24400ii4Ulil.4l1odg.4 4B mag.42livre9:5500 F 
Françola COLLIN, 5, résidence Fleurie, ruedesrésar- 
voirt, 28000 Cbinres.TtL : 37.39 6140 |ap.19 b). 
VOsA20004mon, coul.4carleAT42lecUO.Dur33Mo4 
exL 2 Mo 4 impr. cou!. 4 nbx legs 4 docs : 16 900 Fâdéb. 
Dénia POZ2ERA, 181,ruadeaAlIléa,41100 Selnl-Etlan- 
ne.TéL : 77.3826.29. 

142 


P 


etites ^annonces 


PC 

Vds PC 286-16 DO 42 Mo, laot 5 IM al 3 Ir2. mon VGA 
dPul.lMoRam4nnx|xeiulil :11 000 F. Olivier PLA, 26, 
rua Surcoul. 79007 Parle. Tél : (18-1) 4521.18.17. 

Vds PC XT CGA 640 Ko 2 leci. 5 IM 4 nbx jx 4 moni. Am- 
bre4SDurlG4[oy5.T8E : 2 900 F Leuren1VOVER,5,rue 
des Bereaaux, 93800 EpIney-aur-Saine. Tél.: (19- 
1)46.22.66.02. 

VdsOlivetbPCI (comp. PC) av. leci 3 Ir24nwnr.4l9disk 
lati :2 600 Feu éch. ctre A500. Benoll PAPESAV, 3, ne 
dd siada, 62219 Longuenesee. TéL : 21.96.0323. 

Vds PC 286 é 466 moni. coul. VGA 4 malos Hili (jap.) bas 
px. dam. liste. Ecb.jxsur PC. Jacques POZZO DI BOR, 
00, villa MIcbiud, Chemin Blencsralto, 20090 Ajaccio. 
Tél: 96.22.26.37. 

Vdt|xPC91/4 : Inter. Soccarcb^.iCompllPovierCraeh. 
Crazy Cars 2, InOy Act., Lasi Ninja II. Hll IV, Px : 75 é 

200 F Marc JONCHERE, Résldeneade l’Etang d'Or, 4, 
pieu Ralmu, 78120 RamboulllsL TiL : (16- 
1) 30.41.61.72. 

PC/XT 640 Ko. DD 20 Mo. 2 X 91/4 4 écr. bercules Tan. 
don4BOunS4joy4impn.|1ru0anneul|4 2ra7ig0isk.Px : 
5 900 F Valérie PEQARD, 68, bd Davoul, 75020 Parla 
TOI. : (16-1) 40.09.76.43. 

Vdi|XPC31i2ChuchYaager :200 F.AnOrelti :200 F In- 
0y900 :150 F, axe. Etal, pon payé. Fabien ETORE, 292, 
ne da Cbarbonniéra, 49600 Salnl-Jein-da-Braya. 
Tei.:38.86.69.67(WE.). 

vos log ong Airllne Tranipon PiIpib 3 1/2, Tanoyrcom- 
patible PC npl. Fienç :150 F. Chrialopbd CJCCO.Tél. : 
40.3445.40. 

Vd5PCl9l24 640KodaRam4impri 136 col. -D Ou'32 
Mo 4 coul 4 logsTBE. Utoent. Px : 5000 F Sandre CA. 
RUEL, 20, BV. de Provenu, 70140 VéNty. TéL : (18 
1) 39.46.52.20. 

VdsiBMPC AT286,140191/4 une Ega-éPTAnepui Car. 
ta nys. • joys. nbx jx 4 util. DO 20 Mo Anthony CHAR- 
LÉS, 47, nie des Écplai, 96940 Mery-sur-Olu. Tél. t 
(16-1)34.94.60.36. 

MpmelanaspourlSM VtaCaA9l91 290 F,Arrpra 
EGA : 390 F. Van CQA Appta ' 203 F Carte CQArEQA : 
150 F. Edouard TOUBOUL, 27. ruadti Pallia Cbiale- 
lais, 94370 Suoy-en-Brle. TéL : (15-1) 452028.37. 

Vds PC 3086 lea 3 1 .3 - S 1 4 DD 30 Mo VGA c«ul 4 
Works 2 4 souns - tapis ss gar Px. 6 500 F. SIépbsrta 
ROUX, 28 bis, IV. dtt Colonntt. 96500 Bron. Tél. : 
76.25.41.62. 

V0llSMrOS2.DD 30U 7 000 F ou 4 ciBviei 4 4crBn 
VGA : 12 500 F Ivat 20 000 F). Cbrlltepbe OOBERT. 
35, rua dat Jaunu Marqulua, 62500 Ruall.TéL : |15- 
1)47.77,05.10. 

VdsPCiSl242iecl.S1/470 D7ri4uaia(lndyFl92ombi| 
• dntra iHuni. écran) : 3 000 F Dominique CHRE¬ 
TIEN, 1S, rue Ven Gogh, 95420 Megny-en-Veiln. Tél : 
(15-1)34.67.16.11 (W.E). 

Urgt vds FC 3266 1 9 MHz gar 1 an. 1 Me Ram. DD 40 Mo 
lecl. 1 44 ai 1.2 Mo Ecran VGA coul. souris. Legs 
10 9» F Pairlek FARINA, 44. ne Ediion. 99330 Méy- 
zléu Tél: 76.0422.36. 

Vdl pour PC impr. Citizen LSP10,9 eiguitles 4 rubans 
neufs px : 1 200 F Ranpda IM. 0, vllli de l'Onde, mW 
Tprey. Tél : {15-t) 60.17.26.62 |ap. 20 h). 

PC 2286 DO 40 4 lacis 1.41 4 1.2 4 ram 1 Mo 4 VGA coul 
HD 4 190 D7 4 Impr. étal neuf : 10 000 F é déb Rapbsél 
GUEHÛ, 32, ruedeSeInt.Tropez, 56000 Vsnnee. Tél : 
07.54.01.96. 

Jx PC : Populous 4 D.Oish :200 F. Simcity : 120 F Terg- 
ban ■ 70 F R.Ranger : 60 F, WIngeom : 130 F Indy 3 : 
190 F. Posa. adi. Viclna ou Laïcs AIT KACY, 76016 Pi- 
rli. Tél : (16-1) 42.52.02.91 dp. 20 h). 

PC 2086, 610 K 4 Od 30 Mo (File Gard) 4 Dnvi 31/1 4 
écran VGA 11HRCO coul. 4 MS-Dos 3.3 4 mousse 4 ji. 
TBE :8000 F.CbrlalopbeGONGORA, B, ruBJean-Jec* 
ques-Rauesaeu, 76180 MCbllgny-le-6ratcnneui.Tél. : 
(16-1) 30.43.99.10. 

Vds Amstrad 1512 4 Impr. DMP 4 3 Ipgs. Px : 3 000 F NI- 
COle LEFEVRE, 40, bd J.-a-Rou9Mau, 92230 Genns- 
vflllare. Tél: (16-1) 47.94.40.49. 

Vds PC 1512 uul. D.D avec Doc. 4 souns 4 nbx legs. Jx 4 
utile dtvers élal neul : 3 000 F à déb. Didier DELBROU- 
QUE, S, ne Emllienne-Moreiu, 62970 Courcellee-Lei- 
Lena Tél: 21.77.12.63. 

PCSanyo16XLRam610KdEgsM5dosl.O,1D.0.20mi} 
lect. 51/4, nbx jx et legs, px : 4 000 F. NGUYEN, 3, Squa¬ 
re Femind-WIdal, 91000 Evry. Tél. : (16-1) 60.79.49.13. 
VdSjxpoutSpacirumcflg.Jx, compils. Magazines, liste sur 
dem. Nlcolea E9POSITO, 196, ne des Volaina, 60400 
Beberlooun.Tél : 44.43.09.01. 

Vds legs DompubpourPCS 1/4 pour liste lenv.ibrée.WIl- 
ly FOLLIN, 29, ne des Grés, 02290 Pamant. Tél : 
23.73.62.17. 

Jx PC : Pop* O. Disk : 200 F, SimCfty : 120 F.Targban : 


70 F, R.Ranger : 60 F. Wingeom ■ 130 F Indy 3 ; 150 P. 
Voy. du Tmps :70 F Ecbpo. Vscine ou Lelle AITKACI, 
79016 Perla. Tél : (16-1) 42.92.02.91. 

IBMPE/2S04D.D20UO4lecL2X31/24SOuriS4VGA4 
50 disks ÙX util. Px super : 12 009 F. Tbomae SYLVES- 
TRONE, 33, av. du Général-de-Gaulle. 91260 Juvley. 
Tél:(16-1)69.21.60.21. 

Slpp > 6 000 F PC/XT 8088 é 10 MHz 51/1 DD 1 20 Mo 4 
écran CGA coul Ellenne LACRAMPE, 16, ne d'Es- 
Ilenned'Orvea, 94300 VIncennes. 

Vds PC 1512 SD Mono DMP 3160 souris impvl. log Word- 
slar Etal neul : S 000 Fpx i Oib. Claude TRUPOT. 16, 
Chemin de Brils, 91120 Palaiseau. Tél : (16- 
1) 60.11.44.97. 

Vds IBM 8530 H21 DD 20 Mo • VGA . |x. Px ' 7 200 F 
(acb. le 03.91). SIépbana FR ADIN, Le Bofe Colin, 65690 
Notre-Demede-Monta Tél : 51.66.66.23. 

Vds PC 1912 2 drives moni. coul. 4 impr MPS1200 peur 
C64/128.3 000 F le PCeM OOOFimpr J..fpancla LO¬ 
FEZ, 96, Cité du Chéleau d'Eau, 62970 Coures Nee-les- 
Lena 

Vde JX PC a V} ■ Huma Six 190 F. Wonderland : 90 F. 
Tburiderstriks 50 F. Sacral Missmns - 90 F Jean-Fran- 
golB REGNAULT, 2, rue des Pivorllee, 79019 Parla 
Tél :|I6-I| 40.12.14.04. 

Vds FC 389 DX 29 MHz 32 K cacbe I Mo DD 40 M Aious 
laci 1 2M al 720 Kp VGA coul. Ecr. VGA Mono : 8 900 F 
Eric SANSBERRO.S, rut Jean-Charcot, 94420 Le Plai- 
ila-TrevlM.TéL:|1S-1)49.94.34.41. 
vos AT306SX 2 Mo 1 IccI S1/1 cl 31/2. 40 Mc O.Dur. 
éosnSVGA. cane Adfib. Joys. souris. |x 12 000 F Fré¬ 
déric COSSON, 2. rua Julai-Jouy, 75010 Pida. Tél. : 
(16-1) 12.91.67.90. 

Vds ponabla AT 266 Iscl. 61/4 mém 640 Ko DD 20 Mo 
écran icrtsieiux liquides Px :9 000 F (val. .20 000 Fl. 
Guilleume SARTRÉ, 104, rue de le Croix Nlverl, 75015 
Psrll.Tél.:(10-1) 46.20.89.99. 

VA Slleni S2 :100 F 4 pob, Gunshlp 2000'190 F 4 pod. 
uiomi VI: 100 F 4 pob. PC 31/2. Riobird VIN- 
CONNEAU, 280, rie de Salnt-Tro|in, Boullara, 16100 
Cognic.Tél:49.39.21.79. 

Vdl Jx pour PC ' Qreal Courts : 160 F. Kersteke. 10 F, 
Knigbl Foret :100 F, Fait Btesk-00 F. Fi'tandForget. 
60 F Jtin-Cbarltt PAUL, 39, nt de le Jcinni, 69126 
erlndsaTél:76.49.00.20. 

Vds PC COmmodore912K lecl 9 1/4 360 KCGA ben ttsi 
Auréllen EBTACE, 6, ne Lamtnlne, 76220 Vlroflsy. 
Tél: (18-1) 30.24.67.79 |ip. 16 b). 

Urgent 1 Vds ji ong. 31/2 PC : Keert cl Chine 160 F. Jet 
Figbter II '190 F, Pien été tventure l70Fdu900Flei3 
Philippe CHOPIN. 127, bd Pérelre, 79017 Perla 
Tsbdiy tOOO HX PC • mcni. CQA > jx (ong Px. 3IHO f. 
Sys Sébastian BOUTIGNV, 1/A rue de l'Elang, 01210 
Lima Tél:(ie-I| 6140.77.63. 

Vds il PC VGA 31/2 :160 F, Jei Fighier 2.0unib«2000, 
F34.SpacaÛueil4Ess Mage etc CIsudeOLLIVIER.Ll 
Grande Pleine, bel. A3, bd, des Armarfi, 63100 Toulon, 
Tél.: 04.27.44.76. 

Pour PC, vds Sound Blssist EquiOll CMS 4 MidiBcx 4 
Séquenceur, ach. : ? 900 F, pi 1 600 F (cadeau . 1 jeul. 
Eric PIGÜET, 28, rue de la Réelsiance, 716SD Cbimey- 
iéi-Macon. 

Stop I vda PC/XT :6 090 F.aOOet 10 MHz. 51/4. DD :20 
Mo. avec écran CGA nul Etienne LACRAMPE. 18, nié 
d’Eallenne d'Ûrvea, 94300 Vincennea 
vos PC SaS-SX 20 MHz • souns 4 mon. suoar VGA 4 HO 
40 M04 20rrvas61/1431r24HDRemcll px intér.Fredé- 
rid PINCHON.Tél:34.16.14.U. 

Vds PC 1612 Amslrad Mono 4 legs 4 livres bon état. Cé- 
drlc GIRARD. 1, bd Leolerc 85160 Sélnt-Jeeb-de- 
MontaTéL:61.S6.1381. 

VA PC-AT VGA coul Carte Ad-Lib D. Dur 20 Mo lecl HD, 
DD 4JX et manuels. Px : 6 009 F Pierre HOUX, 3, ellA, 
J.-S.-Ollve, 13170 Cerncux-en-Provancc. TiL : 
42.0140.67. 

VAixpourPC51/4,5 FpceculO F<e5l0(oor1 compris). 
Dam liste. Grand choix Pierre FOURNIRET, 44. ne des 
FoaAa, 55170 Ancerville. 

Vds PO-AT286 Ram i Mo. Iscl.3 1/2, DD :20 Mo. écran 
EGA coul. sauna, joy. log. : Works (otig ), nbx Jx px : 

8 000 F Daniel bassaget. Le Sud de le Garde. 07100 
RoltfleuaTél : 76.33.61.08. 

Vds PC 1512 DD coul. 4 Gem. 4 souns 4 nbx legs. TBE . 

3 500 F Antoine GREBONVAL, 3, ne A. ETM. Hurtelle, 
80460OusI-MaresLTél. :22.30.13.63. 

VA A PC 3366 SX 2 lecl. Fabrice BRUNON, 63, ré¬ 
sidence S. Hccbatte, 60000 Beauvala Tél ; 
44.02.04.67. 

Vdajxorig. PC 31/2 Wrng commander II : 260 F. KIckOff 
2 -190 F.luilySO ilSOFPmifppaBOUTON.l.neAna- 
tola-france, 49400 Reury-lae-Aubrulc. Tél, 1 
36.96.4281. 


Vds Modem éxt Hsyes (V 2 i - V22 - V22 Bis) pr PC : 
1 000 F Thong SYSAAtH, 1 , Square de Berenger, 
93240StalnaTél :46.22.94.S7. 

Log. IBM Wnling AssilanI Y 2 .ao trailemanitexte PC Cpm- 
plsl : 200 F. Alain LEMAIRE, 7, ne des Baudets, 62450 
LeTransIcy. 

Vds IBM 8530021. écran coul, souns, lect. 720 km. mém. 
dd. 20 Mo. 9000 F, Adapt. Impnm. Laser, Canon LI016. 
Px : 5 000 F Claudette RAVELEAU, 9, rue dea Amou- 
reltea, 27190 Hacqueville. Tél : 32.95.63.70. 
VdslBMPCAT266.912Ka4DD.20Mo4 5l/4 4 S«jnE 4 
dos 3.3 4 écran mono 4 log. Px :3 600 F Pxà Ab. Pierre 
DUCR05,16, ch. dea Corncuillera, La Houssayo de 
MouaRaa, 27220 Saint-André da l'Eura. Tél. : 
32.36.27.02. 

Vds pour PC DD 20 Mo 4 carleconlréleur 2 FD/DD 600 F 
cane Mullifonc. séria par ixTime : 100 F Jacquaa AZOU- 
LAY, 43, av. Gabrlel-Pérl, 91700 Ste-GanevlévaHfee- 
Béla. Tél : (16-1) 99.25.07.91. 

Vds PC. 640 k, EGA coul, MD 20 MD,*impn. 4 legs (3D 
K-I.W>ngComtfi TBE.Px.SOOOFPassir.a'aAl SIé¬ 
pbana CANCIEN, 3, allA Plaleau-Fleuri. 06600 Anlj. 
bas. Tél. 193.33.73.71. 

Eicepsonnsl ' vds Billy Elliol Nas car Cfiillanga Cause 
dble emplois, jamais leivr PC 3 1 2 : 200 F Cyril CAS- 
TAGNINO, 347. cb. OeGsMdbau, 31860 Libsrihe-lur- 
Laza.Tél :61.0S.69.46. 

VAman.surPC(QulckSbotieiinierlacalen:490F|iég 
H'Isienne). Julieb BAUDET, 33, rue Compsne, 75019 
Perla. 

PC AT 90205 OlneDr M 26. Ecran CGA N.B. 1 Mo iim 2 
lacl S1/4.1.2 Mo ' 3 500 F 4 port. Jean OUREIB. 292, 
rua Auguala-Bonit, 69130 Lsmbarsirt. Tél. : 
20.02.19.51. 

Ing. ml vdsPClStODDcouUddSO Me 4640 Ko 4 écran/ 
Cabe EGA Tandon * impr LQ 3300 (24 alg.) 4 nbx log 
ong - 8 000 F Frank HERITIER, 10, ne TUrenne. 30000 
Qreneble. Tél. : 79A7.96.09. 
vos PC 1912 eeul 4 sdurla 4 2 drive 51/4 • impn DMP 
3290, joy > carte nbx log. (ulrl 4 jx) : 5000 F Stéphane 
BONNETIER. 6, rue de Fleurs, 97740 Lengevllle-lee- 
Sslm-Avold. Tél: 87.91.12.74. 

VA PC 3e6-sx 2 Mp ODOOM 2 FP 1.2-1.44, minl Tour 2 
por, ipy pci 6 , Windows, nbx ix. 7 900 F 4 mulgiean So¬ 
ny -12 900 F Jaan-Jaequai CONNANOLE, 7,lmpaaie 
de la Tbeve, Mqniorttin, 60960 Orry-ls-Vllle. Tél. : 
44.60.63.21. 

Vos JX comp. PC Rocket Rsnger. 10Q F, livre Arts EGA 
100 K livre lotus 123'30 F. Eprpm ' 100 F les 21. Frtdt- 
He LOJCNET. 142, ne de Roubaix, 99126 LInMiIaa 
Tel. : 20.46.66.44. 

vos jeu Ml. 200 F 4 PC. Oitld V. 3.96 :200 F avK MS- 
Dos 4 |i 100 P 4 leudsopl. Golden Imaoe :3S0 F Ksr- 
nik SUSANYAN, 21 , rue du Groupe Minoucblon, 94140 
Alfonvllle.Ttlt(16-1)48.93.37.99. 

VdtPC 366.2SC,2MO4DD404 31/24S1/4 4SOuns- 
VGA Peradise (C 610 X160 X 2560 • MS-DOS 9.0 4 nbx 
legs 8 JX. 19 000 F Frédéric LE PIPE, 28, ns Müller, 
76016 Parla. Tél. : (16-1) 42.54.06.94. 
V0i1S12PCODcaul. Driard20Moltcl.51/4 nbx legs TT 
XWS Tbleur. Jx Px : e 900 F Û M. Jeib-Paul GUERIN, 
16, quai Olendsz, 78130 Lae Mureaux. TéL : {16- 
1)30.00.47.32. 

PC HSS3e6SX • 0041 Mo • 1.241.414 VGA 4 Sound 
Blaster 4 Windows 4 souris 4 ton 4 2 Mo da Ram : 

1 300 F à déb Franhllti FELLOUS, 6, av. de le Com¬ 
mune de Perla, BP 142, 91100 VlIry-eur-Salna. Tél : 
(10-1)40.01.41.61. 

Vds PC VGA 640KO DD31/2*61/l4iounS4png. TBE. 
Px é déb Tbomia BAILLON, 31, bd Htnri-IV, 760D4 Pe¬ 
rle. Tél. : (16-1) 42.77.84.03. 

Vda PC 166/33 MHz. 4 Mo. VGA 512 K. HD 124 Mb, 5 l.'l 
(1.2 Mb). 31/2 (1.41 Mb) • mon. SVGA 11 - coul Px : 
25 000 F (neuf). François VANDERMEERSCH, 15, ne 
Qulllaume-Venzeveren, 7700 Uouacron (Belgique). 
Té). : 066.34.11.37, 

VdsjiPCS 1/2An0ralll :200 F.ChuckVeagsr :200 F. In- 
dy 900:190 F. élal impac. Fabien ETORE, 232, rue de 
Cbarbonniéra, 49BD0 Salnt-JeBn-de-Brsye. Tél ; 
36.88.65.07 (W.E.). 

PC 366 SX 16 MHz, Ram 1 Mo. DD 10 Mp, 2 licL 31/2 et 
51 / 1 , VGA coul 1024 X763. souna. Dos 4.01, px: 
10 000 F. Lionel CORHIERI, 22 bis, chemin des Bé- 
zonaa, 91310 Montihéry. Tél. : (16-1) 69.01.16.66. 

Vds PC 2066/30:640 Ko, DD : 30 Mo. écran VGA csuL 
lect. 31/2 et 91/4. impr. SgIO. 8 600 F (rég BerAauz). 
Gaél GIOUX, 118, coum Vfilor-Hugo, 33000 Bordeaux. 
Tél: 96.24.53.90 (adirée). 

Vda PC 1360 4 carte 6 Ko 4 Impr. jamais servi -1 400 F 
Slépbene PY, 20, av. du Chiteau d’Eau, 31880 Le Sal- 
velal-SBlnl-Gllles. Tél : 61.86.46.33 (av. 19 b). 

Vds PC XT 640 Ko 1 OK 31/2. écran Philips nvono. carte 
VQA.Iog.ji.vilesse9/10MHz :Px : 0 200 F Plerra-Loula 







PUECH, roine de Hodez, 1233D MarcillBC. TéJ. r 
ES.71.72.2E. 

Vds PC 2036.640 K < DC 20 Mo • DnveJ 1 T éoan VGA 
« lt>} l|i t ntl) < souns • loyt P> S 000 P UuranI 00- 
HIN,7« cour de l’Ange, 77120 Coüleminlare. TeL :(1E- 
1IE4.20.B0J1. 

Vde|i ong sur PC [ei. Elvirs I '150 PI'iSTeeurstm Oe- 
nIahOenI» SORBA 23, rua de Pllluil, 38120 Fonlinrl- 
Cornlllen. Tel. :76.75.E2.H. 

ViveNoél I vds PC iBMcou) TBE'tcrer'OOSOMo ii- 
utile, cane iriiniiai. deea etc P> eiut S ego p Marc 
LEBRJN (rég. peililenite). TH :<1»1| 42.24.62.02. 
PCXT512Ko'ir"- lettS 1 e-ceneVGA.» «or» 
CQA>OD2Dlito-i>Aiogs < 000 P Sebeetlen BA- 
CHERE, 4, rua du CnHaeu-ReouL 33310 Ldnnont. 
Tél. : 66.38.33.12. 

Vde PC 1512 cdui 2 erm • som • doa • s.-onse 
TBE. Cause encs» Pr 4 9CC Paoec Alasandra REP 
NER. 80, IM Camol *3230. Rematm*. TH : <16- 
1)48.43.29.72 

VdsPC1640 5 - 4MzC5Gi-« OWPrK-le^alPC 
nOxliv..nu’>s 2«7 Pneeer ■SI ICO 6 50CPad4e 
FabrlcaP6LLET1ES.i5l».fijePoixr«ar îTlOClIcliy 
Tei.:|16-1|4731800E 

OinatliPCSEeEvaa»,' . >;igw:. ' ue R»-.n 
Tazte * TaOiHr - .1 - ao/^ - ore Pi EtorPLaurani 
TRONCHON. IEB rua dAim. 61000 DM. THi 

20.88.12.93 

Vdl PC AT 266 ■ 2 WK • Uc ^ eu: S • 4.20-eoa 
-cai1eEG4.icr»-ESi-4..C»'3*»i 5300 Pa 
<t4b. 3aai)-PiU ROCHAAO 164 rw «tcser-Huoe. 
92300 Lavaao»Panac Th -»1'47J7 87 09. 

Vds PC Trot -XC -16»; «c . sexrs ac».- 3’2* 
inonlMciro-!! 2»7; = i>cOt»dGOURTTEN.So- 
lomiat. 01460 Ponm Th 74i»iti9 
AmslradPCOCKiraiCau ^5-4.:-- 2 DO32 
«o^jorS'-ri cçs f XC P s xc itoaM PALAUO. 
2E, SV. des 3 IB xia a a Ba aa . 443K Naiaaa TH : 

40.4986.93 

VdsPC6«“i2i>>esI-îeerjr5S4:-;»d‘3£ ei 
S 000 F Jaae THiPin « -s llHree-V'incam. 
69240 Ounkarjua. Th 2L63-6<8' 

Vds PC 3C«6 -e.- = • i- W :hj 2«:3-2- 
5 1y4.HD4ÛUc-^a c»-r-V - I “ TXCP 
Chantal HAROWW 67 ■« da 0B30O SauK- 
les-RHUH TH . 248*81.42. 

Vds or» • 3o~ax ' j e a Te* 44a- r-.v= i 

pour PC 'sç Frai* ÛB8DlLiJ*L 12 BH rue C 
Dalasdua STTTOBaviaciT h 'r«.r a537141(la 

soH 

V0sPC?»6ô4;4:-.34=i^-a!r:--2y5-4- 
Works-W-OM '50CP7IIU—JuMLIiyniaPe- 
Ul, 75016 PlCH Th -16-1 45814434 
iBMPS’Viya«X3t«É: Bt Dec. =>:‘ass-Vr»» 2 
Garsn 6 -es ! XC ^ nuae-dc axa HARTtSS-AE- 
BOCHO. 21 rua 3ri« ut Vteeui-Oa- 

mnTH:47.448I*1 

Vds )i crç xu K It s ~-i dax*»- - e ' i i js 
BeItliCnan sa: xK a?X = Sar9tCa«BE5t4S. 1E. 
Squax AfearvSenamr T*35i La SÉaeetg- S airi a. 
TH:{16-1lBU84771 

VX Pc 2fnp 6*2 40 44ene Sa Ir-ua ms 3 * 1 Du 
32>Mura>«çi 3X';TI«wl*A4L£VU£4'ua 
d'OIoren a xaa >Hna 3041 ruaon TH. 
81.74.73.63 

VXPC VcXrOBê :< i lA-o 2 *c X < U; ils . 
Bcarir>arj'a'2U;Rar - 3X p SagamUUFP. 
MANW,4,rMC lM il M 4> H i ai *2ii»aa ja TH n6- 
1)478782.43 

VM peu- p; Di--»:»' <w^-.*4ro» j.-«4~ 
ong cgpaca KO P«i3 Pd-H5'4 LacICM*- 


CREARD, 7. ma Eugana-HanuH 75016 Parla. TH : 
118-1)46.03.49.10. 

PCvdSongavacdecGunshprlOO F. Qvck Yaasar^ 
100 F. Sherman 100 P Ofl Shore Wamsr 60 F. Des- 
Uvar 50FJun-liKBATY,»,rMfaldl>erlM,93700 
Diancy. TH : fE-l) 48.31.1281. 

VX PC porlaOt DO 20 440. lea 3 Kl 640 Ko. Moosni. 
legs ècrancaien DI 5000F.Pans.Saunw Cyrlllt 
LEVESQUE, 1 rua du Tamplt. 49400 Saumur. Tal : 
4181.3112. 

Vtt PC Taraty tOOD HX 640 Ko 4crin cskA lact 3 Ii2 H 
5i'4>,oyTBE .2600 PHu(MaREGMER.22,ruadti 
AMM, 69670 Bavayi TH : 27.668086. 

SHp I Ida PC 1512 TBE col 2 MCI 26 H 2 |OrS ut) ald. 
7aOOFidé() Frédéric OERUH. 6, IM dat inuMnM. 
5»00 Chaunonl TH : 2603.6085 lap. 16 h). 

SHO adlM Ida mon VGA M> char note sa emOH Supar 
pitdansdépKl JaanMarMSPARTOU.Ol, MVaMn- 
llA 06180 Nka. TH : 919881.76 («lira 16 h H17 h). 
VM PC 286 1 6 MHz VGA tout HR . 1M) dt Rtm . 0 Dur 
eOMotimpn •dahu 7 900 FTBE doMVELU.d 
Laa Parvanchai, 13790 Marignana. TH : 42818341 

Ur94ni>«sPC15l2.D0.ecr«i«ulCGA 640 K4..SM' 
ra. ntt rti |i ai ud. U 3 850 F Piénda HAEOELEH. 
14, ma MadtMIna, 92160 AMonp TH : <t6- 
1) 48.60.4781 

VXPCIOCoinmodoieicht'91 ugv.tt ixe'.cjusa 
dtiMtir«lH*IHn06UOmBoiiMu-BeuzHll4H 38130 
CMIrvtu<-Ma-Ltca.Tei :M8160.10. 

Urganl : ISM PS2 ModiM 60 VGA coiA Floppy 3IQ 1.4 

Mo. 6 l.'S 360 Ko HD 40 Mo. 3 Mo Rv. Saurs • Kigs 
lS800FGrag.TH:4381.30.38. 


THOMSON 


VX 4 pi Pour 707 Pi ; 20 P pce, lara vile RenM DAR- 
DAGNOH, queitler de Laacouperle, 32100 Condem 
TH: 6289.38.31 

VX Thomson T06 • |i ■* apDiendssege anglais sans 
écran :i 000 Favecéoan :25M F.DavMKSGUIH.Le 
Blanquat X Beroede, 32330 Lauraei-GoodiiiL TH : 
82.29.46.34 (soir). 

VX Haas X piTracn pour Thomsor. 1DO F pce H un li¬ 
vre techruque ' 150P irvâi PROBSî. 9, me des Accé¬ 
das, 33340 Lasxt'aMadOdTH :S18I8111 
VX 4*05 TBE - pi - irom - acce^ Ps é Xh Stéphane 
BASSO.co4lV'ilalJeer-Pierx,5,a«:deaRealsiiques 
Perh Le Oetfend, 13490 Jouques TH : 416171.77. 
Vds pour Thomson ddidnve - corardieijr X D7. Pi sym* 
U é déh Fabien VERGER, 4, rue Bcétoeu, 7*100 
Thouais TH: 4966.14.94. 

VX mont coul Thomson, 36 cm. penlai. TBE flippe 
BOUWr, Mas X Lleuie, 38121 Chonaa TAnXMan 
TéL: 748186.01 (le Mér)- 

Thomson T09 rnoru cDiA, crayon ops. (ivers vH - 
10 900 F. vendu ' 3 HW P MkhfMQOOCFROY, liMf 
Xir>«ipllele-Luni, 94140 AlloitvIIM. Tel : (16- 
1)43.66.7811 

VX TOa • mon nul • Met ittk • 16 |i « 4 X4 éduc • 2 
lOy crayonopL •.2Mespiog p: Pi 3500FedébSlé- 
phsx FALLACARA, 10. me de« Lys 45220 Douchy 
TH : 3117.15.92. 

vnidg. ev.mai peur Thomaon M U é 50 F • x In 
F orêt mariual X réMrmea Logo dx oMs pour raHn. 
PMrrt. TH : (16-114682.0782. 

VX TOiOPC 512 Ko 5 K 4 . acrw csU. Hat an. iog Ba¬ 
se DOS P> 2200F Haitfi DAUBAN, H, rua EMa- 
TrloW. 50640 Varannaa-VauzHIts TH : 66878781 
VxdosstrB Enriava.44saionsanrHaM,Mandragora. 


l-EvaXXTamoCairaz pour 4105. Pi imbafiale.AnloniQ 
LAGALA20. ma X Bourgogx, 67540 OttvraldTéL : 
88.568980. 

VX T06 « éesan cciA - lecL dais « 50 P V1 joy « livTe, la 
1 TBE. P< ttéf. FréXdc HUMBERT. 22, rua du l-Dé- 
cambea, 57230 KoganhHm. TH : 88.74.71.60. 

X pour TOBO X 30 é 100 <500 ce. SuparMo. Max Bouisa 
Meaon.ChavaaanXrAnMS.AiHtoi.tlc). Xavier PAN- 
CHEVK. Lea Mauvrett, 49800 SraInHjr-TAulhiM. 
TH : 4180.4085 (ap. U h 30). 

VX nioni nul Thomacn 36 cm, périMl, TBE : 1100 F. 
Philippe MUWT, OUa X Liaums Chonu-l'Ambal- 
Mn, 30121 RavanHn-Vaugris TH : 74.6186.01 (HR. 
aolG. 

VXMédiTO7-70>6ttic*MaK7-an .adapi idys* 
|i gOOFcuécricnMagadnva SIépAinaJALMS.O, 
mpataa dat Ormaa. 62820 UbarcouA TH : 
21.748189. 

VX T09 « S P Irtt pau sarvi • dish autonuMaon * dx- 
sawdlséonnawniiiacliina SHphina CAIUOT, 19, rua 
Ûlympaa-da-Gougaa LardMraa. 60110 Mam. TéL : 
44828880. 

VX MOS • crayon on 4 4Sp>2nan'2cail>pénph. • 
ddC'iavut SacrVMli20DPc8usaAinga.tic étKSé- 
baalMn BU4ZY. MontM X LtyrMui. 88170 Chapon- 
nay. TH: 7886.9682 <ap. 19 h). 
VXMOOfKTI.acranœul •lOyS-crsyoncoL-Inri'ii 
padiceai i500PLauranlLOISEAU.120.ruaduMa- 
lachal-lacMrt. 94410 SaMl-hlauriu. TH: (16- 
1)488689.11 

VX ii»ni coiA Themton 36 cm, pénlei TBE Phlllppt 
BOIfWT, aiai du LMuraz. 38121 Chxat I AmXllan 
TH: 71668681 (Maoiil. 

VX T08 • dttt • K7 • Cray 4 man. 4 pMn X progs al dox 
nbiboii à parMcax, TBE, anéMl : 1800 F. OUvMr, 
92700 CnombasTH : (16-1) 47.8087.14. 

VX MOS pmr déh 4 cieyon opL 4 souns 4 McL disk 3 K2 
elK74pPi 2500F(édib1 DavWBERNARD,23,ma 
X la llalldama, 03410 DomaraL TH : 70.038083 (X 
10 020 h). 

VX pour T07 70 can. ong dx IW P. lata sur dam 411- 
chH ETIENNE. 252, luaXIa UXné, 59600 MauXugs 
VX T060 : davar 4 p 4 2 )oys 4 ense pénal, le 11 
1 600 F(sarismonler2300FavecinonicoulGrégory 
HOUROUGANOY, 4, rua X la Parme, 78680 Epone. 
TH: (10-1) 30.918089. 

VXun4ècTae-lecs.073K24C.O.-|sSairualDIRH. 
SI rue des prés. 57490 Caiftig. TH : 0783.3388 (ap. 
17 h). 


CONSOLES 


VX K7 NnKanX 90p. 2 500 F. urgani Tliemaa JOUA- 
NAHI),1*AnSiliit-OoaiWqua,6870aSHnl-llapnaH 
TH: 94811981 

VKNasiaiSy9em43miA4l1p AJuraOBsasLAmen- 
xBasstni.vH 40D0F.Pi 2600F. PlenicK LE¬ 
COMTE, A me du Fod, 60260 HtKIvllMrs TH : 
22.42.7189. 

VXSage6h.1iian.2p.nH :370F VXcan Dbis 
Dragon 250F.Rifan 250F.Poo(US OOOFLuMvk: 
HASCART. 11 ma PauLVaBaM-Coulilar, 69124 Ea- 
cauXhL TH : 27808780 (ap 16 h). 
VXPCEngiiia42|0y|iaX4l2p|Fi.TnppMBana.Gun- 
haad. Haavy Unu Dava Crash, aie P> 2600PCedX 
COdAOO, 21 aWa X LaboiM, 19250 OMymal. TH : 
66.95.1881 

VXpHrHnXanmiTOaiOOOF Piebottclar-Wizara 6 
Warnors Battait. Robooip.Halind.Kidievus Philippe 
MaETTE.T.pMxH-SeHMi. 948» La Ûuauan-BX. 


TéL:(l6-1| 46.70.37.99. 

VX NES 4 3 K7 4 1 man, Avion-Turbo 4 2 man. Pj : 
1 200 P. TBE GiH ARDIN, 60, rua Jaen^lauréa, 91540 
Menitacy. TH : (16-1) 64.67.10.39. 

VXSagaM S.4 2|i4ContrDls1ick 'led '450 Félatneul. 
Pi 4 déb Bapllala BREDECHE, 14, av. du Bdla X Var- 
ilèita, 92290 Chittnay-Milabry. Tél : |16- 

1) 4087.30.81. 

VXSarTtaOoy46|i4lDuea4plBsVal. :2 09a F, cédé a 
1000 F Iposs. d'ich d'aulrsé jx : 80 F pce Mcblia 
HETER, 44, me YvHIn, 27200 Vemon. TH: 
328187.n, 

Vds Gémeboy 4 5 ji (DbM Drigon. Operadoit C. Tains. 
Ueresnery Force] La d : 700 F Vincent OAUBERT, 2, 
ehamin Cm Granda-Prét, 78430 Leuvadinnas Tél, : 
(16-1) 39.89.03.94. 

VMNECCpré9rih4 5p(Jéduacnén,Bilm4n| :1 200 F 
ouji X 200 é 250 F ou œrtsola saule : 700 F. Thomaa 
MYERS. 59 bla, rua X Lancry, 75010 Parla. TéL : (16 
1)42.19.9188. 

VX iz Magsdrtva frin;. - Stdder ai Mushi. isra otire 
Jaiit-Yvaa FEMENIA, 61, ma Raymond-Marcheron. 
92170 Vannas TH. : (16-1)46.4589.20. 
vxSagaM.S 4iunL304pist 493 |i((>pWii Aie. Alla- 
redSatti.Pi^Foi.alcj :2SOOFédabVlneanlOU- 
VARI, 42, tus Fonlaina, 75009 Parla. Tel : (18- 
1)4586.74.17. 

Vds NinlenX 4 2 man. • zsKHr 4 10 ji. 1 700 F «a- 
misé LAT 1 NA. 29 lér, bld dé Cééédié, 06100 Nice. TéL : 
9388.X.1S. 

Vds UagadrTve)Bp.4prol v Pro24LshersvECettlX. Vde 
synifié PSS 790 vaneha al 2 p ST-E. Olivier DEPIN, La 
GlIeltaX. 89150 Fouchéres Tél : 88.00.64.29 (ip. 
19 n). 

VXNvi1enX42ntan 4NESACvanlagas(jcysd'Arcada| 
4 3 K7 ger. Juin 92 1 300 F Urc UNVOAS, 5-7, rue 
Salnl-Huxn. 75011 Parts Tél : (16-1146.07.02.64. 
VXGameboy 4 Tetris* R-Tyx • Diditalas * CnsseHQ 4 
céble 900 F Flipper Belly, Kanon Capluie Parle : 

3 900 F. XrOma OUDOUiï, 41 ter, me R-et-P.-Charlon, 
93250 VUIenomble. Tél :(16-1| 46.55.1481. 
VXNECCore9rali42p(W-Rlng.Di[>pRock).T6E.val. : 
1 590 F Pi . 990 F 4 rdn Titl : cause départ Setthlvolx 
YOU, 74, rua Saint-Léger, 70100 Salm-Germaln-en- 
Laye. TH: (16-1) 39.73.17.41 

VXpjap atlr.Magad. EswaMSO. S. Dancai. 5.9iir»bl 
5on»,0,UonacoGP.,WirtgsûfWor, Gynoug :200 F. Be¬ 
noît DIEUDONNE, 41 Farma-Basea. Wahl, 54260 Lon- 
guyon.TéL:B2.39.40.10. 

VXMegadnvajap.iéJi '2 ms :1 600 Fàdèb.lesgar), 
TBE VXSM543iX4 2man.TBE : B» F. Ion U2ARES- 
COU, 75016 Paris TéL : (16-1) 43.06.50.27. 

VX Seoa US. 9 ji 4 pisi. val. : 3 000 F, cédée : 1 500 F, 
causa mob Matthieu DOUEl 84, av. Becquad, 59160 
Lembamn. TéL : 20.31.0680. 

VX5egaM.S.4 4)z[AhBi Burnar.Shinobi.AlieredBeasi. 
Bomber Rad), letiTBE . 1 000 F FebriM LOMBINO, 21, 
IM Joaaph-Ball. 77590 Beli-le-RoL Tél: (18 
1)60.66.35.08. 

VX NEC PC Engix Ccregrefi neuf. embel d'cirjg 4 1 

ISIL P> ' 900 F Uoxl ABEILLON, 55, rua de Marell. 
TBIOO Salnl-Germaln-en-Layi. Tél : (181) 34.51.50.10 
(ap.lOhSO). 

VxUdjap '10)1 (Sort»,TF3]42man.(dontProl),val. : 

4 500 F. pi ' 3 000 F é déb., Pans seul. Franck BER- 
KOWICZ,27, ruade Romainville,T5019 Paris. Tél :(18 
1)42.03.1683. 

VX Ûp. Thundarbotl sur GX4000 [4 btel 100 F. Uanuel 
BLANCO, A8S0, ma dai Eitlrtprtnaura. Tél: (16- 
1)45.75.70.44. 

VX NES 4 4 P (Probclactor, Kurtg Pu, MagintanP, World 
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DOMAINE PUBLIC 

Nous VOUS proposons plus, Oe 2000 disqueiies 
de logiciels du Domaine PubM pour AM/G8 
(Ulihiaires-Megademos. images. Musiques, 
eic.. ). Le catalogue el un logiciel en cadeau 
esl disponible contre 7.S0 Frs en timbres 


Lecteur sKleme Amiga 880 Ko 3.5 : 570 F 
Idem * Blitz Turbo * Antivirus : 710 F 
Lecleur exl. Alan 3.5 + Alim. : 649 F 
Lecteur exl. Atari 3.5 * Alim. Joyst. : 549 F 
Souris Mécanique (Alari/Amiga) : 199 F 


LES COMMANDES SONT A REDIGER ; 
SUR PAPIER LIBRE REGLEMENT PAR ; 
CHEQUE OU MANDAT JOINT. AJOUTER ! 
LE PORT {Normal : 15 F. Rapide : 25 F). | 

Envoyer le tout à : | 

FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
Boite Postale 134 | 

59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 


36.15 FDS 


Des milliers de logicieis du Domaine 
Pubiic à Téiécharger pour AMIGA - 
ATARI ST/TT - PC/AT & MACINTOSH. 

Le kit complet (Logiciel + Câble) ne 
coûte que 75 Frs PORT COMPRIS !!!! 

Le logiciel ’MOON’ seul est GRATUIT 




?Ï1 nTii •173^1 


Précisez sur papier libre le type de votre 
machine, le format de la disquette, etc... 





















etites Mnnonces 


Cup) • Qameboy « 1 1 » f HQ -fadapt. Itn :2 000 F. Cy¬ 
rille UEOT,4«^,roule de Oljon,21600 Longvic-îél : 
B0.6S28.3S. 

Vds ji Uegadrive (ap. el Irarrç. smre 200 al 350 F. Vds pi 
Qameboy et Atari Pedro LACERDA, 28, nie du Télé- 
grephe, 7S020 Parle Tél. : (16-1)43.56.30.10. 

Vds jn NES (Puniïi OuL Ice Hockey, Pro WrestUng...) ; 
700 F 4 J> S4bae0en FONOBERTASSE, 10, rua dee 
VenneauK, 45070 Beaucouid. T4L : 41.73.87.82. 

Vds Sega U. S (Alex lCddl < 3 jx (Raslan, GreaUooi F16. 
Figmer) • 2 conirolpad : 750 F (val. : 1370 F) AmeuB 
BARET, 5, allée des Bane-aolnieux, 77104 Emcrsln- 
vllla.Tél.:|lS-1)60.17.B4.35. 

Vds Qarre Gear ^ Uickey * Super Udrwo GP • Super 
Golf, le U rieul es gsr. : 1 000 F. Oamien DOLLE, 12, rue 
d'OrvIlle, 95380 Uuvree. TOL : (16-1) 3468.97.07. 

Vds QamePoy * 14 (x • Gameirglil : 1 500 F. Plillfppe 
MAOJADJ, 42, quai de JsmmepM, 75010 Parle. Tel : 
(16-1)42.3933.06. 

Vds Gameboy cObla • 4 |i (Balmeri. Ten. Terne. So- 
lar-StnhsrJ.TBE.IeTI ;600 Furgem '[dép 76|pupr.Lju- 
renl COURTOIS, 6, rue dee Sentitte, 78120 RamPeull- 
Itl. Tél. 1(16-1) 34.84.03.91. 

VifeNECAl 500F>PlU|X.VdsTuiierTV|ST).350Fou 
ecli RcPe Aniiga t |x DavM LEFEBVRE, 6, alUe du Per- 
ruphal, 94320 TNile 

Vdspuéco.jx Msgsdnvs(UoonwaiXar, Uickey. SN 040- 
car. ) etaurGameMy Alexandra ADAMOPOULOS.B, 
av. SamMIU, 75020 Perle. Tel : (16-1) 41492138. 

VdSjxMegadnvaiao. : E.-Swal. GKosiOusiers. An Beast. 
Taisujiri. 150 F pce ou SOC F les 4. «tel neul Amelne 
NASSER. 11, me Mordre, 75014 Parie Tdl : (16- 
1)4!.49A1.91 

Vds Megadnye Iranç. • 2 men r 31i (Alieri Slonri < Budo- 
han t Aliered Baasl) : 1000 F. ton dial. Rater PREDO, 
le Beellde Sla ncM, 13127 Vitrpim Tdl : 42.89.05.11 
Vds Nintendo 11-90» 2 |i : SOO R AcA Hole m une peur 
AmigB»DUTADisk :100 F.PMIIppeOUEVAUVILLIERS, 
6, dos Sdlnl-Mldlldl. 27000 Evrtux. Td. : 32.3163.16. 
Vds Uagsdnya |ap. TBE » 3 |i (Sdnic. Mckdy. PS2) : 

1 900 F (sur Lyon » posa.). NIcoIaa CAZAGOU, 53, rue 
Cleude-Flrrere, 68003 Lyon Tdl 17134.08.18. 
Vds3|iPC Engine ' Tiger Roêd. Mdtdrdike. Ddwn Lead 
ISQFppe RtplildlRieiS,28,rutdtMdnlbU4n.37269 
MOPII. Tdl. 147.26.73.47. 

Vde Megadnye lep • 4 jx 1 2 jdypadl :18C0Fàddddu 
ddictreSFC puNto-GeaAch.O4me0oy»Te1rts :2S0 F. 
Pucil.TéL:(16-1) 43.72.46.92. 

VdeNES6mdla»1l|x iToeGun.TurMRactt.SuptrSpi- 
ke, aie. : 1 900 F. Vdt Qamebcy • 4 jx : OD SNl. eK.. 
800 F. Nanpy THBAUKAU, 20, villa de l'Epi d'Or, 
78210 Stlnl-Cyr-l'Ecele. Tdl. : (16-1) 30.45-20.75. 

Vds GamePpy epmpitle » 3 ii (Tetris. BodM Bubdt. Or 
Mano], la n : 600 F. BCA MD • Sorte : 900 F Frédérld 
BOURKLAT, 10-12, rue PIsrre-Plurd. 75016 Parte 
TéL: (16-1) 42.23.12.86. 

Vds CD ROM 2 pour NEC PC cause gegnd concourt Ur. 
gint I Pi : 2 000 F }emais servi ' Qrdgory MA SS AI, 6, 
square Selnl-Eiupdry, 98250 Hillula Tel : 
20342933. 

Attenllpn :v0eMst4dnvejap.*3|0ve*mats*e(x(Mo- 
nacoOP.Sonic.Mickev...i.TBE.val :• 4000F.c*d4A 

2 900 F. Olivier RAVANEUI, 88 , rue de le Merqulea, 
91130 Rli4rengle Tdl. : (16-1) 68.05.73.68. 

Vds Supergrelx • dpldur • 2 peds : 1 000 F » emdal 
(TBE). laoure. gar. Vda mis NEC. Hamld IBBARI, 2, rus 
UlcheFVlgneud. 92860 McudorHe-Fordl Tdl ; (16- 
1) 48.30.6437. 

Vda jx NEC :250 F :Adv4. Island, Milice Legend Torme. 
Fl Clrcus 91. Raclng Spint TV Sport fpoRiall. Parie urvo. 
Michel LE BOUEDEC, 9, ev. de la Marne, 92120 Mon¬ 
trouge. Tdl : 116-1)46.57.93.41 
Vds MSX 2 1 20 (x : 3 500 F. Vda magaTint Micro News 
pr 9640. Acti. Pin'sgral :15 FTIi1erTvGONZALES,45, 
rue Kinl. 59000 Ulle. Tdl : 20.09.64.81 
Vda Lynx » eacodts Hpare-splell 1 7 |i (Nmia. Klax, edil. 
Px ; 2 OOOF 8 ddp., urgenl Yohann ELBIUA, 256, rue 
LeccurtW, 75015 Perle. Tdl : (16-1) 40.60.01.74. 

Vds Uegadnva ft. » 9 |i (Sonic. ShnoOi, Famaey S 2. 
T7iun0.3,S.Dancer,UQnaco)»2man. :3 000 F Antoine 
LEVERVE, 41, me Mirabeau, 92150 Amony. Tél : (I6- 
1) 42.37.90.31 (W.E.). 

Vds GamePoy gsr. 4 mots • 4 jx Px : 800 F. François 
QRUNENWALD, 19, me des naure, 28500 Cheriey. 
Tdl :37J3.76.76(4p.18 h). 

Vds Ninlendo» 2 man. » pial » rob.+8 jx (Tortues. Zelda, 
SIC), TBE. Pi : 1200 F. vda jxsdp , px :200 R Allie ML- 
Ul, 159, rue Emile-Zola, 92600 Asnidret Tdl : (16- 
1)47.943938. 

VdsjvGamePoy :150 Fpco contre A. Outil Taies, Mano. 
Final Fanlasy. Dragon Lalr.GramBnl Baiman.etc.Clirte- 
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lopbe MARKSNOL. 6, place du HoveUer, 92210 SaM- 
Ckwd. Tdl ; (16-1) 49.11.13.71 
VdsPCEngineGT»pnsesed.-2â|x Loderuner,AAr 
Bumerll. TBE. peu sdm vM. 3 000 F. cédé à 2 000 F 
Thleiiy CAILLWD. 115, tv. du GénéralHle-Gaulle, 
94500 ChampIgny-surlIarM. Tdl : (16-1) 473167AI. 
Vds Game Ge» » cohinins • Midiey - Monaco G P lach 
pcD.Px :1 090 F Phl^GABLERIlnBdalaValle- 
Launay, 2T190 SalM-Eller. Tdl : 3130.1231 
Vds CD ROM NEC - adw. Supsig » 1 leu : 2 500 F. Vda 
jeuCO .2006 250 F Gamegeti S0OF.dtii|iNea-Gea 
NALUNO.I. Impaesi Me MtfliMS. 91890 Useee Tdl; 
(16-1)60362325. 

V(lsMegadrvt|ao>3|i Ihkkey Sonic. Tddtnocap). Px 
î 500 F as gar 8 moti Aiexandro BAGUR, 39. au de 
l'Europe. ZAC Le Ikrooullni. t38M Roquefem-la^e- 
doule.TH:41732IA7. 

Vds P Megadnve Eswae : Golden Axe : 200 F, Shadow 
Dancer Uickey :240F.AHeiedBwsl:I00FEmnunuel 
CAHPUZAN, 691, me du Docleur-MaretI, 90500 Honl- 
dldler.Tdl : 21783931 

UrgentiVdaSegeMS»2ni8n.»cAI)ldpéri»6|i AMiK 
(M), OuarW (es emOal) SNnobi, MooravaAer), TBE 
Pi ' 1 500 F Launnl UAGNANI, 6, luaBede le Sourta, 
28320 Gtllardori Tdl ; 37.31.0031 
VdsSegaMS-pisl.»nian.-RaptiFra '530Pd4l6|idd 
506200 Fpce lud0vlcSANaERUCIiaki(idrd,3SI70 
Brut. Tdl : 9932.6021 

Vds Nedendo • S|x iZald 1-2 « Sdentsar » Mml • DucA 
Hun » phseer). la b ; 1500 F DavWBARBARM. 34. Md 
du Cbdne-Vert, 44470 Cerquelou Tél : 4030 02 83 
VdsSocrtlCommendatiSegeMPiMsxnit TSE He- 

delpiM HAUELIN, 56300 hntlvy. Tél: n38.84 03 

(HR). 

VdeGemePoy^Sp ;1000 F*pNESTAF 2 SMB >0- 
gonUil. DonAdy Kong Quic 1250 F pce per osmonai 
Nlrtck ALLAWC, 2, place de le Selr*. 95iS0 TtMmy. 
Tdl:(16-I) 3935.31.08. 

Vds Megadnve • 2 nin ’ix Pi idcti LrufiNES*|iel 
eccee Iben TOIOSA, cHernln dee Cretee. trlUa im- 
xekotMrdi, 64122 Urmgne. Tel : SB2D.7114, 
VdapairSFC.NEC.CP GvneGev MD NES.adMi 
Vdt «s conetiee vos Aiar m ei 2600 Cyift Tdl : 
49312600. 

Vdt Mtgidnxt h . 4 tjom ji ‘T'xinde' Perce 3, Alieted 
BeanScrKeiUdAeyi Pi < 800 FTbIittyAUGERLe 
Marguerite. B8L Fl 231. me PlerreMie, 13010 Htr- 
eeiue.Tei:gi.74.oi2i. 

Vds Coregrih 2 • Sji • lyatemepdnleievec audo. neul 
(2 rrctfi I 350 F Emnenuel L/MMOEAl, 4, me Re- 
ndCesaln, 92500 RuelFHalmaliOA Tdl: (U- 
114731.0934. 

VosG«-i«ki,.iOjs imF.AtiiGamc-Gaar.ixNi- 
POMe BOOEREAUTtl : 47363021 
Lkgen 'VdlDMOra 9 en 2 turNES.pxAddb.oudcliclri 
' leu MegaCrwe ou ÜRI GardarVlynx Anthony CRA¬ 
MER 31, mode le Balise, 17310 SeM-Plened'Oldioa 
7*1:46.473331 

Vos P Megadnve (Sono, Stidemiarv Sbidar Real, Bee- 
keMl lakars VSCelMe.DynanvuDuke) px-200d 
SCO F hlourid MURAIS. t1. me Armeitd-Thlbeul 
^^00 Cbenoue. Tdl : 80312622. 
VdsSegaconipldle>pisl»l3|iT8E Pxeicepl.leneu 
ixsdp OllvierGENNEBAUD,34,mtJNquà-Cerlldr. 
62460 Le Poriel Tel : 2130.4116. 

Vda peur Garneboy : Super Mano. Casde 2, Megaman, 
Nemeais. Turde. Chtei. Bsman. Gargoylt. 1 leu -130 F 
laveeponi ThomaeFLEISCMIilANK.33-2.rueMsine- 
Lumldrt, 69160 Dtclnet Tdl : 76.493B21. 

Vds Gameboy • bloc, pde rati»g. adepl • 4 11 (Tetris. Si¬ 
da Ppckdl, RevengeolGeuir.Dragon'slaxI.TQE .Hervé 
PAUL, l.cnlide A, Lee PihHnbee. 59230 Salnl-Aineiid- 
lee-EiuxTdl : 27.46.17.79. 

Vds nlB ix MegaOnvt fianç etjepaladspl.piiiicaiipe- 
r8eies.bonda.MulnieALEllAN.39.ruedeleCbaptt- 
ft.Tdl:67.BS32.74. 

Vds Megadnve • 7 fx : 2 000 F » P NEC de ISO F É 260 F. 
Game Gear » Sp 1500 F. tii Spladdr Housse. Alexan¬ 
dre LAUNAY. 23, me du HDuder, 99300 Enneni TM ; 
(16-1) 30.73.0433. 

Affaire du sxètie : pour Sega B bi6 : Soamble SP, (ùolden 
Axe. Oui Run, GMsxy Foim, le hn : 500 F. Ctwtstophe 
MENARD, 6, square du MouHiuSotcau, 49140 Sniotl- 
lae TM 141.3236.39. 

Vds P NEC : World Court Tenrxs. legendaiy Axe. P47. 
Wonderboyll -150 F Furi Vds |OypM NEC : 100 F. Louis 
FLAMAND. 10, me diena, 10000 AngouHme. TM : 
4525.0100. 

VdsSupsrMare>ero5-3-wrNES.900F.TBE Sld- 
pbane ABDELLI, 160, me Professeur Beeuvisege, 
69000 Lyon TM : 7101.1837. 

Vds Sega S txfi-f 7 P+3 men ‘ I péntel ai cRie une Sega 


giabide hlanuel JULARO, 67, me L-A.-Blanqui, 93140 
BorudyTM :{t6-1)4S.S02231. 

VdsrtsptMnendo Ztidele)n.elo..de2COà400F. 
pa. » console Sega H. Il > Stvnats -• 1 man Fabien BE- 
GANI, Seuit-MaxeelUn-tea-Valsans, quartier Combe- 
Frlgaoule,64110Vilson.TM :90.363731 
Vds Game-Geer (neuve) » 4 p (cause : suppression des 
pvwxs). Px 1490 F JiiOan WITERIIANN,96, medee 
Mortilona, 76016 Péris TM : (16-1) 45.31.1437. 

Vds Gamegear • 3 p (CtiumiB • Shmob » Swetii) Je- 
nsùs SWL le 0:900 F SIeven BINET, 12, av. du Gdnd- 
tsMelkule, 92300 IMudanUe-FoiM TM: (16- 
1)46311131. 

V(klolde75pNEC 6 600 F. Cn Stèrab sans p a - de 
201 F. Grdgûy CHAREYRE, av. de la Promenade. 
24570 Le Lirdin Silni-lsasre. TM : 533037.72. 

Stop > allare ' Vds Niniendo - 8 ji • man NES val 
3400F. Px: 1 600Fou«tii dire Megadnve Ulchsdl 
lULLO, 12, me PrdaulL 75019 Paris TM : (16- 
I) 416033.61 (aoir). 

ViSGatneboy»|t|Robacao Conn.Spxdermen.Super- 
Idanolend. Teins Forvess ol Feer Cestehranie. Px 
I 300 F AmaudRIBAX.U.niaRene-Boulinger.TSOlO 
Perte TM;(16-l|4l4127iS. 
Vdslyni'S/itCakldrnqgamet KNi.Blualighlinng.SI- 
meMrio Cnaetiiaiangal va . 2100 F. Cédé AI 000 F 
PhilipptPERRM.ai.mePlerrt-Bmnlar.esoOCAluIre 
M Cuire TM: 7827.76.01 

vss Si/44 Sega MS (SGI • GoM. Axe. Tawis Ace. 
■tonwaeei. R.Type. le n I 300 F Bruno FAC6RIAS, 
39. aMa F.-Tnilfaul, 44600 Stinl-Naulre. T4L : 
41703731 

Vdsp Megadnve Ir enlre 160 « 350 F (INi Sier 1 JG 
Sonng. 686 Sul Cenlunon. leHere. S laigutl Dénia 
HENNEOUm, I, me de Revldre, 64500 Vtndotuvre. 
TM; 633629.75. 

VdipNESA2aOFouNESAdvaragti200FVdtpQi- 
maooy ;>00 FnlSO F. Arnaud PAPEGUAY.209,mtdt 
Belivllt. 75019 Parte TM : (IB-I) 42.0235.72. 
VdsNES»7p|M««.Gradaitl«lZtiea.alc) 2180F 
• vd|i«i|xsur520SrFA200P>2paurA500 David 
RAHARUAOHA, 231 rua ThaopMienlourdan. 45150 
OllveL TM: 363102.41 

Urgera I Vds 2 P Lynx (KIM. Patitndl. px lea. Paecil 
LOUBET, 1M de Frtedberg, 94350 VHkeri-iui-Uti- 
ne. 

VdlMnpndpNES»5p»NESAdv 850 F a CM. ival 
«» : 2 000 F). Ptvl-Edouird USCOUET, 17, me Pae- 
leur. 92210 Salnl«<iud. TM ; (16-1) 46.02.56.00. 

Vda Gameecy » 16 cari. R-Type. Batnan. Burai. FigniM. 
Tonuet»iOiUgliie9yCla.c*dA 2 500 F Peacal MF 
CHB-, 7, equarp de le ButM aux uevrai. 91070 Bcn- 
doufle TM : (lO-l) 60.86.49.44. 

Vdt sur NEC OauS Crueh 2BDF. Super FOPI Man 
ITOF.NeqaSpi 265F.CyMrCore 260F.«c.QeAI 
BEUNOA, 11 Me Pipveneberae. 91120 Bouilgny-tur- 
Esaonne TM : (16-1)643739.15. 
VdaSegaMSBE-Opads-iconPtiSnii'litu AHairti 
360 F MarNii BUSTARRET, 01er, me Jetn-Mkh«-NI- 
coa. 75007 Parle (ap. H b). TM : (16-1) 47.05.35.09. 
Stop attafre ' Vda NvMndo 6 bis - 2 man > ea. NES Ad- 
vanlage<l6paup« Robddao.DOMOtaoan2.elc.Px: 
3 400 F Jaan-Frençple ALONSO. 244. me de la Ferme. 
77550 MaiesyK:rpcneyM TM : (16-1) 60.60.54.54 (rt- 
pondaut). 

Vds Gameboy conçMIe • DbM Oragen 2 • Super Mano • 
6rsniln2 Px:700F.leïTBE ThomuDEVAUX, 120. 
av. PwFVMUnl-Cpulurtar. 94400 VlUy-rar-Stini. 
TM: (16-1) 46.813160. 

VdsSupargra1i»CO-nOU»5|x(VP63.FprmaoonSoc- 
cer.) Pi a ddb Frantitco GUILLBI. 45. rue Smith. 
69002 Lyon. TM : 71410820119 h A 21 b). 

SlDp'Super affaea 'Vds iOax. Patiand, RygersurLynxà 
2SO Fpce. PticM LOUBET,2, bld de Frtedberg, 94350 
VRIieraMur-lltnie. TM : 06-1) 4930.8138. 

SMp ' Super atlan Sega MS TBE • 5p • 3 man « revues. 
vM - 2 200 F. CMM : I MO F. GulHauma KDP. 7. rue 
A>liMéè(tiiid,9S130LcPlnste-Bi>uchard.TaL:(16- 
1)M133S31. 

Vds P su Gamaboy : Gremlms 1 Chessmaster, ForïBss 
«Fear.Dbie Dragon ChrMI^he GUERIN, 10, Impasse 
des GMsea, 71000 Maçon TM ; 053437.73. 

Vds P pour Me ga dnve lap. Stvnolx : 300 F. Monder Boy 
3.250 F.Ghostiusieis ;300 F. Xavier LEFEBVRE. 382, 
medesLongs-VsIn», 76960 Noue-Dame-de-Bonde- 
vOiTM : 35.7185.24. 

iMsMegaanve|ap.»tevues-»2toys»8p(ShincX]i.Sonic, 
Mmace 6P).TBE. Px :3 000 F. David MONCERET, me 
de la RdpubBque, 82120 Uirit TM : 6194.0149. 

Affaee 'Vds SegaBbrtsi Super Tennis pour 250 F» 10(1 
moaid pu urgenl ' Ludovic hlARTEL 4, me de la Bou¬ 
cherie. 76200 Dieppe. TM : 35311030. 


Console US B bits » 2 man - 4 jx : Aerial Ass. Super Mc- 
nacdGP. Alex (6 mas) : 500 F. Georges MUCIEK, 4, me 
de Bougainvilla, 91170 Vlry-Châtillon. TdL ; (10- 
1) 6924.1129. 

UiganI ' Vds Sega US • |x (Alex Kidd, Hang-On, Spy VS 
5py, CaHprrxa Games] t 2 man. » Control Stick. Px : 
1 DIX) F. Typhalne MAHE, 9, av, SIdphahe-Millarmd, 
75017 Parla Tél : (15-1) 4622.3132. 

Vds Gemeboy -r 10 jx (Belman, TNUy,..| + light-Boy + 
btestinol F, TBEunigsur Pans. Xavier. Tdl. : (16- 
1)45.72.54.00. 

Urgent : vds NE8+6supai|x »2 man.» NES Advantage* 
zapper :1 300 F (TBE)-i Gemeboy» 6 ji (TBE) :1 000 F. 
Illes CARALOPOULOS, 34, a» du Pelll-Senn, 1225 
Chene-Bourg, Genève, Suisse. Tdl : (19) 

4122.40.30.52. 

Jxsui Uagadm'eiBp.Hsavy Unk, Raiden.Gynpitg. Mcon- 
watker. Shadow Dancer. Px à déb Pesa dtit. Frinçola 
FA6BRI, 149, rua Rdberi-Schumah, 59100 Poubilx. 
TM : 20 80.30.69. 

Vds Sega US «pMt *2 man. • tSjx : Shincbi, Ahar Sur. 
nir, etc. Px 1 500 F. Kbanh HA, 17, me du Tlsaerihd, 
93420 Vlllepinla. TAI. ; (16-1) 43.65.79.65 (ap. 19 b 30). 

Vda PC Engma • 6 jx (PC Kid, Sblnobl. Vigilante) Px : 
1 500 F. Alexandre BUSSUT1L,domllntde la Ranene- 
rle, 45320 CoutUmiuL Tél ; 38.92.05.89. 

Slop iVdt(>tmebdyhtu1tKg8r.»8|x(Uyttetlum,54ti 
car, Fprlteer, Tennis, Qremtins, DDragon. val. : I 590 F, 
pi:l 080F.Btn|tmlnBLOS5IER,31meaeMonUlgu, 
7B240 Chambourcy. T«. ; (16-1) 39.65.55.88. 

VdsMdonwelkeraurUtgadnve 150 F. Ach.EAHstiiey, 
Lakera VS Ceïlcs « Reed Raah Faire prep Sléphane 
VALU 17, ma Roland-Cbimpenitr, 58000 Navera 
Tdl:H.S9.19i1, 

Vda NEC PC Engine • D. Craili, PC KID2 el Ur Hall pour 
1 200 F. Vds SUS » 15 jx » Iunetie30 1 pàL : 1500 F. Er- 
wan AULLAS, 14-16, me UHruBclogni, 75015 Paria 
TM:(16-1) 452030.11 

Vds GT-NEC » 4 jx (Pow-EMven. Ninii-Spliil. Flnal-Ten- 
nM, BModia) A 2 500 P (val : 3 500 F), gar. 6 mola Jian- 
FrençMl REBEYROHE, 2. Uau-dll U Bdurg, 33240 

Tamea 

Vdijx sur UD : Wrestla Wai. : 250 F, ST-Sword : 250 F. 
Uoorwaike' : 200 F, D Duke ' 170 F, Hard Dnln : 180 F. 
PopiMui : 180 F Rdddlpne SEQUEIRA, 32 ter, rue Qa- 
Crtelle, 94230 CbiranlonTdl. 1 116-1)43.75.03.49. 
VdsSMS»6ii»2man.Pianlre1 SOOell BOOFAMxin- 
dre PELOSO, Les CriAlaux, 166. laubouig de ta Made- 
«ne, 73600 Moûliare. Tdl. : 7924.06.45 (ap. 18 b). 

Vds Niniendp . 2 ix Px A déb Vds Alan 2500 • S jx. Ab- 
dilmilek HARZALLAH, 6, me Racine, 91100 Cprblll- 
EMOniM-Tei. : (16-1) 6189.25.31. 

VdsKT Nintendo* NES AOvanlage al Gameboy* ?ji. Px 
A lixer. OllvMr CUTZ, 29, ma Jiequee-Lflleur, 76000 
Rouen Tdl: 35.09.62.30. 

Vds consoM CBS Cdlaco-Vislon uns |x. Très béa px. 
Maxime GAV, roule de Nllly, 36570 Courieoua Tdl. : 
04.35.31.84. 

VdipourGaniieoyUickeylAGb aujapohjpasaispp.an 
France) Px excep : 175 F. JérMnIe BRUNET, 19. av. 
CambKdrea, 91370 VarTidres-le-Bulaion. TM: (16- 
I) 68202139. 

Vda Sage MS • Alex Kld » 2 man. TBE lamals servi » WB : 
450 F ou dc9i dre Lynx. Louel RIEBEL, rua de II Bino- 
«a. 34168 BuilgnargusaTel. : 6736.10.18. 

Vda Lynx peu servi (ma 91) * Comlynx » adapt. secteur + 
8 yi (Nirya Gaiden, Shangir) : 2 000 F. Peirick PA- 
ROUCK.78. ruade la Paix. 94170 U Ferreux. Tdl. : (16- 
1)432435.81. 

Ves(ong.) :BAT»lrpnLoid»5iinClly»Flre(B.»Tei'nis 
CUP»TnvtaLPxdntre1DD.200 Foulell :B0O FvvdsGe- 
mebpy. Vincent ARTHAUD, chemin dM Planlldrea, 
69380 Chaaselay-Lounne. 

Vds Sega MS TBE » lighl Phaser + 8 jx (Oul-Run, Op. 
Won, CalGamei. ] • jx 3D llunehas gral), le ü : 650 F. 
François VAMHAESEBROUCKE. 35. rue Emasl-Mal- 
lard, 18200 Salnl-Amand. Tdl : 4836.19.02. 

Vda CorepMx • 2 p (Salnl Dragon, Balman) : 700 F. 
Pose, d'dtii Vds jx US :150 F Ach. Megadnve. David AN- 
TONIETTI, 9, rue de Plcirdli, 43400 Salnl-Chamond. 
TM: 77.22.8532 (ep. 19 b). 

Sur SC3000 : vds jx sur D7 3112. Merc LE DOUARAIN, 
Bourg. 58390 Brendlvy. TM : 97.58.93.76. 

Vds K7NESà2S0 Fpce . Boyin lheBlod.Manoll Rygar, 
etc. bte « nd. Laurent PITTET, 243, cbemin dea Glya- 
mla, 74380 Cranvas-Salee. Tdl : 50.3931.72. 

Pour NEC : vds jx de 150 à 250 F |Mr Mali. SS Soldiar). 
pnnn ifdtil (tiier. PopulouE, PCK). AMsIa COUTURIER, 
1, me VIclor-de-Laprade. 42110 Feurs. Tdl : 
77.2638.09. 

vos Gameboy • Fl Race»Û1X»9lcdta»Quadrup.»Te- 
lns»abonnamemCkJbNiniendo :600 FPainckVUCCF 








NO. 6 , lue au Pial, ems Lycn Tél : 7a.3S.14.S4. 

VdsNinlando(sxc. èUI] • SmarvPi :50Q F 4 a|x(Supet 
Ma/ia Bros 2 , ZoUa 2, Life Force). Lionel HERBET, 155. 
av. de Wegrem, 7S[n7 Paris. T4L ; (16-1) 4S.22.29.72. 

Vds GameUv < 2 j> : Tains el Castievama * vidéo link * 
piles : S90 F. Paris un-g. LaurenI BEAUJARD, 27, rua 
Emlla-rala, 94900 Vllleiull. TéL : (16-1) 49,7029.99. 
Vds Nintendo TBE (90)4 Red Racer.Pa '990 F-ptsl Ma¬ 
rie al DucK Uni), pas IN Gulllauma MULLER, 21 , iva du 
ValdéGiéct. 7S00S Parta. 

VdsNinieodo rpo . ptsi • 2 mart • 1 mart. TurQo - IQ ji 
(Zaïda. Gnrtusl P> 1 SOO F («ai - a SOO F) Frédéde 
MUSSET, 122. rue Salnl-Dominique, 79007 Parta. Tél : 
(19-1)47.05.7120. 

VdistirNESiOp Jaeai Rrgar.UeFd'a ZOOFpcé 
ou 6 déo SéOasOtn BERQE04WEAU. 14. roule dt 
Ctlimpot, aSOOC Bipieia. Tél : 49.49.1024. 
UrgeniiVesSAtSOBe-i/auaioiaa :500 Fisansisu 
300 F). Ranen DOSL 21. lUé AAiur-OaldSL 04140 AF 
lortvlle. Tél ; (1^1) 43.7529.00. 

VdsNESTBE.eu-adlNESApvaraoc P> 2 700F. 
Plané LOUVCR. 0. rut dt Routrv 61230 Gtc*. Tél : 
33.39.63.19(10.17 KF 

Tléa urgen ' VdS NES • 2-nan • pa -TpiUegamarn 
el2,6nicnaMS.<4vrgFu.M«rloCue.<«> <S90F 
Aléiindrt FtORTO. Ut TyterMlai, 16600 Sanuy. 
Tél. 149232907. 

GamtOor - 'a 'CœPsagvK? lérwdc de ISO é 
300F.ljsltæani £r*a» QftidtWJM3RE.1.eTtpaaat 
Emll»d>4 3 ir»*v 12100 CMliHraei Tél : 
63.32.1424 la» 29 UL 

EcH.aot.<osasirUéQaff'-é idsGnetcii-S.viTen- 
nis.Tm -Girti^-eatCréc^iaOSCJenrny 
JAILLOT. B, rw dt GfTWgtg. 9n96 Lon^tntou 
Vds sur NES Anart ^xar 2SC F "«tb PK Dm»' 
Hun. Hcgart <4e< a aa v -Brr» 2X F JétOint VF 
TARD. 67. rw dtr GtnérB-QrkA 33150 U Blanc- 
hlttiUl Tél : 06-ri 49273929 
Vds ke Pt 75 P <CC 5 3CC° irsoaeS'n NEC 
SSOOF.citCO sr. «s-aar^ Ortge^ CHA- 
REYRE. ét dé b Prutnéde xn U Lan^ Sarnt- 
Laara. Tel: 51262722. 

Vd5GameciOY-:dDc-Q.a*^B*Sa Saar.Smher, 
Roboa».' ■SX^-arB-^MrBANCClKée, 
av. BOMueL 75H7 Pn Tel : K-n ssgJQto (ré¬ 
pondeur). 

VOsMegaorté sa s ^ :-v-em'VadeFcrntefl 
• 7pi(1tÊ'bCsGr 3ixb d 5 3X ~ ZmrSUEUR, 
22, rue Hiirti ItaiTsan S336 Ddaenl Tél : 
(16-1)39212021 

VüsSMS-E-iaré'êp 9irm ^se^aé QpiâenAss. 
Wairiofi 1 300 - a. écr. as M a^ « »t - . pueF 

qunp. FmA SEUBWl SMa tMi. ebce Paofl. 
26220 9e nauataiCcrmTta B2U075. 
VdsMassrSf9Br'-2na-.-'Sp.« SOMFPi 
3100 F AléiandréTOS. Q-raa Raiaa 59900 ma 
Tél 120.74.4422 

Vds Qemt Saar • CcAu-s ntuva a cctxa/s 
900 F. Frédetle BARNABE. 57.1M PrMa 38340 Vo- 
reppaTéL:7&2Ei2.a 

Vds SaméOoy • écoA -<p ~wrt T err gt JtuGa- 
ipi.nMOraocrsiTan- 300 F 9NNMé ISEFR. 1 . 
ellét M b PrvvMma 130« TM. 

9C2S.7&77. 

Vds Gamé Saar nétM N gor • ' «. '00 F Ccrvénér 
Mattéi SéV 100 P P kM s a s i s iOCP Bfémi LE¬ 
SAS, 11, rUé dt Wiiitnci. 75nt hrla TM (« 
1)4521.7120. 

VdiNuét'«p-7p.epéav*stc •nattnotta, 
lél JeaiFFiéngcti HOCQUCT. 22. mt du Trlmn. 
59139 WtMgnéa TM : 20iSn2L 
VdiNES4air«4-iipiP> 2200F« lOCOFA/- 
niud CAVATA. 9. Mit dtt CyéSét. Ut J«*« dt b 
Ouiéndt. 83260 U Cnsi TM : 9427.7426. 

VdsPCEr9>«GT.5p SOCOFNtokùee-autUM- 
nay : 3 900 F Ica 2<' Ucral LAMARCHE. S *t det 
Trctntt. 78200 Mtw tab vlcllt. TM : (19- 
1) 3024.1420. 

Vds Qamt-Gtar • 4 ;i IGS &<nc4a. « : 

1CD0FVdSF>s4o(SdlMV.41C.| 150 F MMMn SE- 
NRHOU. 3S n «t Pwlé. 94300 VIncbnnté. Tél : (15- 
1)43.742221. 

Vds pour Sega US p> SnoeOi. R'Type. HangOn ■ t 
ConM Sheh (Saga, pi 500 F Clitlslopht «RD, 20. 
ma de Vaidun, 27990 Uty. TM : 3229.11.41. 

Vds Qameboy * Tetrd • Batman • écouL * clM LrA é 
490 FI Urgem 1 (pi dacli. S35 F) Damien WIBAUX, 6, 
chtflilndabSMirEe,69110Salnte<Foy-lat-LyDaTM ; 
7825.6029. 

Vds NES f 12(4 « rame, val :S 500 F. cédé é 2 500 F ou 
écti ctra GamMoy • nUii. OlMtr BAZIN, 13, rue de le 


LIMilé, 50300 Avranchaa Tél : 33.50.03.02 
Vds cons. Lyru [ss gar.) 4 6 ]> (Rygar 4 Gales 4 Rosd- 
filBSt). livre (not), val. : 2 200 F. px : 1 500 F Pnilippe 
LACOSTE, 190, rua d'AubervIllleié, 75019 Parla Tél. : 
(19-1) 40.3624.87. 

Vds NES : 400 F. pial. : 140 F. Il |i (Gopnles II. Zelda. 
Gcll. etc...) de 100 4 200 F, TBE 4 amb. Grégoiy BLOT, 
22 , rue U Sueur, 75116 Parla Tél : (16-1) 45.00.56.59 
(répondeur). 

VdsEji pour NEC Coiegra^k : Super Slar. Soldler, Jac- 
kia Cban, Vigilante, Rastan. atc. : 200 F pce. Pierre CA- 
DEOT, 23, rua lAonUgny, 42100 Salnl-Ellenoe. Tél. : 
77.29.8222. 

Vds Gsmeliot 4 11 |i 4 Ligtil'Bor P> : 1 450 F (Paris el 
rég). Uureni TAVLOR, 7, av. de SuHren, 75007 Parla 
Tél : 116-1) 45.66.47.72 (entra 19 b et 31 h). 

Vds Mégadnva |ap. 4 10 super {i (PS 3, Centurion, Cel- 
ticsi : 3 200 F, pesa, vie |x EétL entre 300 ei 400 F. David 
LATABTE, 63, rua A-Brunal, Bnl,7, appl 43,33300 Bon 
déiut Tél: 56.39.36.32. 

Vds Ninitndd neuve 4 3 man. 4 sapper i 4 |x (Batman). 
Px : I 300 F. Anibony QOBRON, 41, rue da Sacha, 
61140 Jonchaiy-aur-Vaata. Tél. : 36.40.54.66. 

Vdéjk MD : Uickay. Pcpulous, ForgotlenWorld, Mponwal' 


ker : la 11 : 1 200 F QU 250 F pce. Dominique RLJPPI 
PAULI, rue Lduls-Phlllppe, 30230 Ile-Roueea (Corse). 
Vds Megadrive 4 2 man. 1 3 ji (Miekey, E-SwesL Sonic). 
Px : 1 SOO R Ludovic FARALME, 30, ruedu Parc, 91360 
EpInay-eunOtge. Tél. : (16-1) 69.09.96.24. 

Vds Game Gear 4 4|l Vds poitable PC Tandon 305. Fré¬ 
déric AMIE, 36, rue dea Caves,92310SévreaTél : {16- 
1)45.34.69.97. 

Vds Samaboy 4 2|s : 600 F 4 déb. au écN ctra CE4. Fa¬ 
bien WEECSXSTEEN, 30, rué Junna-d'Ait, 29690 
RoBCoK.Tél :98.61.2122. 

Vds ji NEC el Famloom. Vds console Coragrafx. Ach. Jx ei 
consples é bas px. SIéphsna, 75012 Pille. Tél : (16- 
1) 43A4.79.02. 

vos Gamsboy 4 26 bg. é 1 900 F (px Nxe|4lpt9ei5ipg 
Nlnlendp é 1 300 F. UrgenI I Allaire I Dénia BERTRAND, 
26, bld DoaldiéViky, 67200 Strtibourg. Tél.: 
662622.79. 

Vds Gamebdy 301 xaq. 4pilBBracharg.4ieu. la tt: 550 F. 
Vds NIniando NES 4 4 |x : 1 000 F. Cyril MEOT, 48-90. 
rdulô de Dijon, 21600 Longulc. Tél 1 00.65.20.39. 

Vds NES 44 jx 4 roMi 4 pial. 4 4 man. VdB|i NES (Zelda. 
Lunk.PunchOul).. NES :S» F. Jx :260 F. Xavierdacob, 
25. ruelle ArRfou, 92160 Anieny. TM.: (16- 


1)46.06.46.31. 

Slop alfaire. Vds ; |i Megadrive (Vermillon, Elvlente) 4 Jt 
MaslerS.|naslsn) 4 NEC 4 jxS-FBmkxi(n (Fabrice DAN- 
OLA,19, rue Deral, 31000 Toulouse. TM. : 612327.37. 
Vds Gsnaboy 4 Llghlboy 4 sacoche 4 11 jx (CesUevanla. 
DucA Taies), val : 3100 F, px : 1 900 F. NIoMas MIL- 
UON, 51, rue Rodier, 76009 Paria. Tél: (16- 
1) 42.80.10.69. 

VOS pour NEC nlu |x : 200-250 F. Fl Circus. VoUeySaO, 
Formation Soccar, tennis. JérOme BROSSERON, 6, rue 
Bapllele-Marcal, 91290 ANiajon. Tél. : (16- 
1) 64.9027.99 (W.-E). 

Jx NinlendoTBE 4 nol. Tennis, Trach FieU 2. Dble Orible. 
Kung-Fu. Zalda 1 ,2. SMB 1 et 2. Palrlee ELBAZ, 54, rue 
AfChtraeu, 75019 Parla TM. : |19-1)40.06.0929. 

Vds Vectrex 4 6 |x : 450 F. Enr.-Balbd Mono : 290 F, 
VOSOCO 4 log. : 400 F 4 impri. : 1 200 F 4exl 19 K : 100 F. 
PltiICkMONTASTIER. T4L : 55.0427.13. 

Vds jx Msgadnvé : 250 F pce : Golden Axa |d|, Wondei- 
boy 3 (J), DickTrscy (F), Shinobi (F), Basliel (F). Cher, jx 
SQF. Julien DUPASQUIER, 43, ehéfflln du Plll, 99130 
Eeully.TM.:7e23.01.36. 

Vds MSX2 NMS 9235 4 nbx OMI., disk el livras : 2 200 F. 
Drive Sony 4 livre : 1 300 F. ImprI. NMS143I : 1400 F. 


LISTE DES GAGNANTS 
CONCOURS TILT/BORDAS 
(TILT N° 94) 

1 ®^ PRIX : 1 micro-ordinateur ATARI ST 1040 +1 pin’s BORDAS 

Benoît Bodenant 
2, rue du Colonel-Moll 
78200 Mantes-la-VrIle 

2® au 4® PRIX : 1 diseman SONY -t-1 pin’s BORDAS 


Christelle Gibout 
1, allée Charles-IX 
94150 Rungis 

Jérôme Possémé 
4, route de Manéhic 
56850 Caudan 

5® au 14® PRIX : 1 walkman SONY -t-1 
Bruno Bodenant 
4, rue Jules-Ferry 
78200 Mantes-la-Ville 

Sébastien Carie 
15, rue Saint-Pol-Roux, 

78280 Guyancourt 

Karine Pujalte 
Mas de la Croix-des-Gardes 
210, boulevard Leader 
06400 Cannes 

Muriel Hamon 

40, avenue du Belvédère 

93310 Pré-Saint-Gervais 

Marc Bigand 

28, avenue Félix-Faure 

75015 Parts 


Nicolas Hillion 
66, allée Monthyon 
93320 Pavillons-sous-Bois 


pin’s BORDAS 

Vincent Clairet, 

18, rue Jean-Jacques- 

Rousseau 

91270 Vtgneux 

Sylvie Bihan 
4, impasse Saint-Maur 
94700 Maisons-Alfort 

Yann Thomas 
24 allée Violette 
93190 Livry-Gargan 

Anne Abi Hatem 

25, rue du Général-Sarrail 

78400 Chatou 

Philippe Domingues 
12, rue des Bouleaux 
77210 Avon 


Tous les gagnants seront avertis par courrier et les gagnants des lots 15 à 
534 paraîtront dans un numéro ultérieur. 
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Flinçoit BAIDUCCI, 14, rui ü Cembtll, 02190 Qui- 
gnlcoijn.T*l.:2a.T9.94.30. 

VeiMdii»»9i>»XEi5G(|Oys|.Tee:2 300Fltrma A 
saisir rapUemsni Sylvain CHAUVEL, 13, nji Eugèrw* 
Htnnan, 032» Salnt-Oanli. T4I. : (10-1) 49.23.S6S7. 
VOS MegaOrlva lap.* 3Jx ou ècri ctra PC Engine NEC ou 
die Coregraix < |i : 1490 F. Jinea LEHNOFF, 2, rue 
Limpinhilm, 9S120 Ermonl.Ttt. : (16-1) 34.19.19.02. 
VM NEC Coregrels * 2 men. • 51 > (Nlr^ SpirK. Hesvy 
Unit), le tt : 1 9» F. Philippe, rOildence Lee NIveolea, 
92(00 AenKril. T(L : (1(-l| 47.92.3920 <ap. 19 h). 
VdsSeoaM tOiuPa ;1 0» F (SM.'Pisi. •2man Ra¬ 
phaël LAHAuâSOIS, 4, Rond-Polnl Selnl-Jamea, 
922nNeullly-iur-3elne.Té4 :(1(-1) 4747.49.17. 

VOS JS Nlniando Batrnan. Lmh. FasantOu : 2» i 250 F 
pce. pon compris, Alain PERRAULT, 7, au Général- 
Leolert,e9l40 RllUeun. Tél. 17«.M.HSa. 
voe SMS t plat r 13|s r 2 man, TBE : I 0» F 6PM. VOS 
Nintendo* 9 Js *2 man,,TBE iS» FftOéP. Edouard LE¬ 
FEVRE, es 6ll, rue d'Auleull, 79016 Paru. Tél : |1S- 
1)49.20.23.72. 

VdanneolePCEngine8Ttiieu.pl :i SWiSOnFou 
éch. cire Atari, Amiga, Uegadrna. Neo-Geo. s. ta. Fran- 
gple LECORBEILLER, 7, résidence de la Theulllerte. 
911» RIs-Orengle Tél. : (16-1) 99.4329.76. 

Vds pr Uegedrive tr. ; Fprrgotlon Worldi. Truslon, BesSel 
Bail, Spy us Spy, Ode Dragon. S ol Soda : ISO 9 2» F 
pce Philippe BERNARD, 4. place Leclerc, 92130 Salnl- 
PoFeur-Temolee, Tél. : 21.41.02.21. 

Sega MS. phaser. lunettes 30.15 p, e>c. élal : 2 0» F. 
Kevin VASSEURE, 9, rua DupoM-Chaumonl, 916» 
Brunoy. Tél. : (16-1) M.49.4S.97. 

Vds NECTurMGT.IieuiétsIOPrlaii'l SMF.Jetn- 
Chrlelophe FERAUDET, 19, rue de Grenelle, 75»7 Pe¬ 
rle Tel : |19-l) 49.92.70.79. 

Vds Megadrr/e 1r. (achat Noél 90] * 2man t (p [GP Mo¬ 
naco, Stnder. Qhoiile'n Shost. etc.) : 2 2» F. Cedric 
JEANNIN,l1,njedesA;>émDnes,942nFresneeTél : 
116-1)46.99.40.23. 

Vds Msgadrive jap. * npx hits : Sonic, Super shinoOI. B 
Visnio. Hellllis, MAey. Stiider) : 2 0» F Fabrice UR- 
VIEZ, 24, av. de Wagram, 7SOW Parie Tél : (19- 
1) 43.M93.22. 


P' 


etites Mnnonces 


VdsNECPCEr<p.neGTt 1 |SU 29»FVdsPCKia 
250 P. Frencli BELLENOER, 13, rue de l’EglIee 27940 
Vlllara«ir-le-Roule.Tél :32.53J».67. 

Vds Uega ir. 12 loypeds t edapi jap. 13 p. le 0:2 7» F. 
posevm, séo.,|ienpe 2 »r 25Ô F Merlin BANASIAK, 
5, rue dee Prevoyami, M140 AllorMIle TéL : (16- 
1) 43.99.2123. 

Vds consdit Nvesndo * 2^*2 mtti Ri : 6 » F OeMd 
SOCHARD, 9, Li Piiiireeu du Chêne, 16160 veilenti. 
761:46.63.6697. 

VdsSuperfam'CorntFuialFighret&gRun 26»FRe- 
phlél RIANO.IT rwi deRungü, 75013 PwieTéL : (16- 
1)45.65.41.». 

Vds ûarrie Gtar (5 moei • Monaco GP * Srenobl * re- 
charg t accus • virelerniat 12 » F Jatn-Chrietopht 
QARBY, 140, Md Meibne-Oorkl, 946» VHMiull. 74L : 
(16-1)47264629. 

Vds GemoOoy - céMe vidéo Lmk t écovl * 9(1 - GrtmHv 
2 . le II 9» P Olbriil UAZZA. 20 , nié dM Cuételt, 
94040 MiroMe Tél : (16-1) 4S.n.47.13. 

VOS Goriiéboy cV4 3»tl3SOFouécKp Lym (1 ou 2 ). 
Pmsencédééu. vile tOllvltrTECHER.27,clléLaGrllv 
g^RaullM, 16440 AngouMn» Tél : 45.662543 (ép. 
19 h), 

Vds Sega MS * 1 jeu : A. Kidd. InnvKle World ; 350 F. 
TBE décH.DavldRAUFFEr,19.ruéAuguilln-TIWer- 
ry, 75019 Pirle Tél : (16-1) 42.012241. 

VOS SMS 1 20 |i 1 2 peds * 1 ««A * psi 1 30. val. 
6 5MP.cédé62SWP.VdsLermiigsera Slféjamas 
servi :79 Flotig.) SylvainHAHES,é 2 .ndasMbilmee 
943» vincennee Tél : (W-I) 49.0(49.46. 
VdsNECtSjilJncIcy.spInLDnadtooa |:13MFVcsS 
P Gameboy (Balman. (àtemluBI. Pétrict BOUSQUET. 
Cloa RusUpùe, allée des DalMss, 134» Aubagne. 
Tél: 912428.62 

VdsSegéMSt2naiit6p(WBoy3. Kangor. Ys. Pnan- 
lasy SÀ. Thunder Biade, R-Type. Tenrs Monoooi y - 
Pi; 10 »F DavidBRETNES, 21 er.meMarcal-Ben- 
sec,332WPai*mpuyreTél :S62929.13. 

Vi& Sega MS (8 Ms|. bon élal 16(1 -1 r-v-- 2 pao - ci- 
blas(tjr iShnibi.AltarBumer 1 ' 000 F tamienBAR- 
RILLON, 2 , rua Lavre-SurvIOe. 75015 Parie Tél : (16. 
1)45.79.1727. 

Master System * hin 3D - Chase-- 2 man .f 14 (K : After 


Bmtr. Su6 Mar. Psytho Poi. DMe Dragon. Wonder 
Boy. Ys. Nhia : 1 9» F Marc BOTTIER. 3. tua Bludt- 
lairt, 955» BallW-tn-Franca. Tél : (16-1) 3426.H.77. 
Vds NEC - msn Arcsde * Sluplaut * 6)x iFormUonSoc. 
c«. Fl, Tripla BeOe...). Pi : 1500 F (é déb) Frédéric 
HUET,19,ei|uvede Bourgogne,95620 Pemialn.Tél : 
(16-1) 34.73.3922. 

Vds Alan 26» VCS (sans pu . 2 men. le ti TBE ei dans 
tmbsl dong P> : 2» F NleMai PUSSE. Ua Undel- 
lea Biéhand. 22616 Moncorriour. Tél. : K.73.56.M. 
Vds Master Sysamte|i|Caliiom«Ganies. Cyber Snmo. 
D-. Chdse HOi sua men Pi. 10» F é d» Aieiandre 
LAMETRIE, UMbu Hllluc. 292» SeMI-Ranin. Tdl. : 
91.4727.69. 

Vds Mégidnvé MPI 14 P ts Slvnobi.MlIKOéléndtri. 
VM :2 6» F. pi : 16» F Ertck GLAISE. 12, rut Albéri- 
Dtbtn Tél : 262920.72 (lé 6alr|. 

Slop ■ Vds Megednvi top. momée dans bomi Arcade 
JeuW • P : 0 0» F JeendUlehel URRENGOECHEA. 
40270 Lé VIgnau Tél : 5642.26.02. 
$iop'VdiCo<agrali.eiaineut-4;i cedH4 999F’Sa- 
crViiSagaeo •6p46» = Jéi6meeiERNACKI,20,lv. 
du HaniHU dee Roues. 911H Eiampee Tél. r (16- 
1) 642424.66 (le mercredi du le WE.). 

VdsLyni quasi oesul 'See-Gaijngel(ll5Pieui|*Surt 
• BHX - sure - Footcag - Comiym • adspl sect. 
650 P Hart APARICIO. ». n. ComldiMFIsurit. Lee 
Grands Eapscee. btLC. 062» Nice. TM : 93.71.69.i3. 
Vds Sega 6 o« - 6 |i ((Mai Del.. Psy. Fo>. APF. Cal- 
garies GoVeAus Si^erMonecol *2man., leH .TBE ' 
I 0»F Pierre8UDRAUD,5.ruedeFoltnMd, SeM- 
Cyr-soue-ODurdan, 91410 Oourdan. TM : (16- 
1) 6449.0123 (de 20 » M 4 21 h). 

Vd5 2|iGenMtoy Teins .IWF.Oii :120 P HugoTHL 
RY, 390. rue du Riinierou. 620» Momnuban TM : 
63.03.U20. 

Vds Nmendo * [SSL * roboi • 17p * man. Ava-iQge * ]Our- 
nauK, val ' neui * 6 6» F. cédé à 4 O» F Arnaud (Jo- 
Msiw) COHEN. 4, rue Jules-Gueeds, 923» Levallols- 
Penel TM : (16.1) 47.39.92.» (ap. 20 hl 
Super ' Vds Sega us * pM el 13 |I. Pi l4»P.val. 
neii :4567 F (très peu senn). MeMI «05TEFAI, 20, 
qieidels Mwne.7S0n Parie TM :{16-1| 42.06.9227. 
Vds Gameboy Ipin 91) *5 |i • écout. Teue.spiderman. 


Supermanofand.Tuntes. Goll :6» F. ClelreBEJCHOT* 
TE, 143, av. du géntrtI-Lselsrc, 92340 Bourg-la-Ralna. 
TéL:(16-1| 4S.H.D3.23. 

VdBSurSegaeOutRun,1ntan.*ptnlel .150 F. éch SP 
Mario 1 cira Zalda i. rég pansienns seul. Fabrice 
HOUNKPATIN, 32, av. CetinFranck, 952» Sarctilai. 
Tél: (16-1) 34.1941.61. 

Occasion 4 saisir Vds Nintendo TBE • ? msn • i (Su : 
4» F Sschei en profiler i Fabrice UACQUEUAIN, 115, 
IV. Simen-Bollvir, 75019 Parle Tél.: (16- 
l|é2.02.H4t. 

Vds NEC Ccrtgttti • 4 ji (Viglliniil. Npi.. bll d'ong lit- 
vnei 91). état neul, pausarviB ' 1 500 F David MARME- 
UT, Loeht, Lé ColDihbltr, TlOOO Macbn. Tél: 
95.3561.» 

VdsnaNmiaaur Stgi MS.l50Fdu tcii.cttiSoccer 
Siéphina DALES, rua Chanzy, 4MQ0 Tbrlae 
VdSji NEC 2» 6 2» P. TBE : Fenniilon loedM. Final 
Match Tanms. Advaniuia Island Chrialopha BOVAD- 
JIAN. 26, IV. dé Stillngrid. 92700 Colembei.Ttl : (16- 
1)47.94.M.99. 

VH Sur Stgs 9 bits Gplvaiiiui * noi mots dt pssie peur 
120 P * plans Oa Bayamaiay lur Phantasy ST Bertrand 
POTIER, 15, rua Ml Augil. 272» Vsmon. Tél. : 
32.51.76.29. 

Urgtm vds CottgiaN iNpti») • man. * 4|> (Aeioblaslei. 
Omnic. Vigilante, Ninfisf 1 200 F Chhaÿe SIN, 15, rue 
Psul'Eluard. 7(1» Las Wureaui. Tél.: (te¬ 
ll 34.74.5247. 

Vds jx SMS état neul di50é160 Ftiiq ' R*Type, Super 
Monaco. Ultime. VigJenle. erc Sylvain ANGE, rua 
RaPul-Fpllaraau.btl.LI, 13090 Alien-Provlnce. Tél. : 
42.54.06.16 (ap 17 h). 

UrgentvilsMa5lorSy5ieni*3nian-13ix.val -éOMF, 
pi 26WFPIerrickLECOMTE,4,ruedu Poil,802» 
KalMleu.Tei.:2242.71.29. 

Vds Ue93dnva<.2nian*ieix (SlrselofRage. Sonic, Mo- 
rteco. eic.]. val. : 9 S» P. px. 4 900 F. Cedric BARRIE¬ 
RE, 58, rue des Souvala, 77400 DampmBri. Tél, : (16- 
1| H.07.4724. 

VHlynx •5(x(Ninja Gaiden, Pacland. Gates cl 2C, SIn 
me Worid « Calif. Gamesl. rég. Paris si poss. Antlres 
KRAPP, », allée de la Rouvraie, 79480 Vemeulheur- 
Seine. Tél:(16-1)».Tl.lS.ie. 


Bon pour une annonce g ratuite 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être dotnidHées au 
journal :vousdevezdoncdonnertouteslescoordonnèes utiles.Les pe¬ 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an¬ 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der¬ 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi¬ 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi¬ 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co¬ 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que -i la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une amen¬ 
de de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rapp^ons enfin que les annonces sont réser¬ 
vées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des Uns profes¬ 
sionnelles ou commerciales. 


RUBraquE 
CHOISIE : 

_I ACHATS 
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_I ÉCHANGES 
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Vds Saga fi Diis -f- (nan • ptsa • ji (RarrOo 3, Goheliua, 
Gansier Town, en) neal : 2 600 F. Pi. 1 500 F Uotwl 
ANDRIEUX, 1108, bld Qraad-Parc, 14200 Harouvilla 
Salnt-Clalr Tel: 31.05.12^. 

Slap aHaee * Vds Sega MS • d'aï • li^iatles 3D * 23 je 
{Mtckay, Jndiana Janas. SnmoDil. 3 000 P Abrned MA- 
ZOUX, 17, ma Béthlay, 93130 Nolay-la^ec. T4L : (16- 
1140.44.15.64. 

Uiganl ! Vds SMS 1 4]i (SbinA. Blatte. OulRun, eK.I 
Val. :210û F.px ;1000 F{TBE).OIIvl#rOAaEAS.dd»- 
leaü du Stana, 33410 Rloma. TM : 56.76.95.09. 
VdsixNECential50st200FVva9BfiRTRAN0.39,rua 
Jaen-Jaurda, 03150 Varannea-aur-Alllar. tel ; 
70.4529.00. 

Vds Supergrab * jx -- 2 niaa Pi 2 300 P Ulchal MA* 
TRIS, 2. lua da l’Ecola, 67610 La Wantarua Tel : 
9996.30.54 (ap.19h30|. 

Vds Lyris • Paper Boy. Gaurditl. Califonu Gamea Pi 
1 200 P. garanii 6 mots, adapt et Contiyni inclus Julien 
LOUIS, 64, av. da Parta, 51100 Ralms Tal : 26.06.14.10. 
Vds consola CBS - 3 ji (Tarzan. King Korig Soace Pa- 
mcl : SOO F. Sébastian COUOMB, 14, ne SalMa-Usr- 
guarila, La Mùilar, 05000 Gap. T«L : 92J3.7627. 

Urgenl vdlji Garra Gear. Cd<ums : tOD P Woon Fpo 
lOOF.O'Loc 100PNIcolaaPROOHOUHE.3.itMBtla 
République, 35580 GuIcneaTéL :9997J4.74 

Vds Gamabby état neuf • 6 |i • Mcoexé a ' 900 P 
p> : 1 300 F Samual CARVAQLIO. H, rue da Pitay. 
75013 Parts TaL : (16-1) 45.93.03.90. 

VdEPuéen Gineuy-2|i-bgflt6ei SOOPducpeUe- 
oedrivéïSP sans i : état OllvW FIEVET.WE. rouie de 
Laval, 73000 La Hans Tel : 4321.32.41. 

Vds Sameboy - 3 )■ 'SuoerMaraong Tirs ObeDra- 
Odn) ■ 1 200 F bu éen ctre Was'e' Syste- • 5 i Kartm 
BAAZIZ. 55. me la Uara. 75020 Pwis TCL: lit 
1) 40.33.43.45 (ép. 30 n|. 

VdaCdré0rai''i-6p 2 00DFvsi 3 200-aéC Cb* 
Magadrrvetr - 3x4,■ Enretfieyscoas Baaoen CCL- 
FOUR, 2, rue Beauvaden. CM SalnénMapn. 19090 
Ala-an-Prevence Tau : 43213126 
VbaSEmegaaiiCBS' -s i • aeaa Sage uS • «kl 
seclaui <600 F y». 2 000 P Sispiwnt HARM. 19. 
BV. Gambelta. 94360 Fraanas Tel rni-tl 4161 Cl 40 
Vds Megednvi - 5 i Eeart; - 2 *an ' grc 2 a * 

1 600 F AuréHen FAUCON. 46. tv da ta LMns. U 
Clalère. 13390 Piarkde-Cuguan Tau 3105.1500. 

Vds Alan 26CO - 9.1.a ’3a;F-j5XF-ac-> 
peur GX 4000 JaarvCMiaiepna LOCE. U Casoaia 
Rcuana. 44640 La Ptwm Tel 40642560 
Vds Uegeonva iM •°r; ■ -e-sZ-asea -bs Cènes 
Vds syntnt Vaians PSS79C - accaa oarar KPtI. La 
Qllltlarla. 90160 SaVa-VaSanan Tal 11166429IIR 

19 ni. 

VdsNES-2r-a- .>r Ueqa-a-'erZZaaaE 
aie.) P> 2 000FOanigKERCUE?L7 ptaeaealiLi- 
bail4.23000 Sam-Bneuc. Tal .96fi203.ti 
Vdst'MB A'te'Bmnar-ûssraFeyes Pi 
oulOOFpct MsintauSTRBFF.393,n Janvr- P aaa- 
ro, la Bumene. B 063I0 manOallau Tel : 92976109 
VdiN>nian«NE5TBE-2aMir'’e(ix-9 I 
Sylvain TROSSET, 1, iv. daa ValMs 74300 Tlionon. 
lae-BaIns Tal: 60.71.1215. 

Vds PC Enqrna GT . 3 ji (Gragon.Sqnt &aM ar 
Onl.Hn SSOOFaoaoDamaTURSCHWELlmeda 
IduFIlol. 54600 Angitl Tél : 59.032146. 

VdaGammy TBE-Saniei>oni-6|> 'Robixso Hrc 
Fl. Race iptadpng 1000F MkhaclEHERT. 1 aP 
léa du Tamer, 17300 Royaa Tél : 46.36.63 15. 
Vds(*nieixB-o.st-4eari,px SOOF.SjvsuCOi ’0C = 
pea NIcqIaa BORNET. 21, rue da Montagriy. 95420 
Salnl-Gervals Tel : |15-1) 34.67.06.44. 

Vds |x Garnaboy TBE (1991J. Superllarc GargoyN 
Ûuaet Fl. Raca er Dbia Dragon 155 F1 et 300 F 2 H- 
cheil LE BORGNE, Lanvaur Pl 0 Ul 1 esu^TraI. 23890 
Brignogan-PtagasTai :90.B361.39. 

Vds NES - acc TBE - piiaaer - 4 [i (Tatns, Bots SMB 
DH), leit 1 025 F Jeremy TROUVE, dllèa da Crouin, 
btl K. appart. 24, IBIOO Cognac. Tél : 45.9267.02. 

Vds wmando 3 n<an rNES Max ) * 5 p TMNT. SMI, üla 
Fcrca -revues va! 2 500 F. pi ' 1400F Ivan LOI- 
ZEAU. 19. bW enampHeury, 94000 Avigryon. Tel : 
0060.44.39. 

VdsMegadnve ao -2-na^ -6,*-adapt. Master System 
< 2 P 2 200 F TB£ David GIANONATT1, parc da la 
Noue, bat F2.93420 VlllepImsTaL : (16-1) 43.03.6165. 
VdsSegaUS-T r 600Fssgv SlépnaneBENIT,4. 
bld de 11 Cira. 77330 Dammgnin. Tél : (16- 
1) 50.032769. 

Acb. MegadnveiF.--.3- enîm700eT900 RAcfiSorue, 
vdsGameboy-ji 5ûC P Hoisa LEBREDONCHEL, La 
Pierre du Carreau, 45320 Saint-Germaln-des-Pies 


Tel : 36.54.61.05 (le metcfardll. 
VdssurGameboySoarSirAereiSiiierrnancaarid'IlO F 
I w2iDF2.An1dlneCHARlET,cli4lcauirHespel,RH 
41.59134 Foumes.e>i-Weppes. Tél : 206029.76. 

Vds PC En^rks * 3 P ' 2 300 P el Coregrafx - 2 p * 
tOOOF.E£)ip.A<piF1CaatsBi«auvasCedricCUVE- 
llEB.9,RWtf,la fl D M vnbols.58550LandreelasTél: 
27.77.7260. 

Vds NES - 9 |i Pi 1900 F ou éch cBa NEC DavIO 
MARTIN. 6SC, rua Ed.-VaWitil. 91300 AINIs4ilons 
Tal:|16-1) 69.3023.40. 

Vds Nmanoo complstBsansyi. yamas servi ' 300 F Seb 
RAreGONDE,44,rueduTroullalM,9l160CI>arTVlea 
Tel: (16-1) 60.0963.41 

VasGame0oy>l4p ZSKOF.Pansunq.urgtmOiila- 
lophe TURNER. Tél ; (16-1) 40J4.7I26 (ap. 19 h). 

Vds MS Sa^ • pnasar al Comrot-slA « lO |x iSbmûOi, 
Rastin. Oui 1^. Atioi Suman I 600 P Semiial TA- 
GLIONl 37, av. Qeorgas-Cléfnancaiu, 95160 HoMmo* 
reney. Tél: (16-11 34.13.3067. 
vospxM’Gamaboy PiywtlaciChesaHO.Forrasaol 
'ea'al kan. IMF pea DU 3S0F s Vds adpl 120F 
AleiindraTHIERY, 6B,ruiJacquas-Leiiiaitler.7B000 
Veraallles TN. ; (16-1) 3965.05.47. 

Vds Supergrafi -1 |M. 1100 F Vds p SGX de 200 4 
300 F Gregory GOIOBERG. 19. allée du CMii. 91190 
Gil-sur-Yvedt. Tel :(1t1)60.12.3S63. 

Vdsjx(3am#eoy :Ja)eco|Fxpper), RaxMrlAaBion.Cliasa 
HO.GollPi t20Fpda.eir9llB£OIN,23.rue4'E*sang, 
92400 Courbevoie. Tél : (16-1) 47.6B6961. 

Urgtni < Vds Saga Garrw (às» coté ponapia nsuvt (2 
mod] • 2 P (Cotumna, Mcktyi 600 F v noL Sébastian 
GRomiER, dhaa M Chavroavd. Isa lanM, 37190 
Salnls-Hattnt. Tél : 3220.95.43. 

Vds Périlal abrMntét sur Megsdnva isp goût n léiawsaur 
anptn.v«.:330FPi 110 F Domlniqua BESANCON. 
37, rua daa Romains. 67360 Ounaltn. Tél: 
8664.0120. 

VOsSegsObés-prsl -3min *4p(Al|irBum*r. Rés¬ 
out Mrstoi). N n. 8M P. HK I SOO F MleneH GA- 
CKON,36,iutleuls-Tblllon.69lOOVineurbanne.Tei : 
72.3760.00. 

VeaGtmtbOy:400F.Lighlboy.lHF.Bilman 130F 
Salomon ' 110F.DbNDragon 100F,GargoyWs UDF 
FiRact 150F(4|) UurenlELKAK179, rval-Fn 
Ksnnedy, 03100 StliK-Ouoniln. Tél : 23.0920.72. 


CLUBS 


NaraitzpAsiiit'numarodtGameboy99 Nmegazna 
dea lasts. daa nui Un enaqut da 10 F. i unbtt Yoban 
Rim. Las BultMmt. 26770 TMIgiitii Tél: 
75.53.90.32. 

Recn personnes dsne Me-el-Vaavis pour cresr Dub PC 
prêts réuruorts,t1c|.Xavisr.UoesalynLAVARCH.HEN- 
NON. 16, rue de Rennes, 35510 Cataon-Sévigna. TSL : 
99 63.5105. 

CublKA-OII KiCit-092.RI8varMtnaMpourÉdiVues, 
sauvegardes, larrs rrialcns Laureni laCAUD.24.rue<li 
TNymariit, 78670 Andreay: Ttl : (16-1) 30.746927 
(sp.iSnaiiR.E.). 

C.DAn>gacltdaoales)pcurcontaci.|drtllMlipoureta. 
samaMn PaacalGULLOT.PoaleivslanIc.avThleii, 
06000 NM. 

Ne>«g dudpm pub pour Aon AmMetPC CaOen 
*7 F an tq-as IFA. roula Nallonala, 99680 Carlonlalna. 
A-^ bons codan. bons gtaplusles raensrebés. Env. 
•es cneN^oauvfK al dye Otviat BECHARD. 69, im- 
paeet Villeherdouln. Bél. A 303. 34090 Montpellier. 
Tel :67.6I6465 

- SiMrNES-pas 1 -lalaniMpouiS-Faine«m.Eiiv2 
ves 2 50 F >r 3 Oats AnnurY • gérsN v et 516- 
prtene PILET. 4, square Jutee-Vedrinee. 70100 Trap¬ 
pe». 

C-. cuntacs sur Amga Poe» nbxp utt. derra Chrls- 
lopNe NIGATtNGAtE. 11, nia Handes-Fnncf, 62160 
BulVMJtine» Tel : 212826.». 

D-g<a-sa0Qns sur PC de d doc Oéarvbon inpri laser e( 
256gn5 tSFdoc A4 Bertrand FEYS. tue de Fabbé- 
QrouR. 75015 Pari» Tél : (W-l) 6464.1029. 
Ugrouoem}Rcti1c«leur|60aOO)ei(raon sur STal 
pvès de Fontanebieau rx reg Pans) Tristan PALERM, 
9, rue du tOeux-Purts-JacryuevIlle, 77760 La Chapele- 
la-Relne. Ttl : (16-1) 642423.52. 

Oi cluO. grouoe sur Amrga. u-gem Cedric BC CRO- 
ZATN, 47, bhf Gamtsson, 93000 Monlaubaa Tel : 
63.66.2101. 

Cher. : coder oertormard px' péson oe demo» Amaq 
s'absl Sylvain FERRE, 37, av. dea Gayeube» 35700 
Renne» Tél : 99.36.4263. 

Club Nintendo avec son mag Trucs el astuce» Oéb. ben- 


venus. François LESAGE,17,iiieduStfgenl-Haglnol, 
59700 Marcq-an«araouL Tél : 30.99.9666. 

Vds X érdi nbx demos sur Amga liais en 1 tSK -• 2 
feras Stéphane THULUER, 9, rua G.-Basquin, 59S1C 
Lesqulru 

15W Club, tch doni pub doui VAvMs 3 an 312 sur PV. 
OMtr TABLEAU, H, allt* A.-Rendli, BP 34, 95560 
HonIsoulL 

Un dtfe pour les ST sur PC ' Emt trie D7 pxc des mtos 
Réoksanris. UcoHs-Romijn BLAIZOT, domaine du 
Hiul-Bels, 14600 DMUvIUe. Tél : 31617920. 

Ch comacB s4i. air Ann ST. Env Irsa. Oulnuns Dlai 
RUBEN. vMs Heilco. Los TBoa 426, Sanlltgo Cbllt. 
Ckib irdormapque da soulan sedaee jPans) du CR à la 
Seconde sur IBUiPC Paul DELLA-VALLE, 102, ma de 
CouiCtM, 79017 Perl» Ttl : (16-1) 4622.03.09. 
OvertendarisurSTivUugraprisies rapMmam. Env vos 
dessms el prOianliorG Ovestandais 0( Ibe Unien. 105, 
rue Costa da Bsautvgard, 73000 ChembOiy. 

Oémos snaieAa'eAOcmpubspourRCàMspirrésbas' 
4FFxi5FBpioui:0CKo 'Oen cani HelinaABERQ, 
29, av des VIoMtsa, B-1640 flhodes-SI-Gsness, Bsl- 
B*9>a. 

CtubPCacb.vds.sOi.iog.endOervs Env.ifeies Cadsau 
aux prarnsis ' Laursn AHNAl, Club PC, S, plica du 
PuHt. 46300 Souillée. 

Cb ccrnclMCts dub» parteukars (15 pays) pour écb, 
vn. acb /t. ddcs sur Heigidriva ai Fanacdm Tbiony. 
Tél: 40612566 IW.-E.). 

Club CCCVmaeiSanBnl sur Armga. Messagtna sur disque 
cédé par la grxpe Magnum Yannick BOCNET, Club 
CCCU, 3, rue Emllo4iouDas, 35300 Renne» 

Vds Oemoub rts bas pi pxr Binas al Francs (Fdi. 
Ames, te ). cal» sur Ook grai Only Wty Club Amigi, 
BPTt, 3033 Courreua (SuitM). 
DemovbsurPVBloin«»üaiedrt4F(tbm| Dénia 
CLEMENT, rénldencd GuWaumal, Aémport, 59300 
SalnHoul» 

Cubamga-AianST-l&.XE.cbtr ceniid proies xdtb 
FsbNn GUERRISSE, 11. doi de VNpgne, 1410 Woler- 
IM (Bilgiquel Tel : 03284J»27. 
A-ngafemanVSdesvezdisix.uias.OemM.OP nbxlogs 
a vobe dspoMM Johnny TRAMONTIN, rua Sainte- 
FélIcM, N* 1 7013 FNnu (Bolgiquel. Tél: 
06113.4760. 

Club PC-Spaenuin cb cormci a6r. Edi jx, udl., doc Oen 
NEGRU, SV. 9 Mal 3. SC-A. 13. Beetu 5900, Roumi- 
nl» 

Urgtni dSb crm- Viargarntuis de pHMxi pxi naaeon 
al pertes par correspondance Eric MONTOYA, 2, Inver¬ 
se de nniprovu, 95B00 Cergy-Sakil-Cbrltiepli» 
Theorkneys.c'tdtnlvuinisurOTPCtST.pipiti Nk 
eolte-Rdmiln BLAIZOT, domaine du HtuFBole.ieBM 
DeairvIII» Tél :3160.792a. 

Char dOniddaurASDO. Pts aéra tPel. env Me Int pas 
lél SVP) Laurent RYCHESUSCH, 77. Md du RMna. 
63670 Madngvbe. 

Nveeu cAfe txr C-6a cher. cdrreapcndtMa e< dn mem¬ 
bres Bruno, 12, alioe de le Gnngedi MeHtaale. 91190 
01 701:116-1)60.1226.19. 

Donna Magnshovr puMMiVO. NOcosarta 266 VGA driva 
1.44tlddurdll0M EnvnometlSDFpOurkaiS Petridi 
LAML 22, squtiv du Nord. æsOO Gonasso. 
Adi.vdaxéthp. uM.mauevildr.wiAmga. PC. Mac. 
Freenerva toodsllon. 12, aids des P a mbraa, 3864C 
Cisix (CMai 326). Tal : 76.98.43.02 M 76.9143.53 
ASM serveur Mmael Amga Cray (or legal Rueading I 
Tél: (16-1)49.01.7460 (ontn 21638 H lOh) • 
connoilon Mhiltsl 

Oéb Anega dier. demo, astuces sur Kingword 2 fl, Oom 
PiibPCalSTumq.lraLdelilPIsnoSOGNO.LaGilèn, 
73240 Sabil-Oanii-tur-Gulei» 

Mms programma an assamMaur sur AxTxga 7 Vdin nxa 
liérassaenvued'uniauiravenluin YannSARRABAS. 
la.squara du Ponirla Sévi»» 321M Bxlogne-Blllan- 
couil Tél : (16-1) 4109.55.15. 

Asanton ' Un nouveau cM PC 3 l^Z lui son enne* ' Env 
O? pour ise. JB's Club, lia de Itgliae, 3971 Cher- 
mignon fSuiesa), 

TbeOrhnayss'ouvreausPCslST.UOU, cetluntprcipe 
sir D7 X oaprer. NIcMas-Romaln 8LAJZOT, domafria 
du Haul«ilB, 148M Daiudll» Tél : 3168.78.30. 

PC iVxssavapr c gr a ninier TVousèlesuncodeuraivé- 
Hré sur VGA urig Nxs sommes fs à la radi. d'aipslea 
OamoAssoctallon-NoLanierlIll avduRokSoldal. 
1070 Bruxalls» Bsipiqu» 

Sahjl IVdsnbX(XSurAanSTLfiiedie2lbresà 250 F. 
Px sympa» Fiod, 3. rua dOO Aubéplneo, 70300 Luinull- 

Its-fiain» 

Graxgie datnos dw ^apboss pour riys rôalraation» 


Pascal ROY, 63, cbemln du Pi« Rond, 73190 Salnl- 
BsIdopluTéL : 79.29.2223. 

Wus radv des pu Lste sur dem. Olivier DUELZ. 13A, 
cbaussea Bmnenaul, 99279 Eschaupoiil. Tél : 
27.25.94.51 (ip 19 b). 

CluO Amgavxspioxse |x etauire» Pxextr» Env. D7 
pxr «sla JImmy ROBIN, S, allât de Malairenna, 37400 
Ambols» 

Rscbconlads sur ST et Amigaxr Genève unk). Frédéric 
FROST, SuléM. Tél : 48.9460 (17 h i 22 b). 

Les demièfes nvtèa an DP sur Alan el Amiga è des px 
sympa» Caui. ara 3,80 F. Dom'PuPa Dlllualûn, 10, rua 
da Vargaron, 36430 Moinn» 

Atari ST diei. Intemabonal Contacts pour éch jx et ulil. 
Env. hsle. Oulnlini RUBEN, LoeTloe 42fi, ville Uaxtx. 
Helpu, Sandigo Chlle. 

Redl bons Cddeit en ASM ai C sur Amiga, ST al PC pour 
londsr un dub de dèvelop dans NmdiRas-da-Calali. Al- 
Irwlo ESCHIBANO, H, rue A.-Bpdinea, 62110 Kanin- 
Beaumonl 741:21.76.9621 

Cber.dubSTEpournyléa. Pxmnxt 150 Ffên Poss. nbxjx 
ai udl» Cadrlc MAZZDNI, 139, rue dee Ceicniquea, 
50110Tdurlavllla.Tél :332(I.31.3C. 

Vd$XèCb.rxsur ASM. Cher, membres pour former greu- 
pe Yinniolr PERBTLER, G, rue Bellevue, 57410 itonl- 
brenii Ttl. : 97.96.33.39. 

Cher adneremspxraubMigadrivt. Edi Ctrl, d'xcase. 
Chrtelopbi POLIGNE, Cduvé PIPuer-eui-Rince, 
22460 Pleilln. 

Urgent iCnd software recb. programmeur sur Amigi [très 
etr.l. Cap SolIwara.TtL : e9.M.3a61 
Hl. lyn eearcbingfor naw mamSars in england. Wrlia lo us 
(pr Iba baal Warai DomlnlquaSANTOS, 15, ruadtia 
Louhléra, 25500 Meneau. Ttl. : 91.67.40.56. 


OtVERS 


VdsonclensnumaroiTilltMnlrdurRUpi :50 FIk 10. 
Fnnçela QUITTON, Pare du Plantln, 50360 Cniaailay. 
Ttl:78.<7.37.95(ip.10h30). 

Stop I vds 0035 DX-16 Pidlipa (Pro) SVQAcoul. DD 65 Mo 
(10MS1IK 1 1.2 Md • 1.44 Mo • souris * 1 Mo Ram - 
10 0MF Ûell COMBE, 12 , Impatae des Laehéns, 
30240 Mtylan. TOI. : 76.00.7263. 

Vds imor Sw LC 10/24, NouBie, oUie parallèle, feuilles, 
état neuf Pi . 1 9» F. Btnoll AVIGNON, Les Loges, 
29140 Bolaay-let-Pticha. Ttl. : 37.37.63 51. 

Vdi TBE impr. OfivaRi DMIH • 5 lubsn» Px : 1 200 F. 
Tblarrv RIGOT, 19600 NatOPUllTtl :62.S1.09.30. 
VdsVGSOMvioysv6|X|FKI-Ban,DSRally)laiI:900F. 
Stbaalltn FONGARHANO, 6 , rut Jun-Olom, 16600 
SoyauLTtl :4S.9366.9fi. 

VdsDTdmaleurda poche CaaiD PG iM Graphie, Baaïc, As* 
serre, écran Tactl. Horloge. 8 Ke è 32 Ko TBE Françdli 
BOUIHOL, 11 . rut W. Komtibu, B92C0 Venluitu» 
741:7360.44.66. 

Vds ffldni. coul. avec péiilel : 1 MO F è Otb. Leurani AB- 
SAU, 12 , rue de le boue, 95610 Eragny-aurUDIee. Tél : 
(19-1)34.0424.17. 

vos Tllin*11,6,10,12,13,43,44,46,47,50, SI, 53,64.55, 
Gen4n*4K7.9.11au16 :10 FpcB.GlinnlMODESTI, 
12 , rua du Colaau, 91290 Ollalnvillt. Tél : (16- 
1)54.90.19.10. 

VdiRoMr Conttollli pxr Coltco CBS t Slitber « Tute • 
vmory Px : 400 F • pori Françoia MASSA Tél. : 
30.S.3664. 

Sons pxi synmèi :DIO/20/110,MT32, Ml. 0X11. DXITK 
7, K 1 |S. VFX. 050, Txeiz 56001950. Ludovic. Tél. : 
34.60.03.95. 

Muni Pbikos CM 8632 coul. gai. 31/12/91 :1400 F. prise 
PènW etn RGB. Gilbert LUBRANO, 176. rua da Parla, 
Las UN» Tél : (16-1) 49.6363.87. 

Vd$)X ong : 10D F pea : Rodland Magic Pockel Eli Swn 
Tunican 2 , Scbwilcblede 3 etc. Philippe GIRAUD, 4, rue 
de l'EpInecha, 67I)M Sinabdurg. Ttl : 88.31.40.17. 
Vds revues : Tin, Gen 4. |oys. Uicnmews. bon px. VAN 
CAN. Ttl 1(16-1) 46219920. 

Vds Hard copeur dl œpy 2 . 0 : 2 M F - orig. Silenl Ser- 
vteII♦ Bomber4SmCiiy♦ Indy500 PalilceDULONO, 
bél A, Cldai 10, n» Le Bols Landry, 76410 Salnl- 
AuMn-les-ElbeuLTei : 39.7149.31. 

Vds 2 raquenes Donnay pro One Agassi. TBE : 2 i 6 IXI F 
(avec hoisee) Px neul : 4 000 F. Alex T 6 L : 50.70.46.44. 
Vds Magazines TYl 5 Mecronews : 5 F 4 genèmCion 4 : 
10 F. Cher, conacts Sur ASM 4 vds ori Loïc CHARPEN¬ 
TIER. Tél : 60.7224.49. 


147 







JUGEZ TILT N“98 


Nous avons absolument besoin de vos remarques 
et de vos critiques ! Puisque vous avez décidé de 
lire Tilt, autant qu’il soit à votre goût, non ? 
Alors allez-y franchement : vous aimez, vous le 
dites, vous détestez, vous le dites ! De temps en 
temps, si vous n’avez pas d’opinion, vous pouvez 
sauter une question, mais n’en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 


RUBRIQUES 
La couverture : 


Beurk ! ,_, 

Le sommaire : 

Pus Mal 

LJ 

Bien ^ 

Super 1 ^ 

Beurk ! 

Les previews : 

Pas Mal 

LJ 

Bien [_| 

Super ! 

Ça craint ! 

Tilt Journal : 

Pas Mal 

LJ 

Bien |_| 

Ça puLse ! ,_, 

Faiblard 1 [_j 
Micro Kid’s : 

Bôf 

LJ 

Bien |_, 

Passionnant ! ^ 

Nul ! ^ 
Paint Box : 

Pas Mal 

l_l 

Bien ,_, 

Encore ! 

Nul! ^ 
Le SOS Aventure 

Pas Mal 

LJ 

Bien 

Super ! 

Sans intérêt ! ,_, 

Le do,'isier ; 

Pas Mal 

1_1 

Bien 

Oh, oui ! 1 _ 1 

Inutile ! 

La création : 

Pas Mal 

1_1 

Bien ,_, 

Indispensable ! ^ 

Inutile ! |_| 
Le hit-parade : 

Pa-s Mal 

LJ 

Bien^ 

Indispensable ! (_j 

Bidon ! [_j 
Le poster : 

Pas Mal 

LJ 

Bien j_, 

Super ! ^ 

Beurk ! Pas Mal 

Message in a rattle : 

t_l 

Super |_j 

Encore plus ! ,_, 

Sans intérêt 1 ,_, 

Sésame : 

Pas Mal 

LJ 

Bien |_j 

Encore ! ^ 

Sans intérêt ! ^ 

Pa.s Mal 

LJ 

Bien |_j 

Encore ! 


Le forum ; 

Ça craint ! Mal 

Les petites annonces : 

Sans intérêt ! , , Confus 


Bienp^ 
Pas assez . . 


Super ! 
Parfait ! 


VIVE LES COMPARATIFS ! 

Sur 100 %, combien donnez vous à... 

-Tilt; 

■ Micro News ; .. ... 

- Joystick : .. > > 

- Génération 4 : ... t.S... 

Par jeu, quelle longueur de test préférez>vuus ? 

1 page ^ 2 pages ^ 3 pages 4 pages Plus ! 

Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 

Imprécis |_j Confus Pratique^ Complet et lisible |_j 

NOM:_ 

PRENOM :_ 

AGE:_ 



23456789 10 
9 10 

234 5 6 ( 7}89 10 


2 3 4 5 


Ü) 


7 8 9 10 


Notez les noteurs ! Etes-vous d’accord avec les notes qui sont portées 
par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En d’autres termes, nos tests 
sont-ils liables et corrects ? Attention : vous ne notez pas le jeu, mais la 
critique du jeu ! 

GOBLIIINS 

Votre note ; 0 

ROBOCOP 3 /-V 

Votre note : 0 I 2 3 4 5 6 7 
GRAND PRIX 
Votre note : 0 
SON SHU SI 

Votre note ;0123456789 10 
CASTLE OF DR. BRAIN 

Votre note :ÜI23456789 10 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES _ 

Votre note :012345678 10 

HARE RAISING HAVOC 

Votre note: 0123456789 10 
L’AIGLE D’OR 2 
Votre note ; 0 
ALIEN BREED 

Votre note ; 0 1 2 3 4 5 6 7 9 10 

THINK CROSS 

Votre note ;0 123456789 10 

WWF 

Votre note ;0123456789 noy 
WORLD CLASS RUGBY 

Votre note: 012345678 VA/ 10 
TREX WARRIOR 

Votre note ;0 I 23456789 10 
SIM ANT 

Votre note ;0 1 23456789 10 

CONQUËSTS OF THE LONGBOW 

Votre note : 01234 5 678910 

CIVlLIZATIONv 

Votre note :(q> 123456789 10 
POLICE QUEST.III 

Votre note:©/ I 23456789 10 
WILLY BEAMISH 

Votre note; 0123456789 10 
SPACE 1889 

Votre note ;0 123456789 10 

MEGATRAVELLER II 

Votre note ;ü I 2 3 456789 10 
BAT 2 

Votre note ; ^ 12345678910 

Enfin, voici un espace libre pour vos remarques personnelles. 
Dites-nous tout ! 


ADRESSE: 


A retourner à : Enquête TILT-9/13, rue du colonel Avia-75015 Paris 
















NFIN "THE JOYSTICK" 
OUR ETRE "THE BEST 
lUR TON MICRO X 
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